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ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim

ahlaki ve hukuki sonuglara razi oldugumu bildiririm.

Emine Melis ERDEM



ONSOZ/ TESEKKUR

Matematik hayatin her zaman vazgecilmez bir parcast olarak karsimiza
cikmaktadir. Cocuklugumdan itibaren matematik bilmeden hayati anlamlandirmanin
miimkiin olmadig1 séylenerek yetistirildim. Bu ¢alisma dijital dykiilemenin matematik
Ogretiminde Ogrencilerin akademik basarilarina ve matematik tutumlara etkisini
arastirmak amaciyla yapilmistir. Calismamin gelecekte yapilacak olan arastirmalara 11k

tutacagini umut ediyorum.
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OZET

DIJITAL OYKULEMENIN 6. SINIF OGRENCILERININ BASARI VE
MATEMATIGE KARSI TUTUMLARINA ETKISI: SAYILAR VE ISLEMLER
KONUSU ORNEGI
Emine Melis ERDEM

Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali
Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Aralik, 2024 (111 Sayfa)

Bu arastirma, dijital oykii temelli matematik 6gretiminin 6. sinif 6grencilerinin
matematik basarisina ve matematige yonelik tutumlarina etkisini incelemek amaciyla
gerceklestirilmistir. Calisma grubu, 2024-2025 egitim-6gretim yilinda Istanbul’da bir
devlet okulunda 6grenim goéren, 24’{i deney grubu ve 24’1 kontrol grubu olmak iizere
toplam 48 6grenciden olusmaktadir.

Arastirmada, karma yontem kullanilmistir. Nicel boyutta, 6n test-son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen; nitel boyutta ise durum ¢alismasi deseni uygulanmistir. Nicel
bulgular toplandiktan sonra nitel verilerle desteklenmistir. Bu nedenle, arastirma deseni
aciklayici desen olarak belirlenmistir. Nicel boyutta matematik tutum Olgegi ve
matematik basari testi kullanilmistir. Nitel boyutta ise dijital ykiileme temelli matematik
Ogretimine yonelik 6grenci goriisleri, yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile alinmastir.

Deney grubunda dijital 6ykiilerle 6gretim yapilmig; kontrol grubundaysa mevcut
Ogretim programina uygun bir siire¢ izlenmistir. Her iki grubunda, deneysel islem
oncesinde ve sonrasinda “matematik basari testi” ve “matematik tutum Olgegi”
uygulanmistir. Uygulama siireci 7 hafta stirmiistiir.

Nicel verilerin analizinde Jamovi programi kullanilmig; bagimli 6rneklemler t-
testi, iliskisiz Orneklem t-testi ve bagimsiz Orneklem t-testinden yararlanilmistir.
Bulgular, dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretiminin uygulandigi deney grubunun
matematik basarisinda ve matematige yonelik tutumlarinda istatistiksel olarak anlamli bir
artis sagladigini gostermistir. Ayrica dgrencilerin dijital oykiileme temelli matematik

ogretimine yonelik genel olarak olumlu goriislere sahip oldugu belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Dijital 6ykii, Dijital dykiileme, Matematik basarisi, Matematik
tutumu



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORYTELLING ON 6TH-GRADE STUDENTS’
ACHIEVEMENT AND ATTITUDES TOWARD MATHEMATICS: A CASE STUDY
OF THE NUMBERS AND OPERATIONS TOPIC

Emine Melis ERDEM
Department of Mathematics and Science Education
Graduate School of Alanya Alaaddin Keykubat University,
December, 2024

This study aimed to examine the effect of digital story-based mathematics
teaching on 6th-grade students' mathematics achievement and their attitudes toward
mathematics. The study group consisted of 48 students, including 24 in the experimental
group and 24 in the control group, enrolled in a state school in Istanbul during the 2024
2025 academic year.

A mixed-method approach was employed in the research. In the quantitative
phase, a quasi-experimental pre-test/post-test control group design was implemented,
while the qualitative phase adopted a case study design. Quantitative data were collected
using the Mathematics Achievement Test and Mathematics Attitude Scale, followed by
qualitative data gathered through semi-structured interviews about digital storytelling-
based teaching. This sequential approach rendered the research design explanatory.

In the experimental group, lessons were conducted using digital stories, whereas
the control group followed the current curriculum. Both groups were administered the
Mathematics Achievement Test and the Mathematics Attitude Scale before and after the
experimental process. The implementation lasted seven weeks.

Quantitative data were analyzed using Jamovi software, employing dependent
samples t-tests, paired samples t-tests, and independent samples t-tests. The findings
revealed that digital storytelling-based mathematics teaching led to a statistically
significant improvement in the mathematics achievement and attitudes of the
experimental group. Additionally, students provided generally positive feedback about

digital storytelling-based mathematics teaching.

Keywords: Digital story, Digital storytelling, Mathematics achievement, Mathematics
attitude
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1. GIRIS

1.1. Arastirmanin Problem Durumu

Matematik, ge¢misten giliniimiize kadar hayatimizin vazgecilmez bir pargasi
olmustur. Yasamin her alaninda yer alan matematigin, 0grenilmesi ve Ogretilmesi
tizerinde Onemle durulan bir konu olmustur. Bu nedenle, "Matematik nasil
ogretilmelidir?" sorusunu arastirmacilar ve egitimciler tarafindan uzun yillardir

sorulmaktadir. Bu durum ¢esitli 6gretim tekniklerinin gelistirilmesini saglamistir.

Matematik, yasami anlamlandirmanin ve problemlere ¢oziim bulmanin temel
yollarindan biri olarak bir¢ok yazar tarafindan ifade edilmektedir (Altun, 2006; Baykul,
2005; Olkun & Toluk-Ugar, 2014). Galileo bu durumu “Doganin muazzam kitabinin dili
matematiktir.” s6zii ile matematigin hayatla i¢ ige oldugunu ve hayatin
anlamlandirilabilmesi i¢in matematigin bilinmesi gerektigini net bir sekilde ifade etmistir.
Bireylerin hayatlarin1 daha rahat yasayabilmeleri ve kendilerini gelistirebilmeleri igin
temel matematiksel bilgileri ve becerileri kazanmalar1 gerekmektedir. Temel matematik
bilgilerine sahip olmazlarsa ¢esitli sorunlarla basa ¢ikmakta zorlanacaklardir (Ersoy,
2002). Ik ¢aglardan bu yana insanoglu, giinliik hayatta karsilastig1 problemleri ¢czmek
i¢in ortak bir diisiince sistemi ve dil olarak matematigi kullanmistir (Yiicedag, 2010). Bu
durum, matematigin hayatla ne kadar i¢ ige oldugunu ve insan hayati i¢in ne kadar 6nemli
oldugunu agik¢a gosterir. Matematikle ilgili Isaac Newton’unda soyledigi gibi
"Matematik, bize kesinlik ve kesinlikte miikemmellik saglar." Bu nedenle, matematigin
dogru ve etkili bir sekilde 6gretilmesi, bireylerin hayatlarini1 daha 1yi anlamlandirmalarim

ve yasamlarinda karsilastiklart problemleri daha kolay ¢6zmelerini saglar.

Matematigin ilk ¢aglardan itibaren 6nemli oldugu bilindiginden dolayr matematik
egitimi de matematikle ayni diizeyde oOnemlidir. Egitim, bireyin yasanti yoluyla
davraniglarinda istenen yonde degisiklik yaratmay1 amaglayan bir siire¢ olarak tanimlanir
ve bu degisikligin bireyin kendi deneyimleri ile ger¢eklesmesi gerektigi belirtilir (Ertiirk,
1972). Matematik egitiminin amaci, insanlara giinliikk yasamda kullanmalar1 gereken
matematiksel bilgi ve becerileri sunmak, problemleri nasil ¢ozeceklerini dgretmek ve
karsilastiklar1 zorluklari dogrudan ele almalarini saglayan bir diislinme bigimi
kazandirmaktir (Isik vd., 2008). Ayrica, matematik egitimi, bireyin giinlilk yasaminda
ihtiyag duyacagi matematiksel bilgi ve becerileri gelistirerek bireye matematiksel
diistinme yetenegi kazandirmay1 hedefler (NCTM, 2000). Bir diger amag ise ¢ok yonlii
bireyler yetistirmektir (Doruk & Umay, 2011). Bu durumda matematik, problem ¢6zme,

1



akil yiiritme ve model olusturma becerilerini gelistirerek diinyayr anlamaya ve
aciklamaya yonelik bir alandir (Tekin & Tekin, 2004). Matematik sayesinde bireyler,
ogrendikleri bilgilerle karsilastiklar1 problemleri ¢6zebilirler. Olkun ve Toluk-Ugar
(2014), hayatin her alaninda insanlarin karsilastiklart problemleri ¢ézmeleri icin
matematik Ogretiminin gerekliligini vurgulamislardir. Toplum, matematigi iyi bir
yasamin ve meslek edinmenin anahtar1 olarak gérmektedir (Arslan vd., 2012). Bunun
nedeni, glinlimiizde neredeyse tiim mesleklerde matematik ve matematiksel diigiinmenin
on planda olmasidir. Bundan dolay1r su gibi temel sorular 6nem kazanmaktadir:
Matematik nasil daha iyi 6gretilebilir? Ogrenciler matematige daha fazla ilgi gdstermeye
nasil yonlendirilebilir? Cocuklar matematigi gergekte nasil 6grenirler? (Nelissen, 1999).
Bu sorularin sorulmasi, matematigin diinyada ve iilkemizde ne kadar 6nemli ve degerli

bir bilim alan1 olarak goriildiigiinii géstermektedir.

Ancak matematik, soyut dogas1 nedeniyle bircok 6grenci tarafindan karmasik ve
zorlayic1 olarak algilanmakta ve tamimlanmaktadir. Ogrenciler genellikle matematigi
giinliik yasamlariyla iliskilendirmekte zorlanir ve bu durum matematige karst olumsuz
tutumlarin gelismesine yol acar (Aydin, 2003; Altun, 2001). Matematigin soyut yapist,
Ogrencilerin matematiksel kavramlart somut yasantilarla iligskilendirmekte yasadiklari
giicliiklerden kaynaklanmaktadir (Freudenthal, 1968). Matematikle ilgili 6grenciler
tarafindan sikca sorulan "Matematik ne ise yarar?" sorusu bu durumun agik bir
gostergesidir (Ozalp, 2006). Tatmin edici cevaplar verilememesi, ogrencilerin
matematige karst olumsuz tutumlarimi pekistirir ve matematigi 6grenmesi zor, gereksiz
bir ugras olarak gormelerine neden olur (Baykul, 2009). Matematikteki soyut kavramlarin
giinliik hayatla iligskilendirilememesi, 6grencilerin matematik dersine yonelik 6n yargi
olusturmasina sebep olmaktadir (Kiiciikoglu & Incikabi, 2020). Bu durum, égrencilerin

matematigi daha iyi anlamalarina yardime1 olacak yontemler aramak i¢in 6nemlidir.

Matematik egitiminin amaci sadece sayilar1 ve islemleri 6gretmek degil, aym
zamanda diisiinme, problem ¢ézme ve olaylar arasinda iliski kurma gibi becerilerin
gelistirilmesine katki saglamaktadir. (Umay, 2003). Ancak matematik derslerinin zor ve
soyut olarak algilanmasi, 6grencilerin bu derse olan ilgilerini ve isteklerini azaltmaktadir
(Aydin, 2003). Matematiksel diisiinme, giinlilk yasamin bir¢cok alaninda yer almasina
ragmen, matematik 6gretiminde yasanan giigliikler nedeniyle 6grenciler bu becerileri
yeterince gelistirememektedir (Umay, 1996). Matematik egitimi stirecinde karsilasilan bu

zorluklarin asilmasi igin gesitli yontemler ve yaklagimlar gelistirilmistir. Matematigin



soyut dogasi, 0grencilerin matematik dersiyle kurduklar: iligkiyi olumsuz etkileyebilir.
Bu durumun oOniline ge¢mek ve Ogrencilerin matematigi daha somut bir sekilde
kavrayabilmelerine yardimci olabilmek igin Oykii anlatimi gibi alternatif Ogretim

yontemlerine bagvurulabilir.

Oykii anlatimy, insan iletisiminin en eski bigimlerinden biridir ve bilgiyi etkili bir
sekilde aktarmanin gii¢lii bir yolu olarak kabul edilir (Chung, 2006). Foelske (2014), 6ykii
anlatiminin nesiller boyunca ¢ocuklar1 ve insanlar1 egitmede 6nemli bir rol oynadigini
vurgulamaktadir. Oykii anlatimi, sadece bilgiyi aktarmakla kalmaz, aym zamanda
bireylere kendi seslerini duyurma firsati da verir (Reinders, 2011). Roby (2010), Eski
Misir hiyerogliflerinden Yunan mitolojisine, Aborijin kaya sanatina ve Kizilderili
yaglilarinin sozIlii geleneklerine kadar Oykii anlatimimin, tarihi bir nesilden digerine

aktarmak igin kullanildigini ifade etmektedir.

Insanlar karmasik fikirler, kavramlar veya bilgileri dykii anlatimi yoluyla daha iyi
anlama egilimindedir (Chung, 2006). Bu durumdan dolay1 Sadik (2008), oyki
anlatiminin  bir Gg8rencinin {ist diizey diisinme ve okuryazarlik becerilerini
gelistirebilecegini belirtmektedir. Buradan yola cikarak, 6ykii anlatimi matematik
derslerinde soyut kavramlarin somutlastirilmasina ve 6grencilerin derse olan ilgilerinin
artirtlmasma yardimer olabilir (Sadik, 2008; Robin, 2006). Oykiiler genellikle su
asamalari iceren belirli bir sekle veya yapiya sahiptir: bir durum veya sorunun tanitilmasi,
sorunu ¢6zme yollarinin sunumu ve duruma ¢dziim uygulandiktan sonraki yeni durum

veya sonug. Bu nedenle bir 6yki, ii¢ temel 6ge igerir:

1. Bir catisma veya ¢ikmaz igeren bir durum,
2. Bir amag i¢in duruma katilan bir kahraman
3. Catismanin ¢oziildiigii siradaki neden-sonug iliskisi iceren bir sira

(Scholes, 1981).

Oykiiyii problemini somut ve gercek¢i durumlara baglanmis bir matematik
problemi olarak gorebiliriz. Oykii anlatimimin matematiksel problem ¢ézmek igin giiclii
bir ara¢ olmasi i¢in anlatimsal bilgiler ile mantiksal bilgiler arasinda denge saglanmasi
onemlidir (Bruner, 1996). Bu sayede, matematiksel problemin dogal olarak ortaya
¢ikmast gereken oOykiiniin dikkatlice tasarlanmasi gerekmektedir. Bruner (1996);
"Insanlar hikdyeler aracilifiyla diinyay1 anlamlandirir ve bu da dgrenme siireclerinde

hikayelerin 6nemini artirir.” diye ifade etmektedir.



Ozellikle dijital ¢agda, teknolojinin de yasama dahil olmasiyla birlikte, dykii
anlatimi1 daha da etkili hale biirlinmiistiir. Geleneksel yontemlerle saglanan 6grenme
deneyimlerinin yaninda, dijital Oykii anlatimi Ogrencilerin ilgisini uyandirmak ve
Ogrencilerin isteklerini arttirmak icin etkili bir yontem olmustur. Teknoloji, gliniimiizde
saglik, egitim, ulasim gibi bir¢ok alanda yaygin olarak kullanilmakta ve hayatimizin
ayrilmaz bir pargasi haline gelmektedir. Bu durum, egitim alaninin da teknoloji ile
biitiinleserek degismesini ve gelismesini zorunlu hale getirmistir (Baki, 2015). Egitimde
saglanan bu dontisiimler, uzmanlari yeni metotlar arayisina yonlendirmistir (Kirik, 2014).
Teknolojinin egitimle biitiinlesmesinin 6grencilerin derslere yonelik ilgi ve isteklerinin
artacagl One siirlilmektedir (Sen, 2001). Bu nedenle teknolojinin pedagojik ozelliklerle
yapilandirilarak egitime dahil edilmesi gerekmektedir (Dayan, 2017). Teknoloji ¢aginda
bliyliyen 0Ogrencilerin, geleneksel yontemlerle ilgilenmelerinin  zor oldugu
diistiniilmektedir (Somyiirek, 2014). Teknolojiyi egitime dahil etmek ginimiizde
smiflarda artik gerekliliktir ancak sadece eglence amagh degil, 6grencilerin 6grenimini
artirarak etkili bir sekilde yapilmalidir (Campbell, 2010). Giinlimiizde 6gretmen merkezli
ve ezberci Ogretimden, oOgrencilerin merkezde oldugu ve Ogrenme siireglerinin
yapilandirdig1 yeni strateji, yontem ve tekniklere gecilmektedir (Diilger & Kabapinar,
2019). Giiniimiiz 6grencileri teknolojiyle i¢ icedir. Bu nedenle ge¢mis yillardan beri
stiregelen Oykil anlatiminin teknolojiyle biitiinlestirilerek siniflara taginmasi sayesinde

yeni bir 6gretim yontemi olan dijital dykiileme yonteminden faydalanilabilir.

Dijital teknolojinin gelisimi ile birlikte, geleneksel dykii anlatim yontemi dijital
Oykiilemeye evrilmeye baslamistir. Dijital oykiileme, cesitli medya tiirlerini (metin,
resimler, sesler, videolar) kullanarak 6ykii anlatimini daha etkili bir hale getirmektedir.
Dijital dykiileme, 6grencilerin bilgiyi somut yasantilar yoluyla anlamalarini saglar ve
bdylece matematikteki soyut kavramlarin daha iyi kavranmasina olanak tanir (Robin,
2006). Dijital oykiileme, 6grencilerin derse yonelik ilgilerini artirarak yaratict 6grenme
ortamlar1 saglamaktadir (Sadik, 2008). Egitimde dijital Oykiileme yOnteminin
kullanilmasi, 6grencilerin elestirel diisinme becerilerini, problem ¢6zme becerilerini ve
yaratici dlistinme becerilerini gelistirmelerine yardimci olmaktadir (Robin, 2008). Porter
(2004), dijital 6ykiilemenin 6grencilerin yaraticiliklarini ve elestirel diisiinme becerilerini
gelistirdigini belirtmektedir. Ayrica dijital dykiileme yontemi, 6grencilerin kendilerini
ifade etmelerine olanak taniyan ve onlarin 6z gilivenlerini artiran bir 6grenme araci olarak

kabul edilmektedir (Porter, 2004). Ogrenciler, dijital dykiilemeyle birlikte 6grenme



stireclerine aktif olarak katilabilir ve bu durum Ogrencilerin motivasyonlarini artirir
(Barrett, 2006). Lambert (2013) de 0Ogrencilerin dijital Oykiiler aracilifiyla daha

derinlemesine ve anlamli bir 6grenme siireci yasadiklarini ifade eder.

Dijital dykii anlatimi, 6grencilere daha kisisel ve anlamli 6grenme deneyimleri
sunar (Robin, 2008). Dijital Oykiiler, 6grencilere gorsel ve isitsel materyallerle
desteklenmis etkilesimin oldugu bir 6grenme deneyimi saglar. Bu durum matematik
derslerinin daha dinamik ve O6grenci merkezli bir hale gelmesine olanak saglar.
Etkilesimli dijital araglar, 6grencilerin konuya olan ilgisini artirir ve derse katilimini
tesvik eder (Jonassen, Howland, Marra, & Crismond, 2008). Teknolojiyle bir araya gelen
Oykii anlatimi, dgrencilerin matematiksel kavramlar1 kesfetmesini ve anlamasimi daha
zevkli ve etkili hale getirilmesine yardimci olur. Lambert (2013), 6grencilerin dijital
oykiilerle daha etkili ve anlamli bir 6grenme siireci yasadigini ifade etmektedir. Dijital
oykiileme yontemi matematik egitiminde 6grencilerin genel 6grenme deneyimlerinin de
daha iyi olmasina katki saglar. Ohler (2013), dijital 6ykii anlatiminin, ayn1 zamanda
Ogrencilerin 21. yiizy1l becerilerini gelistirmelerine de katkida bulundugunu ifade

etmektedir.

Dijital oykiileme yontemi, matematik egitiminde 6grencilere soyut kavramlari
somutlastirarak anlamalarimi  kolaylastirmakta ve onlarin derse olan ilgilerini
artirmaktadir (Sadik, 2008; Robin, 2006). Dijital 6ykiilemenin, 6grencilerin matematige
yonelik tutumlarini olumlu yonde etkileyerek onlarin 6grenme siireglerini daha zevkli ve
etkili hale getirdigi sOylenebilir (Ohler, 2013). Buradan yola ¢ikarak, dijital oykiileme
yonteminin, matematik egitiminin kalitesini artirmak i¢in 6nemli bir yontem oldugunu
ifade edebiliriz. Ayrica, dijital Oykiilleme yontemi ile matematik derslerine yonelik
ogrenci tutumlarmin olumlu yonde artabilecegini ve matematiksel kavramlarin daha iyi
anlasilabilecegini sdyleyebiliriz. Ozellikle dijital ¢agda, teknolojinin de destegiyle, ykii
anlatimi daha da etkili hale getirilebilir. Teknolojinin sagladigi imkanlarla
zenginlestirilmis Oykil anlatimi, Ogrencilerin matematiksel kavramlar1 kesfetme ve
anlama siireglerini daha zevkli ve verimli hale getirebilir. Bu yontem, sadece matematik
egitiminin kalitesini artirmakla kalmaz, ayn1 zamanda Ogrencilerin genel grenme

deneyimlerini de 1yilestirebilir.

Ozetle, dijital oykiileme yontemi, matematik egitiminde &grencilere soyut
kavramlar1 somutlagtirarak anlamalarini kolaylastirmakta ve onlarin derse olan ilgilerinin

artirtlmasinda yardimer olur. Dijital Oykiilemenin, 6grencilerin matematige yonelik
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tutumlarini olumlu yonde etkileyerek onlarin 6grenme siirelerini daha zevkli ve etkili
hale getirmesine olanak tanidig1 sdylenebilir. Bu baglamda, dijital dykiileme yontemi,
matematik egitiminin kalitesini artirma konusunda 6nemli bir yontem olarak karsimiza

¢cikmaktadir.

1.2. Problem Ciimlesi ve Alt Problemler

Bu aragtirma, matematik 6gretimde dijital dykiilemenin 6grencilerin akademik basarilari
ve matematige yonelik tutumlar iizerine etkilerini incelemeyi amaglamaktadir. Dijital
Oykiileme temelli matematik 6gretimi, 6grencilerin soyut matematik kavramlarin1 somut
Oykiiler ve gorsellerle anlamalarini kolaylastiran yenilik¢i bir yaklagimdir. Bu ¢alisma,
dijital oykiileme temelli matematik dgretiminin, 6grencilerin matematik becerilerini ne
Olciide gelistirdigini ve matematige yonelik tutumlarini nasil degistirdigini arastirmay1
hedeflemektedir. Bu aragtirmanin temel problem ciimlesi su sekildedir: “Dijital 6ykiileme
temelli matematik 6gretimi 6. Simf 6grencilerinin sayilar ve islemler konusundaki

basarilarini ve matematige karsi tutumlarini nasil etkilemektedir?”
Arastirmanin temel problemine dayanarak asagidaki alt problemlere cevap aranmistir:

1. Dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretimi ile egitim alan 6. sinif 6grencilerinin
sayilar ve islemler konusundaki akademik basarilari ile geleneksel matematik
ogretimi alan 6. siif 6grencilerinin sayilar ve islemler konusundaki akademik

basarilar1 arasinda herhangi bir degisiklik bulunuyor mu?

2. DOTMO ile egitim alan 6. smif dgrencilerinin egitim &ncesi ve sonrasindaki

matematige yonelik tutumlar1 arasinda herhangi bir degisiklik var midir?

3. DOTMO, 6. smif 6grencilerinin egitim dncesi ve sonrasindaki sayilar ve islemler
konusundaki akademik basarilar1 arasinda farklilik var midir?

4. Dijital oykiileme temelli matematik 6gretimi ile egitim alan 6. sinif diizeyindeki
ogrencilerinin matematige yonelik tutumlarn ile geleneksel matematik dgretimi
alan 6. smif 6grencilerinin matematige yonelik tutumlari bakimindan farklilik
bulunuyor mu?

5. Dijital dykiileme temelli matematik 6gretimine yonelik 6. siif 6grencilerinin

goriisleri nasildir?

Bu alt problemlerle dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretiminin 6grenciler

tizerindeki etkisi farkli boyutlariyla incelenebilir. Boylece, dijital dykiileme yonteminin



matematik egitiminde nasil daha etkili kullanilabilecegi ve 6grenci basarisina olan

katkilar1 daha iyi anlasilabilir.

1.3. Arastirmanin Hedefleri

Bu gerceklestirilen ¢alismanmn amaci, DOTMO’niin 6grencilerin matematik
basarilar1 ile matematikle alakali tutumlar tizerindeki etkilerini arastirmaktadir.
Arastirma, 6zellikle sayilar ve igslemler konularinda dijital dykiilemenin 6grenci basarilari
ve tutumlari tizerindeki etkilerini ayrintili bir sekilde degerlendirmeyi amaglamaktadir.
Dijital dykiileme, 6grencilerin soyut matematik kavramlarini somut ve anlasilir bigime

getiren oykiiler ve gorseller sunarak 6grenme siireglerini desteklemektedir.
Bu arastirmanin amagclari su sekilde 6zetlenebilir:

1. Dijital dykiileme temelli matematik 6gretimi ile geleneksel matematik 6gretimi

arasindaki akademik basar1 farkliliklarini belirlemek

2. Dijital oykiileme temelli matematik 6gretimi sonrasinda 6. simif 6grencilerinin

matematige yonelik tutumlarindaki degisiklikleri incelemek

3. Dijital oykiileme temelli matematik 6gretiminin 6. sinif 6grencilerinin sayilar ve

islemler konusundaki akademik basarilarina etkisini aragtirmak

4. Dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretimi ile egitim alan 6. sinif 6grencilerinin
matematige yonelik tutumlar ile geleneksel matematik Ogretimi alan 6. sinif
ogrencilerinin matematige yonelik tutumlart arasinda farkliliklarini belirlemek

5. Dijital dykiileme temelli matematik 6gretimine yonelik 6. siif dgrencilerinin
goriislerini belirlemek

1.4. Arastirmanin Onemi

Giliniimiiz diinyasinda, teknoloji hayatimizin her alaninda ©6nemli bir rol
oynamaktadir. Bu durum egitim ve &gretim alaninda da ortaya ¢ikmistir. Ozellikle
COVID-19 siirecinde, egitim ve ogretimde teknolojinin kullanimimin artmasi, yeni
yaklasimlarin kullanilmasini zorunlu hale getirmistir. Bu durum, 6§renme ortamlarinda
yeni yontem ve tekniklerin kullanilmasin1 miimkiin hale gelmistir (Oksiiz, Ak & Uca,
2009). Smuflarda igerigin teknoloji ile zenginlestirilmesinin saglanmasi igin etkili bir
biitiinlestirmenin saglanmast gereklidir (Sahin & Namli, 2019). Teknolojiye dayali
uygulamalarin yapilmasi ve siniflarda teknolojinin etkin kullanilmasi, modern egitimin

vazgegilmez unsurlarindan birisi olmustur (Cruz, 2013). Ogrenme bizim i¢in énemliyse



Jensen (1999) 'in vurguladigi gibi yalnizca 6grenmenin sonucuna degil ayni zamanda
gerceklestirme siirecine de 6onem vermeliyiz. Bu nedenle, egitim siirecine teknolojinin
dahil edilmesi hem igerigi zenginlestirir hem de 6grenme deneyimlerini iyilestirmede
Oneme sahiptir. Yasadigimiz teknoloji ¢aginda, oOgrenciler dijital yerliler olarak
tanimlanmaktadir (Morgan, 2014). Bu sebeple, egitimde teknolojiden faydalanmak
kagmilmaz hale gelmistir. 21. yiizyll becerileri olarak adlandirilan yeteneklerin
bir¢ogunun kazanilmasinda ve kullanilmasinda dijital 6ykii temelli 6gretim yontemi etkili

olabilir (Jakes, 2006).

Dijital oOykiiler, yeni medya imkanlarini, ge¢cmisi ¢ok eskiye dayanan Oyki
anlatimi ile bir araya getirerek siif ortaminda teknoloji kullanimimi saglamaktadir
(Kocaman Karoglu, 2015). Bu yaklagim, geleneksel Oykii anlatimiyla teknolojiyi bir
araya getirir (Kearney & Schuck, 2006) ve 6grencilerin hayal giiglerine ve duygularina
hitap ederek 6grenmelerini daha anlamli kilmalarina yardimer olur (Goral & Gnadinger,
20006). Dijital dykiileme, modern ¢ag i¢cin dnemli bir egitim modeli olma potansiyeline
sahiptir (Girmen vd., 2019). Egitimde bu yenilik¢i yontem sayesinde, 68rencilerin ilgi ve
isteklerini artirarak 6grenme siirecine daha aktif katilimlarini saglanabilir. Ayrica, dijital
Oyki temelli 6gretimin sinif ortamindaki uygulamalarini incelemek i¢in farkli ¢aligmalara
thtiyag¢ vardir (Demirer, 2013). Bu alandaki arastirmalar, dijital 6ykiilemenin egitimdeki
etkilerini daha iyi anlamamiza yardimct olacaktir. Arastirmalar, bu 6gretim yonteminin
ogrencilerin elestirel diisiinme ve problem ¢ozebilme becerilerini kazandirdigini, ayrica
isteklerini ve akademik basarilarini artirdigini ortaya koymaktadir (Hung, Hwang &
Huang, 2012). Dijital oykiilere yonelik bu durum, 6grenme ortamlarin1 zenginlestirerek
ogrencilere daha kapsamli ve derinlemesine bir 6grenme deneyimi sundugunu gosterir.
Dijital oykiiciiliiglin bircok tanimi1 olmasina ragmen, hepsi ¢coklu dijital ortam fotograflari,
videolar: ve sesleri sanat odakli dykii anlatimiyla birlestirme fikrinde bulusur (Robin,
2006). Bu yontem, 6grencilerin ¢agin gereksinimlerine uygun becerilerini gelistirmeyi ve
ist seviyeye tasimayir hedeflemektedir (Morgan, 2014). Dolayisiyla, dijital oykiiler
egitimde yalnizca bir ara¢ degildir. Ayn1 zamanda &grencilerin yaraticiliklarii ve

elestirel diigiinme becerilerini gelistirmelerine yardimc1 olmaktadir.

Matematik O6gretiminde rutin ve ezbere dayali uygulamalarin tercih edilmesi,
Ogrencilerin bu derse kars1 ilgilerinin azalmasina ve sikilmalarina yol agmaktadir. Bu
durum ogrencilerin matematige olan ilgisinin azaltmasini ve derslere karsi olan

isteklerinin diismesini saglamaktadir. Ancak son yillarda matematik egitiminde Oykiiler,



hem bilginin yayginlastiriimasi hem de matematigin anlagilmasi agisindan ilgi gérmeye
baslamistir (Schiro & Lawson, 2004). Matematiksel Oykiiler, 6grencilerin konular1 daha
anlamli ve ilgi ¢ekici bulmalarina yardimer olabilir. Kisiler, matematiksel bilgi ve
becerileri gelistigi Olglide giinlilk yasamlarinda karsilastiklar1 birgok problemi daha
sistematik bir sekilde ¢ozebilirler (Duman & Yenilmez, 2018). Bu da matematik
egitiminde yalnizca bilgi aktarmanin yeterli olmadigini, ayn1 zamanda &grencilerin bu
bilgileri giinliikk yasamda kullanabilmelerine ve bunu anlamalarina ihtiyag oldugunu

gostermektedir.

Ogrencilerin matematik derslerinde pasif rol oynamalari, matematiksel bilgileri
anlamlandirmada ve derste soru sormada zorluk yasamalarina sebep olmaktadir (Kir,
2018). Bu sorunla bas edebilmek i¢in, matematik derslerinde 6grencilerin aktif katilimini
saglayacak yontemlerin ve tekniklerin kullanilmasi gerekmektedir. Matematik egitiminde
teknolojik araclarmm kullanimi, 6grencilerin matematige olan yakiligimi artirmak ve
konular1 daha agik hale getirebilmek i¢in 6nemli bir rol oynamaktadir (Alakog, 2003).
Teknoloji, dersleri daha dinamik ve etkilesimli hale getirir Ggrencilerin 6grenme
stirecinde daha aktif rol oynamalarini saglar. Dijital 6ykiiler, bu baglamda etkili bir arag

olmaktadir.

Dijital dykiileme, 6grencilerin matematigi daha 1yi anlamalarina ve bu bilgileri
giinliik yasamlarinda uygulamalarina yardimci olmaktadir. Ogrencilerin matematiksel
kavramlar1 daha iyi kavramalar1 ve derste daha fazla soru sormalarini saglamak i¢in dijital
oykii yonteminin kullanilmas1 katki saglamaktadir. Bu da matematik egitiminde
oykiilerin ve teknolojinin entegrasyonuyla 6grencilerin hem akademik basarilarini
artirmak hem de matematige olan ilgilerini yeniden canlandirmak igin etkili bir yontem

olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu arastirma, dijital Oykiilerin matematik egitimine entegrasyonunun etkisini
aragtirmaktadir. Geleneksel ezberci Ogretim ydntemlerinin 6grenci motivasyonunu
diistirdiigii bilinmektedir. Dijital 6ykii gibi yenilik¢i yaklagimlar, 6grencilerin ilgisini
cekerek matematik derslerine yonelik tutumlarimi ve basarilarini etkilemektedir. Bu
yontem sayesinde Ogrenciler, elestirel diisiinme ve problem c¢dzme becerilerini
gelistiritken ~ matematigi  giinlik  yasamlarinda  kullanmalar1  kolaylagsmasi
hedeflenmektedir. Ayrica, dijital dykiiler teknolojinin egitimde etkin kullanimina olanak

taniyarak 6grenme siirecini daha aktif bir hale getirmektedir.



1.5. Arastirmanmin Kapsam ve Simirhiliklar:
Bu gergeklestirilen ¢alisma;

1. 2024-2025 egitim ve dgretim siirecinde Istanbul’un Basaksehir ilgesine bagh bir

devlet okuluna devam eden 6. sinif 6grencileri ile sinirlidir.

2. Calismanin uygulama siirecinin toplam alt1 hafta olmasi sebebiyle ¢alismanin
konu kapsami, 6. sinif matematik dersi 6gretim programindaki "Sayilar ve

Islemler" iinitesindeki kazanimlarla sinirli kalmaktadir.

3. Calisma siirecinde, 68rencilerin veri toplama araglarina diiriist ve tarafsiz yanitlar

verdigi kabul edilmektedir.

1.6. Varsayimlar
Bu calismada;

1. Calismada kullanilan akademik basariyr 6lgme amaciyla hazirlanan 6n test-son
test basar1 testlerinin gecerligi icin uzman kanisinin yeterli oldugu

varsayilmaktadir.

2. Ogrencilerin matematik tutum 6lgegi ve yari yapilandirilmis goriisme formuna

samimi ve yansiz bilgiler verdikleri varsayilmaktadir.

3. Calismay etkileyebilecek dis faktdrlerin, deney ve kontrol grubundaki 6grencileri

benzer sekilde etkiledigi varsayilmaktadir.

1.7. Tanimlar

Dijital oykii: Geleneksel oykiilerin dijital teknolojiyle birlestirilip; metin, ses
kaydi, miizik ve video gibi dijital bilesenlerinin bir araya getirilmesiyle dykiilemeye yeni
bir icerik ve boyut kazandirmasidir. Dijital dykiiler, egitici ve bilgilendirici amaglarla
kullanilabilir ve bu oykiiler, 6grencilerin dikkatini ¢ekmekte ve 6grenme siireclerini

zenginlestirmede etkili bir aractir.
Dijital oykiileme: Ele alman konuyla ilgili bilgi vermeyi amaclayan &yki
senaryosu ile ¢oklu ortam unsurlarinin etkili bir sekilde dijital ortamda biitiinlestirilmesi

stirecidir (Robin, 2006). Miller (2014) tarafindan belirtildigi gibi, birincil temay1 veya

mesaj1 iletmek i¢in medya ve dijital teknoloji kullanan bir anlat1 yaklagimidir.
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Tutum: Inceoglu (1993) bireylerin kendisi ve g¢evresindeki bir duruma veya
eyleme kars1 bilissel, duygusal veya devinigsel olarak tepkide bulunmasidir. Tutum,

bireylerin davraniglarini ve kararlarimi etkilemede 6nemli bir faktordiir.

Akademik basar1: Ogrencilerin 6grenme {iriinlerinin dlgiilmesidir (Baykul,
2000). Demirel (2012) tarafindan belirlenen programda 6grencinin program hedeflerine
gosterdigi yeterlilik diizeyi olarak tanimlanmaktadir. Akademik basari, 6grencilerin
egitim hayatindaki ilerlemelerinin ve basarilarinin degerlendirilmesinde 6nemli bir

unsurdur.
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2. LITERATUR

Bu boliimde konuyu destekleyen kuramsal yaklagimlar ile yurt i¢i ve yurt

disinda gerceklestirilen arastirmalara yer verilmistir.

2.1. Geleneksel Oykii

Oykiileme, insanoglunun var olusundan itibaren bilgilerin ve degerlerin nesilden
nesile aktarilmasi ve paylasilmasi amaciyla 6nemli bir egitim araci olarak goriilmiistiir
(Smeda vd., 2014). Eski ¢aglardan giinlimiize, insanligin sosyal gelisim tarihi boyunca,
bir nesilden digerine bilgi, deneyim ve degerlerin aktarimi ve paylasimi i¢in dogal, giiclii
bir teknik olarak dykiileme her zaman var karsimiza ¢ikmistir (Boase, 2008; Lantz vd.,
2020). Tarih Oncesi c¢aglarda baslayan ve magara duvarlarina ¢izilen tarih Oncesi
cizimlerden giinlimiizdeki dijital platformlara degin genis bir yelpazede evrim gecirerek,
giiniimiizde varhigm siirdiirmeye devam etmektedir. Oykiiler, yasantilarimizi ve
bilgilerimizi paylasmamizi sagladigi gibi toplumsal degerlerin gelecek nesillere

ulastirilmasini da saglamaktadir.

Homeros doneminden itibaren Oykii anlatimi, Dogu destanlari, Binbir Gece
Masallari, Nasrettin Hoca fikralar1 ve Dede Korkut hikayelerine kadar genis bir kiiltiirel
miras1 biinyesinde barindiran bir gelenek bi¢imini olusturmustur (Dede, 2005; Akt.
Inceelli, 2005). Her ne kadar anlatim ydntemi ve kullanildig1 ortamlar degismis olsa da
bir birey basindan gegenleri aktarmak istedigi vakit, dogal bir tepki olarak oykii
anlatimma basvurmaktadir (Bowman, 1995). Bu durum da bize &ykiilemenin insan

dogasiyla ne kadar iligkili oldugunu bir kez daha gostermektedir.

Orta Caglarda, Oykii anlatimi sozlii anlatim geleneginden dolayr ozanlar
tarafindan sazlar1 sayesinde aktarilmaktadir. Bu donemde &ykiileme, toplumsal
degerlerin ve ahlaki derslerin yeni nesillere 6gretilmesinde merkezi bir rol oynardi
(Yiirik & Atici, 2016). Oykiilerin egitimdeki etkisini inceleyen cesitli calismalar,
Oykiilemenin toplumsal gelisim ve egitim iizerindeki koklii ve etkili bir rolii oldugunu
gozler Oniine sermektedir (Abrahamson, 1998; Collins, 1999; Dingel, 2005; Kim & dig.,
2011). Ayrica, eski ¢aglardan glinlimiize kadar insanligin sosyal gelisim tarihi siiresince
oykiilemenin bilgi, deneyim ve degerlerin bir nesilden digerine iletilmesi ve paylasilmasi
icin dogal, gii¢lii bir teknik ve egitim araci olarak kullanildig1 goriilmektedir (Boase,
2008; Lantz vd., 2020; Smeda vd., 2014).
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1800’1 yillara kadar Oykiiler, ¢ocuklar1 egitmek ve onlara iyiyle kotiiyii ayirt
edebilme becerisi kazandirmak amaciyla kullanilirken bu anlayis 1800’lerde degisim
gostererek daha ¢ok cocuklari eglendirme gayesine yonelmistir (Madej, 2003). Ayni
zamanda, Oykiilemenin 6grenme pedagojisinde aktif katilimi destekleme, Ogrenilen
bilgilerin kullanilmasini destekleme, 6grencileri motive etme ve onlara enerji verme gibi
yeteneklere sahip oldugu ifade edilmektedir (Barad, 2015; Wang & Zhan, 2010).
Karmasik fikirler, kavramlar ve bilgiler, 6ykiileme yoluyla aktarildiginda daha anlasilir
bir bigime kavugmaktadir (Xu vd., 2011). Bu, d6ykiilemenin hem pedagojik hem de egitsel

giiciinii destekleyerek dykiilemeyi egitimde vazgegilmez bir arag haline getirmistir.

Oykiilerin kullanimi, insanlik tarihi boyunca iletisim kurmanin, égrenmenin ve
Ogretmenin en etkili yollarindan biri olmustur. Allen ve Krebs'in (2007) belirttigi gibi,
oykiiler insanlarin algilamasinin gii¢ oldugu soyut kavramlari somutlastirmalarina, keyifli
bir birliktelik ortami olusturmalarina ve birgok soruna ¢oziim bulmalarina olanak
saglamistir. Goral ve Gnadinger (2006) ise dykiilerin, 6zellikle cocuklarin hayal giiclerine
ve duygularma yonelik oldugundan dolayr 6grenmeyi daha anlamli ve kalict hale
getirdigini vurgulamglardir. Oykiiler, bireylerin deneyimlerini aktarmalari agisindan da
onemli bir aragtir ve bu nedenle 6gretme-6grenme siireglerinde etkin bir yontem olarak
kabul edilir (Lowenthal & Dunlap, 2010). Gallagher (2011) o6ykiilerin, 6grencilerin
karmagik deneyimlerini bir anlati i¢erisinde yeniden anlamlandirmalarina olanak taniyan
bir yontem olarak ifade etmektedir. Bu yontemin ayrica 6grencilerin 6z giivenini ve

Ogrenme istegini artirmada da etkili olabilecegi diisiiniilmektedir (Hung & ark., 2012).

Ozellikle matematik derslerindeki gibi soyut kavramlarm &gretiminde, Oykii
anlatimi, 6grencilerin bu kavramlar1 daha somut ve anlasilir hale getirmelerine yardime1
olur. Zazkis ve Liljedahl (2009) matematik derslerinde dykii anlatimini tesvik eden oncii
aragtirmacilar olarak, bu yoOntemin matematigi daha eglenceli ve akilda kalici
kilinmasiyla birlikte, Ogrencileri matematiksel etkinliklere dahil etmenin, onlarin
diisiinmelerini ve kesfetmelerini saglamanin bir yolu oldugunu ifade etmislerdir.
Matematik derslerinde 6ykii anlatiminin amact, bir hayal giicii, duygu ve diisiinme ortami
olusturmak; G6grencilerin soyut fikirleri ve kavramlar1 daha iyi anlamalarina yardimci

olmak olarak vurgulanmaktadir (Zazkis & Lildahl, 2009).

Bu baglamda, 6ykii anlatim1 yalnizca s6zlii anlatim ya da yazili metinlerle sinirh
kalmamis, sinema, televizyon ve bilgisayar gibi modern teknolojiyle bir araya gelip yeni

formlar kazanmis ve her ortama aktarilabilen genis bir yapiya sahip olmustur (Yiiriik &
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Atict, 2016). Bu tarihsel siire¢, dykiilemenin toplumsal gelisimiyle birlikte egitimdeki
roliiniin ne kadar koklii ve evrensel oldugunu, ayn1 zamanda her zaman mevcut en son
teknolojiyi kullanarak evrildigini agikca gostermektedir (Czarnecki, 2009b). Oykii
anlatimi, matematik egitiminde Ogrencilerin kavramlari daha iyi anlamasina ve
ogrendiklerini kalic1 hale getirmesine yardimci olurken bir taraftan da egitim siirecinin
hem daha keyifli hem de daha etkili bir hale getirilmesine yardimci olmaktadir. Ozetle,
Oykiileme, diisiince ve imgelerin aktarilmasinda kullanilan en eski ve en etkili

yontemlerden biri olmaya devam etmektedir (Mello, 2001).

2.2. Dijital Oykii

Dijital dykiileme, geleneksel Oykii anlatiminin metin, resim, ses, miizik ve video
gibi dijital bilesenlerle birlestirilmesiyle olusturulan bir 6grenme ve 6gretme aracidir
(Robin, 2008). Her ne kadar dijital 6ykiileme yeni bir kavram olarak karsimiza ¢iksa da,
Oykiileme sanati gecmisten beri var olan bir olgudur (Meadows, 2003). 21. yiizyilda
yasanan hizli teknolojik gelismelerle birlikte, geleneksel Oykii anlatimi dijital
teknolojilerle bir araya gelerek yeni bir boyut kazanmustir. Kisaca geleneksel oykiilerin,
giiniimiiz teknolojileriyle ve modern yontemlerle dijital ortama aktarilmasi, dijital
Oykiileme olarak adlandirilmaktadir (Mattews, 2008). Dijital Oykiiler, geleneksel
Oykiilerin modern bir bigimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yontem, caga uygun
becerileri gelistirip 6grenmeye karsi isteklerini artirmak i¢in kullanilmaktadir (Morgan,
2014).

Dijital 6ykii anlatimlari, modern egitim ile birlikte ¢cagin gerektirdigi becerileri
ogrencilere kazandirmakta ve O6grenmeye karsi isteklerini artirmayi hedefleyen bir
yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Morgan, 2014). Bu teknoloji, 6grencilere ¢oklu
ortam aracglarimi kullanarak farkli 6grenme deneyimleri kazandirir ve 21. yiizyilda sahip
olmalar1 beklenen becerileri kazandiran bir egitim araci olarak degerlendirilir (Dogan &
Robin, 2009; Lantz vd., 2020; Kearney & Schuck, 2006). Dijital 6ykiileme kavraminin
bu baglamda nasil tanimlandigin1 anlamak i¢in farkli arastirmacilar tarafinda yapilan

tanimlamalarin incelenmesi faydali olacaktir.

Alan yazini incelendigi zaman dijital oykii kavrami karsimiza dijital dykiileme
olarak ¢ikmaktadir. Dijital Oykiileme kavrami iizerine arastirmacilarin gesitli tanimlar
yaptig1 goriilmektedir. Robin (2006), dijital 6ykiilemenin, belirli bir konu hakkinda bilgi

vermek amaciyla resim, miizik, metin, ses ve video unsurlarini bir araya getirdigini ifade
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etmektedir. Yamag (2015), dijital dykiilemenin dijital grafikler, ses, video ve miizikleri
birlestirdigini ve bilgi verme amaci tasidigini belirtmektedir. Kiingerii (2016), dijital
Oykiilemenin dijitallesen diinyada insanlarin dykiilerini iletmek i¢in kullanilan bir arag
oldugunu ifade etmektedir. Chung (2007), bilgisayar ortaminda metin, video, miizik, ses
ve gorsel Ogelerin bir araya getirilerek sunulmasimi dijital Oykiilleme olarak
tanimlamaktadir. Inceelli (2005) ise, dijital dykiileri, dykii senaryosunun resim, Ses ve
video ile birlesmesiyle olusan ve genellikle 2,5-3 dakika siiren bir anlat1 formu olarak
tanimlamaktadir (s. 134). LoBella (2015) dijital 6ykiilemenin, goriintii ve sesin birlikte
kullanilarak sabit goriintiilerin anlatildigi ve dykiiniin miizikle desteklendigi bir siireg
oldugunu ifade etmektedir. Hathorn (2005) dijital Oykiiyi, teknolojinin katkistyla
okuryazarlik, dil ve iletisim becerilerini gelistiren ve videolar hazirlamay1 igeren bir

uygulama olarak tanimlamaktadir.

Dijital Oykiileme, Ogrencilere duygusal ve biligsel ilgi olusturarak Ogrenme
stireglerinin daha etkili hale gelmesini ve modern dgrenme kuramlartyla uyumlu bilgi
aktarimini destekler (Smeda vd., 2014). Bu yontem, ilgi ¢ekici ve heyecan verici 6grenme
ortamlar1 yaratmayi saglar (Smeda vd., 2014). Internet {izerinden genis bir okuyucu
kitlesine ulagabilme 6zelligi sayesinde, dijital dykiiler diger materyallere gore daha genis

bir etki alanina sahiptir (Standley, 2003).

Dijital dykiilerin 6grenme siirecinde kullanilmasi, 6grenciler i¢in bilgilerin kalici
ve anlaml olarak 6grenilmesinde katkida bulunur (Gogen, 2014). Dijital oykiiler, hem
mesaj iletme hem de bilgi verme amaglarken, kisisel anlatimlar da sunarak bakis agis1
gelistirmeyi tesvik eder (Atchley, 2010). Ayrica, bu yontem, gecmis kiiltiirti hatirlatic1 ve
ogrencilerin toplum diizenine uyum saglamalarina yardimci olan yapilandirmaci bir arag

olarak karsimiza ¢ikar (Alcntud, 2013).

Dijital 6ykii anlatimi, bireysel inisiyatifi desteklerken ayrica yaraticiligi ve sorun
¢ozme becerilerini de gelistiren bir yontemdir (McLellan, 2006). Bu yaklasim, analitik
diistinme becerilerinin gelismesine katkida bulunarak 6grencilerin hayal gii¢lerinin etkin
bir sekilde kullanilmasin1 ve kendine ait fikirler tiretmelerini saglar. Dijital 6ykiileme,
teknoloji kullaniminin yam sira ifadeleri, iletisimleri ve hayal giiciinii giiclii bir arag
haline gelir. Matematik ve fen bilimlerinden sanat, teknoloji ve tip egitimine kadar genis
bir yelpazede uygulanabilen bu yontem, d6grenme siireglerine zenginlik Katar (Robin,

2008; Malita & Martin, 2010).
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Sonug olarak, dijital 6ykiileme yontemi, geleneksel dykii anlatiminin egitimdeki
giiclii yonlerinin teknolojiyle birlestirerek, daha etkili ve zengin bir 6grenme yontemi
olarak yansimasidir. Dijital dykiiler, egitimde siirecinde yenilik¢i ve yaratici yaklagimlar
arayisinda olan Ogretmenler i¢in tercih edilebilecek bir yontem olarak karsimiza
cikmaktadir. Teknolojik gelismelerle birlikte, dijital dykiilemenin egitimdeki roli ve

Onemi giderek artmaktadir.

2.3. Dijital Oykiiniin Tarihi

Dijital 6ykiileme, ilk olarak 1960'li yillarda film, dizi ve TV programlarinda
kendini gostermeye baslamis ancak bu donemde smirli bir kitle tarafindan takip
edilmistir. Dijital 6ykii anlatimi, 1980'lerin sonlarinda Amerika Birlesik Devletleri'nin
Kaliforniya eyaletinde bulunan Digital Storytelling Center'da tiyatro ¢alisanlari
tarafindan Oykiilerin kaydedilmesi, iiretilmesi ve yayilmasi amaciyla kullanilan bir

yontem olarak ortaya ¢ikmistir (Lambert, 2009).

Dijital oykiileme alanindaki 6nemli ¢aligmalar, 1980'lerde Joe Lambert ve Dana
Atchley tarafindan sanat odakli projelerle baglamistir. 1990'l1 yillarda San Francisco'da
Digital Media Center kurulmus, 1994 yilinda Nina Mullen’in de katilimiyla San
Francisco’da Digital Media Center adiyla faaliyete ge¢gmis bu merkez 1998 yilinda
Berkeley'de Dijital Oykii Anlatim Merkezi (Center for Digital Storytelling) adiyla
yeniden yapilandirilmistir. Bu merkezde dijital 6ykii olusturmak isteyen kisilere egitimler

verilmis, gerekli yazilim bilgileri ve 6ykii bilesenleri tanitilmistir (Bull & Kajder, 2004).

Dijital oykiiciliigiin gelisimine 6nemli katkilarda bulunan Bernard Robin, The
Educational Uses of Digital Storytelling Center't kurarak, dijital Oykiilerin nasil
olusturulacagi ve egitim ortamlarinda nasil kullanilacagi konusunda rehberlik etmistir
(Militello & Guajardo, 2013; Robin, 2008; Bull & Kajder, 2004). Bu merkezde, Robin'in
dijital oykiilerin egitimdeki kullanimina yonelik ¢aligmalar1 6nemli bir yer tutmaktadir
(Bull & Kajder, 2004). Dijital 6ykiilemenin taninmasi, yayginlasmasi ve dijital 6ykiilerin
nasil olusturulacagi ile ilgili kapsamli bilgiler veren bir diger kaynak ise Joe Lambert’in
2003 yilinda yayimladig: "Digital Storytelling: Capturing Lives, Creating Communities"
adli kitaptir.

1960'arda film ve televizyon programlarinda dikkat ¢eken bu teknik, 1980'lerden
itibaren 0gretmenler ve Ogrenciler tarafindan 6grenme ortamlarinda aktif bir bigimde

kullanilmaya baglanmistir (Dinger, 2019). Son yillarda teknolojik araglardaki gelismeler,
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geleneksel oOykiilerin dijital ortamlarla uyumunu saglamis, bu sayede olusturulan dijital
Oykiiler daha genis kitlelere ulagsmistir (Lambert, 2003; Nichols & Berliner, 2007).
Giiniimiizde ise bu teknik, okul 6ncesi egitimden yiiksekdgretime kadar cesitli egitim

seviyelerinde etkili bir sekilde uygulanmaktadir.

2.4. Dijital Oykii Tiirleri

Alan yazim1 incelendiginde dijital Oykiilemenin farkli tiirleri karsimiza
cikmaktadir. Gregori-Signes ve Pennock-Speck (2012), dijital dykiilemeyi egitsel ve
sosyal olmak flizere ikiye ayirmistir. Egitsel dijital Oykiiler, genellikle 6grenme ve
ogretme amacli kullanilirken, sosyal dijital oykiiler toplumsal mesajlar veya kisisel
Oykiiler lizerine odaklanmaktadir. Garrety (2008) ise dijital Oykiilemeyi; geleneksel
olanlar, 6gretici olanlar, proje tabanli olusturulanlar, sosyal-adalet ve kiiltiir temali olanlar
ve kisileri anlatanlar olmak tizere alt1 baslik altinda ele almaktadir. Bu siniflamalar, dijital
Oykiilemenin genis bir yelpazede farkli amaclar ve hedef kitleler i¢in kullanilabildigini

gostermektedir.

Dijital dykiilemede kabul géren en kapsamli siniflama ise Robin (2006) tarafindan
yapilmistir. Robin (2006), dijital oykiilemeyi ii¢ ana simifa aymrmustir. Sekil2.1.’de

verilmistir.

Sekil 2.1 Dijital dykiileme tiirleri

1. Kisisel Oykiiler: Dijital oykiilemede en sik rastlamlan tiir, kisisel
deneyimlerin aktarildigi Oykiilerdir. Bu tiir &ykiilerde bireylerin

yagsamlarindaki deneyimler, anilar ve basar1 dykiileri anlatilabilir (Robin,
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20006). Kisisel oykiiler, bireylerin motive olmasinda, ders ¢ikarmalarinda

ve empati kurmalarinda etkili bir rol oynar.

2. Tarihi Olaylarla ilgili Oykiiler: Onemli tarihi olaylar1 konu alan dijital
Oykiileme tiirtidiir. Gazete mansetleri, fotograflar, ses kayitlari, resimler
ve goriintiilerin kullanilmasiyla olusturulur. Robin (2006), tarihi olaylar
hakkindaki Oykiilerin 6grencilerin tarih bilgilerini pekistirmede ve tarihe

olan ilgilerini artirmada etkili oldugunu belirtmektedir.

3. Bilgilendirici ya da Ogretici Oykiiler: Bu tiir dijital dykiiler, matematik,
fen bilimleri, tarih, dil 6gretimi ve bilim gibi birgok akademik alanda
egitime yonelik olarak olusturulmustur. Robin (2006, 2008),
"Bilgilendirici ve 0Ogretici Oykiiler, karmasik bilgilerin anlagilmasin
kolaylastirmakta ve 6grencilere 6gretici materyalleri ilgi ¢ekici bir sekilde

sunmaktadir" seklinde ifade etmektedir.

2.5. Dijital Oykiilemenin Ogeleri

Dijital 6ykiiler, dinamik ve birbiriyle ilgili 6geler barindirir (Lambert, 2010).
Dijital Oykiileme Merkezi tarafindan hazirlanan "Dijital Oykiilemenin Yedi Ogesi"
(Seven Elements of Digital Storytelling), dijital 6ykii olusum siirecinde dikkate
alinmas1 gereken Onemli unsurlardir. Bu yedi temel 6ge Sekil2.2’de verilmistir

(Robin, 2008).

— 1. Bakig acicl

2. ilgi cekici soru

— 3. Duygusal icerik

4. Sesin etkisi

— 5. Miizigin glici

Dijital Oykiilemenin
Yedi Ogesi

—{ 6. Ekonomi

L{ 7. ilerleme hizi

Sekil 2.2 Dijital dykiilemenin dgeleri
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Bakis Acisi: Oykiideki esas ana nokta yazarmn bakis acgisidir. Dijital
Oykiilemede kisisel ifadeler ve yorumlar 6n plandadir. Yazarin yasantilari, diisiince

tarzi ve yaklagimi birinci tekil agizdan veya {iciincii tekil agizdan anlatilmaktadir.

Ilgi Cekici Soru: izleyicilerin dikkatini ¢ekme amaciyla merak uyandiran
sorular sorulmasidir. Dijital dykiide izleyici, sorunun cevabini merak ettigi i¢in dykii
stiresince cevabi beklemektedir (Gokgen, 2014). Sorulan sorunun gelisme yahut

sonug boliimiinde cevaplanmasi gerektigini belirtmektedir.

Duygusal Igerik: Dijital dykiiniin etkili olabilmesi i¢in izleyicide hos duygular
uyandirarak duyusal bir etki birakmasi gerekmektedir. Bull ve Kajder (2004), duygu

uyandiran dijital oykiilerin izleyicide en etkili olanlar oldugunu vurgular.

Sesin Etkisi: Dijital 6ykiiyii anlasilir kilan ve 6ykiiyii kisisellestiren dnemli bir
ogedir. Dijital 6ykii ile geleneksel dykiiniin birbirinden ayrildigi noktadir (Gokgen,
2014). Sesin etkili kullanilmasi ise dykiiniin iletilmesi ve anlatilmasinda 6nemli bir

rol oynar (Bull & Kajder, 2004).

Miizigin Giicii: Dijital oykiiye derinlik kattig1 gibi ana temasini zenginlestiren,
verilmek istenen mesaj ve duyguyu izleyiciye aktaran miizik, dijital dykiiniin etkisini
artirir. Bull ve Kajder (2004), dijital 6ykiiye uygun seg¢ilen miizigin 6ykiiye derinlik

katarak duygu yiiklii olmasini sagladigini vurgular.

Ekonomi: Dijital 6ykiide kullanilan ses, miizik, fotograf, video, efekt ve
Oykiiniin siiresinin agirtya kagmadan uygun bir sekilde birlestirilmesidir. Dijital
oykiiniin sade ve yaln olmasi gerekmektedir. Dijital Oykii Merkezi'nde yapilan
aragtirmalar, dijital Oykiinin 2-3 dakika civarinda olmas1 gerektigini

vurgulamaktadir.

llerleme Hizi: Dijital &ykiiniin ritminden bahseden ogedir. Izleyicilerin
dikkatini canli tutmada 6nemli rol oynar. Bull ve Kajder (2004), hizl ilerleyen bir
dijital 6ykiiniin takibinin zor olabilecegini, yavas ilerleyen bir 6ykiiniin ise sikici hale

gelebilecegini belirtmektedir.

2.6. Dijital Oykiilemede Kullanilan Araclar ve Yazilhimlar

Teknolojinin gelismesiyle beraber dijital 6ykii olusturmada kullanilan yazilimlar

da cesitlenmistir (Robin & McNeil, 2013). Literatiirde, dijital 6ykii olusturmada
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kullanilan bazi yazilimlar Tablo2.1.’de verilmistir (Militello & Guajardo, 2013; Robin &
McNeil, 2013; Rossiter & Garcia, 2010; Wright, Bacigalupa, Black & Burton, 2008).

Tablo 2.1 Dijital 6ykiilemede kullanilan araglar ve yazilimlar

Uygulama platformu Yazilimlar

Photo Story 3, Microsoft PowerPoint,

Masaiistii uygulamalarr IMovie, Movie Maker, Audacity

Com-Phone Story Maker, Filmr, iTalk,

Mobil uygulamalar StoryKit

Powtoon, Animoto, WeVideo, Toondoo,

Wby ol Adobe Spark, Creaza

2.6.1. Masaiistii ve diziistii bilgisayarda kullamlan bazi yazihmlar

Literatiir incelendiginde, masaiistii ve diziistii bilgisayarlarda dijital 6ykii
olusturmak i¢in kullanilan bazi yazilimlar sunlardir: Photo Story 3, Microsoft
PowerPoint, iMovie, Movie Maker ve Audacity.

Photo Story 3: Microsoft tarafindan gelistirilen {icretsiz bir uygulamadir. Bu
yazilim, resimlerin, seslerin, miiziklerin ve metinlerin kullanilmasiyla videolar olusturma

imkani saglar.

Microsoft PowerPoint: Microsoft Windows ve Apple Mac kullanicilarinin ¢oklu
ortam araglarin1 bir araya getirerek videoya doniistiirebildigi bir uygulamadir. Office
programlarinin uyumlanmasi sayesinde slayt formatinda olusturulan sunular video

formatinda kaydedilebilir. Mobil platformlarda da desteklenmektedir.

iMovie: Mac ve i0S isletim sistemlerinde kullanilabilen bir dijital 6ykii olusturma

ve diizenleme programidir. Hareketli video klipleri olusturma olanagi tanimaktadir.

Movie Maker: Microsoft tarafindan gelistirilmis bir uygulama olup, slayt ve video

hazirlamaya olanak tanimaktadir.

Audacity: Ucretsiz bir miizik ve dijital ses diizenleme yazilimidur.
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2.6.2. Akill telefon ve tabletlerde kullanilan bazi yazihmlar

Literatiir incelendiginde, akilli telefon ve tabletlerde dijital 6ykii olusturmak i¢in

kullanilan bazi yazilimlar sunlardir: Com-Phone Story Maker, Filmr, iTalk, StoryKit.

Com-Phone Story Maker: Dijital 6ykii olusturmak i¢in fotograf, ses ve metinleri
birlestirmeye olanak saglayan bir mobil uygulamadir. Olusturulan dijital Oykiiler

YouTube'a yiiklenerek kaydedilebilir.

Filmr: Android ve iOS isletim sistemlerinde basit videolar olusturulabilen ticretsiz
bir mobil uygulamadir. Resimlerin, seslerin, miiziklerin ve videolarin diizenlenmesine

imkan tanimaktadir.

iTalk: Farkli seslerin kaydedilebildigi bir uygulamadir. Kaydedilen seslerin e-

posta vasitasiyla paylasilmasina olanak saglamaktadir.

StoryKit: Metin yazimi, ¢izim yapma, ses kaydetme ve sayfalarin tasarimini
yapma imkani sunan bir mobil uygulamadir. Elektronik 6ykii kitab1 olusturmaya imkan

saglamaktadir.

2.6.3. WEB ortaminda kullanilan bazi yazihmlar

Literatiir incelendiginde, web ortaminda dijital 6ykil olusturmak i¢in kullanilan

baz1 yazilimlar sunlardir: Powtoon, Animoto, WeVideo, Toondoo, Adobe Spark, Creaza.

Powtoon: Igeriklerin animasyonla hazirlanmasina olanak taniyan web tabanli bir
uygulamadir (Cirali, 2014). Uygulamanin ticretli ve ticretsiz siirimleri bulunmaktadir.

Ses ve miizik eklemeye olanak saglamaktadir.

Animoto: Dijital 6ykii olusturmak i¢in hazir temalarin kullanilabildigi ve
gorsellerin eklenebildigi web tabanli bir uygulamadir. Olusturulan dijital oykiiler ¢esitli

platformlarda paylasilabilmektedir.

WeVideo: Dijital oykii olusturma asamalarinda ¢oklu ortam araglarinin bilgisayar
ve internet ortaminda eklenebildigi, basit bir ara ylize sahip web tabanli bir video

diizenleme yazilimidir.

Toondoo: Fotograf, ses ve metinlerin bir araya getirilerek diizenlenebildigi bir

Web 2.0 yazilimidir.
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Adobe Spark: Hazirlanmak istenen igerikleri ¢evrim igi gelistirme ve kendi bulut
sisteminde depolama imkani sunan bir Web 2.0 yazilimidir. Zaman ve mekan siniri

olmadan diizenleme yapma ve paylasma firsat1 saglamaktadir.

Creaza: Dijital oykii olusturma siirecinde ¢izgi film karakterleri kullanilabilen

cevrim i¢i bir uygulamadir (Yildirim, 2022).

2.7. Dijital Oykiiyii Olusturma Siireci

Dijital 6ykiileme iizerine yapilan bir¢ok arastirmada, bu siirecin belirli asamalara
ayrildig1r goriilmektedir. Bu konuda ¢alismalar1 olan arastirmacilar arasinda Lambert
(2003), Jakes ve Brennan (2005), Gregori-Signes (2008), Barret (2009), Frazel (2010),
Lasica (2010), Morra (2013) ve Gogen (2014) bulunmaktadir. Bu arastirmacilarin
belirledigi dijital dykiileme siire¢leri, Tablo2.2’de detayl olarak gosterilmistir.

Tablo 2.2 Arastirmacilar Tarafindan Tanimlanan Dijital Oykiileme Siiregleri

Lambert Jakes ve Gregori- Barret Frazel Lasica Morra Gogen
(2003) Brennan Signes (2009) (2010) (2010) (2013) (2014)
(2005) (2008)

1.  Bakis Yazma Senaryo Senaryo Hazirlik  Oykii- Bir Fikir Konu ve
Agisi Gelistirme Olusturma  (Igerik ye Karar  ile Bagla-  Amacin
Belirleme Boyutu)  Verme ma Belirlen-

mesi

2. Duygular1  Senaryo Ses Ses Kayit ~ Uretim  Materyal-  Aragtir- Oykii
Belirleme  Gelistirme Kaydetme ve (Dijital leri ma Metnini

Diizenle-  boyutu)  Derleme Kesfetme  Olusturma
me Ogrenme

3. Am Oykii Elde Etme Gorselleri ~ Sunum Senaryo Yazma Gorselleri
Belirleme  Panosu ve Isleme Taramave (Dijital Olustur- Senaryo Segme

Diizenle-  Oykii ma Olustur-
me Paylagil- ma
mast)

4. Oykiiyii Multimed-  Farkli Ses ve Arag Oykii Oykii
Gorsellest  ya Medya Goriinti Geregleri Panosu Panosu
irme Aragclari Tirlerini Birlestir- Hazirla- Plan1 Olusturma

Bulma Birlestir- me ma
me

5. Oykiiyi Dijital Oykiiniin Gegis ve Oykii Goriintii Uygun
Dinleme Oykilyii Bitmis Efekt Panosu Ses ve Program ile

Olugturma  Halini Ekleme Olustur- Video Gorselleri
Sunma veya ma Derleme/ Ekleme
Yayinlama Olustur-
ma

6.  Oykiiyi Dijital Dijital Araglar1 Hepsini Seslendirme
Biitiinlesti ~ Oykiiyii Oykiiyii Dijitalles-  Bir Araya
rme Paylasma Yayinla- tirme Getir-

ma me

7. Oykiiyii Ses Kaydi  Paylasma
Paylasma Yapma

8. Miizik Yansima

Ekleme ve Doniit
9. Oykiiyii
Diizenle-
me

10 Oykiiyii
Paylagma

22



Dijital Oykiileme siirecinde izlenen adimlar, alan yazinda farkli say1 ve

asamalarda ele alinmaktadir.

Lambert (2003) dijital 6ykii hazirlama siirecinin yedi 6nemli adimini su

sekilde tanimlamistir:

1. Bakis Acisim1 Belirleme: Oykiiniin ne anlattigin1 ve hangi perspektiften

anlatildigini tespit etme siirecidir.

2. Duygulan1 Belirleme: Oykiiniin izleyicide hangi duygusal tepki ve derinligi

olusturacagini belirleme asamasidir.

3. Am Belirleme: Oykiiniin hangi zaman1 veya dnemli anlar1 isledigini netlestirme

surecidir.

4. Oykiiyii Gorsellestirme: Gorsellerin ve seslerin nasil kullanilacagm planlayarak

Oykiiniin kaba bir taslagini olusturma asamasidir.

5. Oykiiyii Dinleme: Oykiiniin seslendirilmis halini dinleyerek uyumunu ve

akiciligini kontrol etme siirecidir.

6. Oykilyii Biitiinlestirme: Metin, gorseller, sesler ve efektleri bir araya getirerek

Oykiiyli tamamlanmig hale getirme agsamasidir.

7. Oykiiyii Paylasma: Tamamlanmis dijital Oykiiyii izleyiciyle bulusturma ve

paylasma siirecidir.

Jakes ve Brennan (2005) dijital dykii hazirlama siirecini; yazim, senaryo
olusturma, 6ykii panosu olusturma, coklu ortam bilesenlerini arastirma, dijital dykiiyii

olusturma ve dykiiyii paylasma asamalar1 olarak siralamaktadir.

1. Yazma Asamasi: Bu ilk adimda, 6ykii temas1 ders ve konu biitiinliigiine uygun
olarak olusturulur.

2. Senaryolastirma Asamasi: Yazma asamasindan sonra, ¢oklu ortam araglari secilir
(tema, ana fikir, karakterler, resim, ses, miizik, video).

3. Oykii Tahtas1 Olusturma Asamasi: Dijital dykiiniin akis plan1 yapilir. Resim ve
karakterlerin nerede kullanilacag belirlenir.

4. Coklu Ortam Araclarinin Kullanim Asamast: Oykii tahtasina gore dijital dykii
kaynaklar1 bilgisayar, kamera, kayit cihazi gibi araglarla olusturulur. Seslendirme,

gorsel ve miizik se¢imi ve hangi programlarin kullanilacagina karar verilir.
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5. Dijital Oykii Olusturma Asamasi: Oykii tahtasinin olusturulmasi ve ¢oklu ortam
araclar1 se¢ilmesinden sonra birlestirme islemi yapilir.

6. Paylasma Asamasi: Dijital Oykiiniin olusturulmasinin son basamagidir.

Hazirlanan dijital 6ykiiler sinif ortaminda veya ¢evrim i¢i platformlarda paylasilir.

Gregori-Signes (2008) dijital ykii hazirlama siirecini; senaryo gelistirme, ses

kaydetme, elde etme ve isleme, farkli medya tiirlerini birlestirme ve 0ykiiniin bitmis

halini sunma olarak bes asamada ele almaktadir.

Barret (2009) ise dijital 6ykii hazirlama siirecini; senaryo olusturma, ses kayit
ve diizenleme, gorselleri tarama ve diizenleme, ses ve goriintii birlestirme, gecis ve

efekt ekleme, dijital Oykiiyli yaymnlama agsamalari olarak siralamaktadir.

1. Senaryo Olusturma: Ilk adim &ykiiniin konusunu belirleyip yazmaktir. Oykiiniin

akisi, kullanilacak video, miizik, resim gibi dgeler 6nceden planlanmalidir.

2. Ses Kayit ve Diizenleme: Oykii metni dijital ortamda seslendirilir. Ses kaydini
yapacak program ve mikrofon gereklidir. Cep telefonlar1 veya ses kayit cihazlar
da kullanilabilir.

3. Gorselleri Tarama ve Diizenleme: Resim, fotograf, grafik, video gibi gorseller

toplanir. Hazir gorseller kullanilabilir ya da kendi ¢ekimlerinizi ekleyebilirsiniz.

4. Oykiiyii Olusturma: Metin, gorseller ve ses kayd1 bir araya getirilir. Photoshop,
Paint, Photo Story, Windows Ses Kaydedicisi, Movie Maker, Audacity, iMovie,

PowerPoint gibi programlar kullanilabilir.

5. Gegis ve Efekt Ekleme: Oykiiniin daha etkileyici ve akici olmasi igin gorseller
arasinda gecisler ve ses efektleri eklenir. Gegis efektleri, slaytlar aras1 yumusak
gecigler saglayarak izleyicinin dikkatini korur. Ses efektleri ise atmosferi
zenginlestirir.

6. Yaymlama: Dijital dykiiler cevrim i¢i veya ¢evrim dis1 yayinlanabilir. Oykiiler,
Photo Story, Movie Maker ve iMovie gibi programlar ile video formatinda

kaydedilir ve uygun medya oynaticilar1 ile izlenebilir. Web tabanli programlar

kullanilarak da yayin yapilabilir.

Frazel (2010) dijital 6ykii hazirlama siirecini; hazirlik, tiretim ve sunum olmak

iizere li¢ baslik altinda ele almaktadir.
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Lasica (2010) dijital Oykii hazirlama siirecini; Oykiiye karar verme,
materyalleri derleme, senaryo olusturma, ara¢ ve geregleri hazirlama, 6ykii panosu
olusturma, aracglar1 dijitallestirme, ses kaydi yapma, miizik ekleme, Oykiiyii

diizenleme ve Oykiiyii paylasma olarak on farkli baslik olarak tanimlar.

Gogen (2014) dijital 6ykii hazirlama siirecini, 6ykii olusturmayla baslatir ve
cesitli medya unsurlariyla zenginlestirilerek Oykiiniin paylasilmasiyla sona erdirir.
Konu ve amacin belirlenmesi, 6ykii metninin olusturulmasi, uygun program ile

gorsellerin eklenmesi ve seslendirme olmak tizere dort basamakta ele alir.

Morra (2013) dijital 6ykii hazirlama siirecini; sekiz adimda ele almaktadir. Bir
fikir ile baglamanin ardindan arastirma, kesfetme ve 6grenmeyi getirir. Sonrasinda yazma
ve senaryo olusturmaktan bahseder. Devaminda 6ykii panosu planina deginir. Goriintii,
ses ve video derleme, hepsini bir araya getirme, paylagsma, yansima ve doniit seklinde
stireci sona erdirir. Bu arastirmada Morra (2013) tarafindan tanimlanan dijital dykiileme

stireci basamaklari takip edilmistir. Sekil 2.3’te gosterilen sekiz adim uygulanmustir.

2. Asama

mmard Arastirma/Kesfetme/Ogren [
me

3. Asama

1.Asama
Yazma/Senaryo Olusturma

Bir Fikir ile Baslama

5. Asama

Goriintii/Ses/Video
Derleme

6. Asama
Hepsini Bir Araya Getirme

4. Asama
Oykii Panosu Plani

7. Asama 8. Asama

Paylasma Yansima/Doniit

Sekil 2.3 Dijital 6ykiileme siireci (Morra, 2013)

1. Bir Fikirle Baglama: Dijital 6ykii olusturma siireci, tipki geleneksel dykiilerde

oldugu gibi bir fikirle baglar. Bu fikir, ders konusu, bir problem senaryosu, insan
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yasamindan bir Kesit, tarihsel bir olay ya da basar1 6ykiisii gibi ¢esitli temalar olabilir
(Kieler, 2010). Fikir belirlendikten sonra, dykiiniin konusuna ve tiirtine karar verilir.
Kurgusal ya da kurgusal olmayan dijital oykiiler planlanabilir ve bu asamada zihin
haritasi, bir paragraf ya da 6neri gibi 6n yazma araglar1 kullanilabilir (Morra, 2013). Fikir

somut bi¢ime gelirken, 6ykii yazmaya hazirlik asamasi da tamamlanmis olur.

2. Arastirma, Kesfetme ve Ogrenme: Bu asamada yazilacak dykii i¢in saglam bir
bilgi tabani olusturabilmesi amaciyla konunun arastirilmasi, kesfedilmesi ve
derinlemesine 6grenilmesi gerekmektedir (Morra, 2013). Bu siiregte yazilacak konu
hakkinda derinlemesine bir anlayis gelistirilir ve yazi 6ncesi hazirlik tamamlanmis olur.
Kurgusal ya da kurgusal olmayan bir 6ykii plan1 yaparken, bu arastirma asamasi neyin
nasil yazilacagini belirlemeyi saglar, boylece yazma siireci daha kolay ve etkili duruma

gelir.

3. Yazma ve Senaryo Olusturma: Dijital 6ykii olusturma siirecinde, yazma
asamasi genellikle en fazla zaman alan kisimdir ve bos bir sayfaya baslamak zorlayici
olabilir (Robin, 2007; Morra, 2013). Bu sebeple, yazma siirecine hazirlik amaciyla fikir
gelistirme ve arastirma asamalarinda odaklanma biiyiik dnem tasir. Iyi bir dijital ykiiniin
temelinde, 1y1 yazilmig bir 6ykii metni yer alir. Kotii yazilmis bir 6ykii, ne kadar ¢oklu
ortam araclari ile desteklenirse desteklensin, etkili bir dijital Oykii olamayabilir
(Educational Uses of Digital Storytelling, tarihsiz). Oykii yazma siirecinde hedef kitlenin
belirlenmesi ve sonrasinda mesajlarin netlestirilmesi gerekir. Yazma siireci, genellikle bir
taslak olusturma ve bu taslag: siirekli gozden gecirme seklinde devam eder. Bu siirecte,
Oykiilerin kime hitap edecegi ve hitap ettigi kitleye nasil bir mesaj vermek istenildigi
diistiniilmelidir. Ayrica, Oykiiniin serim, diigim ve ¢6ziim asamalar1 dikkatlice
planlanmalidir. Serim agamasinda izleyiciyi/dinleyiciyi ¢ekecek ilgi ¢ekici bir soru ya da
ifade yer almali, diiglim asamasinda ana igerik detayli bir sekilde sunulmali ve ¢oziim
asamasinda dykiiniin okuyucuya iletmek istedigi mesaj 6zetlenmelidir. Iyi bir senaryo,
arastirilmig bir konu iizerine insa edilmelidir; senaryonun pargalari, tipki bir yapbozun
pargalar1 gibi yerine oturmalidir. Oykiiniin dijital unsurlarin gerisinde kalmamasi ve

izleyicinin dikkatini ¢cekecek sekilde anlatilmasi da nemlidir (Robin & McNeil, 2012).

4. Oykii Panosu Plani: Dijital oykii tasarimi siirecinde, Oykiiniin nasil
gorlinecegini canlandirmak ve videonun akisini gérmek icin dykii panosu olusturulur
(Lambert, 2010; Yavuz-Konokman, 2015). Senaryo ile gorsellerin uyumu goézden

gecirildikten sonra animasyon ve efekt eklenir. Oykii panosu, dijital ykiiye son halini
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vermeden Once degisiklik yapmay1 ve igerik eklemeyi kolaylastirir (Jakes & Brennan,
2005; Kearney, 2009; Robin, 2016). Oykii panosu, dijital dykii olusturma siirecinin
Oonemli bir basamagi olup 6ykii metni, gorseller, miizik ve gegisler gibi tiim dgelerin yazili
ve grafiksel bir gdsterimidir. Oykii metninin anlamli boliimlere ayrilarak her béliimde
kullanilacak 6gelerin (resim, miizik, video gibi) belirlenmesi ve gegis efektlerinin nasil
kullanilacagina karar verilmesi gerekir. Zamanlama ve etkilesim, 6ykii panosunun iki
temel boyutunu olusturur. Zamanlama, dykiide hangi 6gelerin ne zaman kullanilacagini
planlamayi igerirken etkilesim ise metnin seslendirilmesi ve kullanilan miizik, gorseller
ve videolarin uyumunu diizenler. Her sablonda, Oykiiniin belirli bir bolimii, ilgili
gorseller, miizik, video, animasyon ve gecis efektleri yer alir. Mantikli ve tutarli bir
ilerleme saglanmalidir. Oykii panosu hazirlanirken, sablon basit tutulmali ve her sablonda
kullanilan gorsel, metnin o boliimiinii en iyi anlatan sekilde se¢ilmelidir. Gorseller, kisisel
arsivlerden veya internetten alnabilir. Oykii panosu, biiyiik bir kagit iizerinde elle
cizilebilecegi gibi, dijital olarak da hazirlanabilir (Educational Uses of Digital
Storytelling, tarihsiz; Kajder ve Swenson, 2004; Lambert, 2010; Robin & McNeil, 2012).

5. Goriintii, Ses ve Video Derleme: Dijital dykii olusturma siirecinde, oykii
metniyle uyumlu fotograf, video, resim, ve miizik gibi dgelerin dikkatlice secilmesi ¢cok
onemlidir. Bu siiregte kullanilan gorsellerin yiiksek ¢oziiniirliiklii olmast sart degildir ve
2 megapiksellik bir goriintii yeterlidir (Barret, 2009). Bu asamada bilgisayarda yapilan
aragtirmalar sirasinda pek ¢ok dosya kaydedildiginden, aranan dosyalarin bulunamamasi
motivasyonu asagiya diisiirebilir. Bu sorunu dnlemek i¢in birka¢ dneri bulunmaktadir:
Bilgisayarda, dijital dykiileme ile ilgili tiim dosyalarin saklanabilecegi bir ana klasor
olusturulmali ve bu klasér icinde dykili metni, resim, ses, video gibi alt klasorler yer
almalidir. Ayrica, dijital dykiide kullanilmasi planlanan resimler veya fotograflar icin
yeni bir klasor olugturulmali ve bu klasordeki gorseller, dijital dykiideki siralarina gore
“fotograf 17, “fotograf 2” seklinde yeniden adlandirilmalidir. Bu numaralandirma,
gorselleri dijital 6ykii programina yiiklerken ve siralarken kisiye kolaylik saglayacaktir
(Robin & McNeil, 2012). Gorsellerin belirlenmesinin ardindan, istenmeyen kisimlari
kirpmak, belirli boliimleri vurgulamak veya renk ve kontrast ayarlarmi yapmak icin
Photoshop, Paint gibi programlar ya da cep telefonlarindaki uygulamalar kullanilabilir
(Barrett, 2009). Dijital Oykii olustururken, kullanilan ¢oklu ortam araglarinin
ekonomikligine, hizina ve miizigin giicline dikkat edilmeli, ayrica telif haklari konusunda

duyarli olunmalidir.
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6. Hepsini Bir Araya Getirme: Bu asamada, gorseller birlestirilir, video gegisleri
yapilir ve miizik veya ses efektleri eklenir. Yazilan 6ykii metinleri, gorsel ve isitsel
materyalleri, bir araya getirilerek bilgisayar programlari veya web tabanli araglarla dijital
oykiiler olusturulur (Kajder & Swenson, 2004; Morra, 2013). Dijital 6ykii olusturma
programlar1 arasinda Windows Photo Story 3, Windows Movie Maker ve Apple iMovie
gibi yazilimlar yer alir (Jakes & Brennan, 2005; Robin & McNeil, 2012; Sadik, 2008).
Dijital 6ykii, WMV, MOV veya MP4 formatlarinda kaydedilebilir ve internet iizerinden
paylasim i¢in segenekler sunar. Ayrica, proje dosyasit olarak kaydedilirse, ileride

diizenleme yapma olanagi saglar (Jakes & Brennan, 2005; Robin & McNeil, 2012).

7. Paylasma: Bu asama hazirlanan dijital dykiinlin genis bir kitleyle paylasildig:

asamadir.

8. Yansima ve Doniit: Bu asamada, bireylerin kendi ¢aligmalarina nasil yansitma
yapacaklar1 ve baskalarina yapici geri bildirimde bulunma yontemlerinden bahsedilir.
Degerlendirme, projelerin her asamasinda kullanilabilir ve bu, "bir fikirle baslama"
asamasindan "yansitma ve doniit" asamasina kadar uzanir. Bu siireg, projelerin siirekli
olarak gbzden gecirilmesini ve iyilestirilmesini saglar. Dijital Oykiiler gibi kapsaml
projelerde, degerlendirme siirecinde en uygun yontem rubriklerdir (Kearney, 2011; Robin
& McNeil, 2012). Proje siirecinin basinda saglanan rubrikler, yapilmas1 gerekenleri

netlestirir ve stire¢ sonunda hedeflere ulasilip ulagilmadigini degerlendirme imkani saglar

(Morra, 2013; Robin & McNeil, 2012).

2.8. Dijital Oykiiniin Egitimde Kullanilmas:

Robin (2006), dijital 6ykiiyii siif icinde giiclii ve etkili bir 6grenme araci olarak
tamimlamistir. Houston Universitesi'nde dgretim iiyesi olan Bernard Robin, Dijital Oykii
Anlatimimin Egitsel Kullanimi1 Merkezi'ni (The Educational Uses of Digital Storytelling)
kurarak dijital 6ykii anlatimimnin yayginlasmasina onciiliik etmistir. Bu merkezde, dijital

Oykii olusturma ve dijital dykiiniin egitimde kullanimi iizerine ¢alismalar yapilmaktadir.

Morgan (2014), "dijital yerli" olarak isimlendirilen neslin dijital diinyayla dogar
dogmaz karsilastigini ve teknolojik bilgi sahibi olarak yetistigini belirtmektedir. Bu dijital
yerliler i¢in dijital dykii, egitim alaninda farkli, yiiksek fonksiyonlu ve kendine has bir
yontem olarak diisiiniilmektedir (Bozdogan, 2012). Dijital Oykiileme, derslerde
kullanilabilecek 6nemli bir egitim teknolojisidir (Glines, 2023). Teknoloji ve egitimi bir

araya getirerek 0gretim hayatinin her kademesinde kullanilan bir yontem haline gelmistir
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(Duman & Gokgen, 2015). Dijital Oykiileme yontemi genellikle ilkogretim ve
tiniversitelerde kullanilsa da okul oOncesi ve lise diizeylerinde de yaygin olarak

kullanilmaktadir (Bilici & Yilmaz, 2021).

Egitimde dijital 6ykii kullanimina yonelik ¢esitli arastirmacilar tarafindan farkl
goriigler ifade edilmistir. Yang ve Wu (2012), dijital oykiilemenin 6grenme giidiisii,
akademik bagar1 ve {st biligsel diisiinme gibi davraniglarin gelisimine katkida
bulundugunu ve ¢agin gerektirdigi 6grenci etkinliklerini destekledigini belirtir. Eristi
(2016), dijital dykiilemenin 6grencilerin kisiliklerini tanimada, fikirlerini gelistirmede,
hayal giiclerini harekete gecirmede, deneyimlerinde, duygu aktariminda ve Ozgiin
diisiincelerinde 6nemli bir rol oynadigmi aktarmaktadir. Robin (2006), dijital
Oykiilemenin dilizenleme, sunum yapma, problem c¢6zme, iletisim ve yorumlama
becerilerine katki sagladigini ifade eder. Dijital 6ykiileme, ders anlatimini kolaylastirir ve
Ogrencilerin isteklerini artirarak 6grenmenin bireysellestirilmesine katkida bulunur (Xu,
Park & Baek, 2011; Ceylan & Birinci, 2013). Bunun yaninda, bilisgsel becerilerin gorsel
ve sozel bilesenlerle birlikte kullanilmasini saglayarak 6gretmen ve Ogrencilerin
gelisimini saglar (Baki, 2015). Ogrencilerin dijital 8ykii olusturma siirecinde aktif olarak
katilmalar1 ayn1 zamanda 6grencilerin fikirlerini organize etmelerini, soru sormalarini,
kendi oykiilerini olusturmalarini ve fikirlerini ifade etmeyi 6grenmelerini saglayarak
gelismis iletisim becerilerine katkida bulunur (Hung, Hwang & Huang, 2012; Robin,
2007; Sadik, 2008; Smeda, Dakich & Sharda, 2014).

Van Gils (2005), dijital 6ykii anlatiminin egitimdeki avantajlarini siralamistir.
Geleneksel yontemlere kiyasla daha fazla cesitlilik sagladigini, 6grenme deneyimini
kisisellestirdigini, belirli konularin agiklanmasin1 veya uygulanmasini daha dikkat ¢ekici
hale getirdigini, ger¢ek hayat durumlarini daha kolay ve maliyetsiz olusturabilmeyi

sagladigini ve 6grencilerin 6grenme siirecine katilimini destekledigini ifade etmistir.

Dijital 6ykiileme yontemi, yazma, sunum, problem ¢6zme, organize etme, iletisim
ve degerlendirme becerilerinin kazandirilmasinda etkili bir arag olarak goriilmektedir
(Robin, 2006). Ogrencilerin dijital dykii olusturma siireglerinde aktif olarak rol almalari
sayesinde orijinallik, iletisim, liderlik ve teknoloji becerilerinin gelismesinde etkili
olmaktadir (Jakes & Brennan, 2005). Dijital 6ykiilemenin en 6nemli katkisi, 6grencilerin
hayal giiclinii, yaraticilifini, motivasyonunu, problem ¢6zme becerilerini, akademik
basarilarini ve is birligi i¢inde ¢alisma yeteneklerini artirmasidir (Hung vd., 2012; Yang

& Wu, 2012). Dijital dykiilerin 6grenme ortamina entegre edilmesi, 6grencilerin dijital
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beceriler kazanmasma ve dijital Oykii kapsaminda ele alinan konularin daha iyi

anlasilmasina olanak tanir (Behmer vd., 2006).
2.9. Matematik Egitiminde Dijital Oykiilemenin Entegrasyonu

Matematigin soyut dogasi ve giinliik hayatla iliskilendirilmekte zorlanilmasi, toplumda
matematige karst olumsuz bir tutum olugmasina ve bu alanin sevilmemesine yol agmistir
(Aydin, 2003). Ogrencilerin cogunlugu icin matematik, zor bir ders, korku salan smavlar
ve okul bitince sona erecek bir kadbus olarak goriilmektedir (Sertdoz, 2002). Ancak
matematik, insanlarin giinliik ihtiyaglarindan dogmus ve giinliik hayatta karsilik bulan,
insan deneyimi {irlinii olarak ifade edilebilir (Yildirim, 2008). Matematik, dogadaki
olaylar1 anlamada, sorulara cevap bulmada ve giinliik ihtiyaglar karsilayacak basit arag
gereclerin yapilmasinda 6nemli bir yapiya sahiptir (Giirsoy, 2010). Bu durum, matematik

egitiminin dnemini gozler Oniine sermektedir.

Matematik egitimi i¢in kullanilacak yontemlerden biri de, geleneksel oykii anlatma
sanatinin yeni bir boyutu olan dijital dykiilemedir (Salttk Ayhanoz, 2021). Oykiiler,
matematik programiyla biitiinlestirilerek derslerde kullanilmalidir (Boidy, 1994).
Matematik Oykiileri, 6grencilerin kavramlarr anlamalarini saglar ve matematigin giinliik
hayatta nasil ve nerelerde kullanildigin1 gosterir (Franz & Pope, 2005). Balakrishnan
(2008), matematik egitiminde Oykiiniin, 6grencilerin gilinliikk yasamlar1 ile smifta
ogrendikleri bilgileri iliskilendiremedikleri durumlarda, algoritmalar1 ve prosediirleri

anlamalarina yardimei olabilecek giiglii bir biligsel arag oldugunu belirtir.

Matematik egitiminde, Ogrencilerin ¢oziimleme, yaratma ve elestirel diisiinme gibi
becerilerinin gelistirilmesi beklenir (Kiigiikoglu, 2019). Arastirmacilar, egitim ortamina
entegre edilen dijital Oykiileme ile Ogrencilerin problem ¢ozme ve degerlendirme
stireclerinde aktif hale geldigini ifade etmektedir (Chung, 2007). Bu sayede, dijital
Oykiilemenin matematik Ogretimiyle biitiinlestirilmesi ile Ggrencilerin matematik
derslerine aktif olarak katilim saglayacagini ve matematik O6gretiminden beklenen

becerileri kazanacagini sdyleyebiliriz.

2.10. Matematige Yonelik Tutum

Literatiir incelendiginde, tutum kavramina yonelik bir¢ok tanim bulunmaktadir.
En yaygin ve klasiklesen tanim, Smith (1968) tarafindan yapilan "bireye atfedilen ve onun

bir psikolojik obje ile ilgili diisiince, duygu ve davramiglarini diizenli bir bigimde
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olusturan bir egilim" seklindedir. Tutumu belirleyen temel kavramlarin “inanglar” ve

“davranislar” oldugu belirtmektedir (Pett & Cacioppo, 1996).

Matematige yonelik tutum, bireyin matematik dersinde basarili olma veya
olmama, matematik dersini sevme veya sevmeme, matematik dersindeki etkinliklere
katilma veya katilmama, matematigin kendine olan yararin1 kullanma veya kullanmama
gibi inanglarinin tiimii olarak tanimlanabilir (Akgilin, 2002; akt. Cavdar, 2019).
[k gretimin ilk yillarinda matematik ile tamisan dgrencilerin matematik dersine kars
gelistirdigi tutumlar farklilik gostermektedir (Yenilmez & Ozbey, 2006). Ogrencilerin
matematige yonelik tutumlarinin, yasadiklari olumlu veya olumsuz matematik
deneyimlerine gore degisebilecegi ifade edilir (Akdemir, 2006). Neale (1969),
matematige karsi tutumu, "matematigi sevme ya da sevmeme, matematiksel faaliyetlerle
ugrasma ya da onlardan kagma egilimi, kisinin matematikte iyi ya da kotii olacagi
diisiincesi ve matematigin faydali ya da faydasiz oldugu inancinin toplam bir ol¢iisi”
olarak ifade etmektedir. Yenilmez ve Ozabaci (2003) ise matematik tutumunu etkileyen

faktorleri su sekilde siralamistir:

Benlik Imaji Faktorii: Ogrencilerin  bagkalarmin kendileri hakkinda ne

sOyledikleri, 6grencilerin matematige yonelik tutumlarini etkilemektedir.

Duygular Faktorii: Ogrencinin matematik dersine yonelik ne hissettigi dnemlidir.
Matematige yonelik olumsuz ya da olumlu duygular beslenmesi, 6grencilerin matematik

tutumunu etkilemektedir.

Ogretmen Faktorii: Ogretmen ile dgrenciler arasindaki iliski, dersin algilanis1 ve
O0gretmenin Ogrencilerine yansitma bicimleri, &grencilerin matematige yonelik

tutumlarina etki etmektedir.

Davranis Faktorii: Ogrencilerin matematik problemi ¢dzerken nasil bir yaklagimla

karsilandig1, 6grencinin matematik tutumunu etkileyen 6nemli bir faktordiir.

Matematigin 6nemli yonlerinin vurgulanmasi ve matematigin eglenceli yanlarinin
tanitilmasi, 6grencilerin matematige yonelik olumlu tutumlar gelistirmesine etki eder
(Hatisaru, 2009). Ogrenciler, giinliik hayatta karsilastiklar1 ve dnem verdikleri durumlara
daha cok ilgi duyarlar. Bu durum, 6grencilerin 6grenilecek bilgilerin giinliik hayatta ne
ise yarayacagini ve diger derslerde 6grenilen bilgileri nasil uygulayacaklarini bilmelerini

saglar. Bu durumlar 6grencileri daha istekli hale getirmek i¢in 6nemli birer uyarici
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halindedir (Kalin, 2010). Ogrenciler igin yeni ve heyecan verici olan durumlar, onlarin

isteyerek ilgilenmesini saglar (Butler & Wren, 1960).

Literatiir incelendiginde, 6gretmen merkezli ve 6grencilerin pasif oldugu derslere
yonelik tutumlarin genellikle negatif oldugu goriilmektedir (Baykul, 2003; Altun, 2000;
Olkun & Toluk, 2001; Tural, 2005). Matematige dair olumlu tutuma sahip olan
ogrencilerin daha basarili olacagi diistiniilmektedir (Reyes, 1984; Ma, 1997). Bu sebeple,
Ogrencilerin matematige yonelik tutumlar1 lizerinde durulmasi gereken Onemli bir

konudur.

2.11. Matematikte Akademik Basari

Ogrencilerin psikomotor ve duyussal gelisiminin disinda kalan, tiim program
alanlarindaki davranis degisiklikleri akademik basar1 olarak tanimlanabilir (Ahmann &
Glock, 1971). Okullardaki derslerle ogrencilerde kazandirilmak istenen davranis
degisiklikleri yalnizca bilissel davranislarla sinirh degildir (Julian & Ark., 1972). Uygun
bir amacla hazirlanan strateji ile olusturulan 6gretim planinda istenilen basariy1 etkileyen
bircok sebep vardir ve bu sebepleri belirlemek adina cesitli arastirmalar yapilmistir

(Putnam & ark., 1990).

Diinya genelinde ve iilkemizde matematik Ogretimine ve matematik basarisi
olduk¢a Onemsenmektedir. Tiirkiye’de matematik basarisina yonelik degerlendirme
yapmamiza olanak saglayan PISA (Programme for International Student Assessment)
raporlarina gore, Tlrkiye'nin matematik basarisinin diisiik oldugu goriilmektedir. PISA,
15 yas grubundaki Ogrencilere iic yillik araliklarla uygulanan bir degerlendirme
programidir ve Ogrencilere kazandirilmast hedeflenen bilgi ve becerilerin
degerlendirilmesine yonelik bir tarama aragtirmasidir. Tiirkiye’nin son yillardaki PISA

verileri incelendiginde, matematik alaninda alt siralarda oldugu goriilmektedir.

Bu durum, iilkemizde hedeflenen matematik basarisina erisilemedigini
gostermektedir. Matematik basarisina etki eden faktorlere bakildiginda; cevre, toplum,
cemiyet, okul ve siif ¢ercevesinde cinsiyet, kiiltiir, dil, 1rk, sosyo-ekonomik sinif, okul
kaynaklar1, 6gretim yontemleri, 6gretmen nitelikleri ve 6grenci istekleri gibi faktorler 6ne
cikmaktadir (Weissglass, 2002). Ogrencilerin matematik basarilar1 ile matematige
yonelik tutumlar1 arasinda pozitif yonde ve gii¢lii bir iliski bulundugu goriilmektedir
(Sentiirk, 2010). Bu nedenle, arastirmada matematige yonelik tutum ve akademik

basarinin birlikte incelenmesi literatiire 6nemli katkilar saglayacaktir.
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Bununla birlikte, matematik basarisin1 etkileyen diger faktorler arasinda aile
destegi, 6gretim materyalleri, 6grenci-6gretmen iliskisi ve teknolojinin kullaniminin da
onemli oldugu belirtilmelidir. Aragtirmalar, 6grenci merkezli 6grenme yaklagimlarinin ve
aktif 6grenme stratejilerinin, matematik basarisinda 6nemli rol oynadigini1 gostermektedir
(Boaler, 2016). Ozellikle dijital 6ykiileme gibi yenilik¢i egitim teknolojilerinin
matematik 6gretimiyle biitiinlestirilmesi, 6grencilerin derslere olan ilgisini artirmakta ve

matematik basarisini olumlu yonde etkilemektedir (Robin, 2008).

Ayrica, matematik 6gretiminde kullanilan farkli 6gretim  yontemleri ve
yaklagimlarinin da &grenci basarisi iizerinde 6nemli etkileri bulunmaktadir. Ornegin,
problem temelli 6grenme (Problem-Based Learning - PBL), proje tabanli 6grenme
(Project-Based Learning) ve is birlik¢i 6grenme (Cooperative Learning) gibi yaklasimlar,
ogrencilerin matematiksel kavramlari daha iyi anlamalarin1 ve bu kavramlar1 giinliik
yasamlarinda uygulamalarini saglamaktadir (Hmelo-Silver, 2004; Blumenfeld et al.,
1991; Johnson & Johnson, 1999).

Ogretmenlerin matematik 6gretimindeki rolleri ve ogretim yeterlikleri de
ogrencilerin akademik basarilarini dogrudan etkilemektedir. Ogretmenlerin mesleki
gelisim programlarina katilimi, 6gretim materyallerini etkili bir bigimde kullanma
becerileri ve Ogrenci merkezli 6gretim yaklagimlarimi benimsemeleri, matematik

Ogretiminin kalitesini artirmakta ve Ogrenci basarisint olumlu yonde etki etmektedir
(Guskey, 2002; Desimone, 2009).

Bunlarin yani sira, 6grencilerin bireysel 6grenme sekilleri ve ihtiyaglarina uygun
farklilastirilmis 6gretim yontemlerinin kullanilmasi, matematik basarisinin artirilmasinda
onemli bir rol oynamaktadir. Ogrencilerin dgrenme stillerine gore farklilastirilmig
ogretim stratejileri, onlarin derse olan ilgisini ve isteklerini artirmakta, dolayisiyla

akademik basarilarini yiikseltmektedir (Tomlinson, 2001).

Son olarak, teknoloji entegrasyonunun matematik 6gretiminde sagladig: faydalar
goz ard1 edilmemelidir. Bilgisayar destekli 6gretim, akilli tahtalar, tabletler ve egitim
yazilimlari gibi teknolojik araglar, §grencilerin matematik derslerine daha aktif olmalarini

saglamakta ve 6grenme siireclerini zenginlestirmektedir (Roschelle et al., 2000).

Ozetle, matematik basarisina etki eden bircok faktér bulunmaktadir ve bu
faktorlerin detayl bir sekilde incelenmesi, matematik egitiminin gelistirilmesine yonelik

onemli bulgular sunmaktadir. Egitim politikalarinin ve 6gretim stratejilerinin bu faktorler
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g6z onilinde bulundurularak sekillendirilmesi, matematik basarisinin artirilmasina katki

saglayacag ongoriilmektedir.
2.12. Tlgili Arastirmalar

Aragtirmanin bu boliimiinde yurt i¢i ve yurt dis1 alanda konu ile ilgili yapilan ¢caligmalara

yer verilmistir.

2.12.1. Tlgili yurt ici cahsmalar

Yiiksel (2011), "Okul Oncesi Egitiminde Dijital Oykii Anlatiminin Kullanilmas1"
adli doktora calismasi, dijital 6ykii anlatiminin okul 6ncesi egitimde etkili bir 6grenme
ve dgretim yontemi olarak nasil kullanilabilecegini incelemeyi amaglamigtir. Arastirma,
olgu bilimi (fenomenoloji) desenine dayanarak dijital 6ykiileme konusunda egitim almig
kisilerin deneyimlerinin gelisimini analiz etmistir. Veri toplama siireci gézlem, bireysel
goriisme ve grup modelleri kullanilmistir. Dijital 6ykii anlatimi seminerlerine katilan
smiflarda dijital Oykiileri nasil kullanilacag1 ayrica bu siiregte karsilasilan zorluklar ve
elde edilen basarilar ele alinmistir. Sonug olarak, dijital 6ykiilemenin kurallari i¢in dnemli
bir ara¢ oldugu ve sinifta daha etkin kullanmanin faydalarinin goriildiigii ifade edilmistir.
Ogretmenler, dijital dykii kullanimi konusunda olumlu gériisler bildirmis ancak bazi
zorluklar ve teknolojik adaptasyon firsatlarinin engellerini de dile getirmislerdir. Caligsma,

miifredata dijital ¢ozlimlere yonelik onerilerle sonu¢landirilmistir.

Sever'in  (2014) "Dijital Oykiileme Yonteminin Yabanct Dil Ogrenme
Motivasyonuna Etkisi" baslikl1 calismasi, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Yabanci
Diller Yiiksekokulu hazirlik programi yer alan 63 6grenciyi kapsayan bir aragtirmadir.
Calismanin amaci, dijital oykiileme yontemlerinin yabanci dil 6grenme motivasyonlari
tizerinde varligimi siirdiirmektedir. Bu arastirma, karma yontem deseni kullanilarak
gerceklestirilmistir. Veri toplama siireci iki anket ve bir goriisme yontemi uygulanmaistir.
Sonug olarak, dijital dykii olusturma stireci, insanlarin dil 6grenme motivasyonlarinin
olumlu yonde degistigini ve dil amaglarina yonelik ilgi ve istegi artirmanin ortaya
ciktigin1 ortaya koyuyor. Bu bulgular, dijital oykiileme tekniginin dil 6gretiminde

motivasyonu yiikseltici bir ara¢ olarak etkili oldugunu gdstermektedir.

Torun (2016) tarafindan gelistirilen bu c¢alisma, 6. sinif fen bilimleri dersinde
hiicre konusunun dijital dykiileme yontemi ile geleneksel anlatim yontemine kiyasla
O0grenci basarilar1 lizerindeki olaylarin karsilastirmayr amaclamistir. Aragtirma, yari

parcalanmis desen kullanilarak yapilmistir. Arastirmaya Kastamonu ilindeki iki okuldan
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6. sinif 6grencileri katilmistir. Veri toplama araglari olarak Hiicre Kavram Testi, Bilimsel
Siire¢ Becerileri Olgegi ve Fen ve Teknoloji Tutum Testi kullanilmistir. Sonuglar, dijital
Oykiileme yonteminin, anlatim yontemine oranla akademik basarilarini ve teknolojik
siire¢ yeteneklerini iyilestirmede daha etkili bir sekilde gosterilmistir. Ancak onun iki
yontem de fen bilimlerine yonelik tutumlarint benzer sekilde etkilemistir. Arastirmanin
sonunda, dijital dykiilemenin smif i¢i uygulamalardaki potansiyel faydasina yonelik
oneriler sunulmustur. Desen ve veri toplamayla ilgili bilgi dijital 6ykiileme yonteminin,
anlatim yontemine kiyasla &grencilerin bilimsel siire¢ becerilerini ve akademik

basarilarini artirmada daha etkili oldugunu gostermektedir.

Ozpmar, Gokce ve Aydogan Yenmez (2017) calismalarinda, 8. sinif matematik
ogretiminde dijital 6ykil anlatiminin 6grencilerin akademik basarisi tizerindeki etkilerini
arastirmiglardir. Calismanin amaci, dijital Oykii anlatimmnin 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini ve matematikteki gilinlik yasam kavramlariyla baglantilarini artirip
artiramayacagini degerlendirmektir. Arastirmacilar, yar1 deneysel bir tasarim kullanarak
58 dgrenciyle ¢alismis ve onlar1 deney ve kontrol grubu olmak iizere ikiye ayirmislardir.
Gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlenmemis olsa da dijital oykii
anlattmimi kullanan deney grubu, kontrol grubundan daha yiiksek ortalama puanlar
almigtir. Ayrica, 6gretmenler ve 6grenciler, dijital dykiilerin dersleri daha eglenceli ve

ilgi ¢ekici hale getirdigini belirterek olumlu geri bildirimlerde bulunmuslardir.

Ulum (2017), bu ¢aligmada 7. sinif fen bilimleri dersinde dijital 6ykii hazirlatarak
Ogrencilerin yasadiklar1 deneyimleri belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada nitel
arastirma yontemi olan durum calismasi kullanilmistir. 8 hafta siiren arastirma 23
ogrenciyle birlikte gergeklestirilmistir. Veri toplama araci olarak yari yapilandirilmig
goriisme, acik uclu anket formlar1 ve 6grenci trilinleri (dijital dykiiler) kullanilmistir.
Sonuglar, dykii yazim agsamasinda 6grencilerin eglendigini, heyecanlandigin1 ve mutlu
oldugunu gostermistir. Goriigme verilerine gore, 6grencilerin dijital 6ykii ile konuyu daha
iyl kavradiklari, 6grenmenin kaliciliginin artigi ve arastirma becerilerinin gelistigi

belirtilmistir.

Cakict (2018), bu c¢alismada dijital Oykiiniin 4. simif matematik dersinde
ogrencilerin akademik basarilari, motivasyonlar1 ve matematik etkinliklerine tutumlari
tizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamistir. 4. siif Ogrencileriyle 5 hafta siiren
caligmada 6n test ve son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Deney

gurubundaki 20 d6grenciye dijital dykiileme temelli 6gretim, kontrol grubunda bulunan 23
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Ogrenciye ise geleneksel yoOntemle Ogretim yapilmistir. Veri toplama aract olarak
Matematik Basar1 Testi, Matematik Dersi Motivasyon Olcegi ve Matematik
Etkinliklerine Y&nelik Tutum Olgegi kullanilmustir. Sonuglar, dijital dykii temelli dgretim
yonteminin akademik basariya etkisi olmadigin1 ancak i¢sel motivasyon ve giiven ile
bagimsizlik gibi motivasyon ve tutum alt boyutlari tizerinde olumlu etkileri oldugunu

gostermistir.

Cigek (2018), bu ¢alismada dijital oykiilerin 6. sinif fen bilimleri dersine olan
etkisini belirlemeyi amaglamistir. Sonuglar, dijital dykiilemenin basar1 ve 6grenme
stratejilerinin kullaniminda olumlu etkisi oldugunu géstermistir. Dijital 6ykii olusturmaya
yonelik 6grenci tutumlarinda kiz 6grencilerin lehine bir fark bulunmustur. Goriisme ve
gbzlem verileri, dijital dykiilemenin Ogrenciler iizerindeki olumlu etkilerini ortaya

koymustur.

Demirbas (2019) “Dijital dykiilerin ilkokul 6grencilerinin dinledigini anlama ve
yaratict yazma becerilerine etkisi” adli c¢alismasinda dijital Oykiilerin 4. smf
Ogrencilerinin dinledigini anlama ve yaratict yazma becerilerine etkisini incelemeyi
amaglamistir. Arastirma 4. Siif 6grencilerinden olusan 52 kisi ile 6n test ve son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak gergeklestirilmistir. Veri toplama araci
olarak Dinledigini Anlama Testi ve Yaratict Yazma Rubrigi kullanilmigtir. Deney
grubuna dijital Oykiiler dinletilirken kontrol grubuna &ykiiler 6gretmenler tarafindan
okunmustur. Sonuglar, deney grubundaki 6grencilerin dinledigini anlama ve yaratici
yazma becerilerinin arttigin1 ancak son test sonuglarina gore deney ve kontrol grubu

puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmadigini gostermistir.

Karatas (2019) “Dijital 6ykii kullaniminin sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin
akademik basar1 ve tutumlarina etkisi” adli bu ¢alismada dijital dykiilemenin 7. simif
sosyal bilgiler dersindeki Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme alanindaki Ekonomi ve
Sosyal Hayat iinitesinde 6grencilerin akademik basar1 ve tutumlarina etkisini incelemeyi
amaglamistir. 4 hafta siiren ¢alismada 6n test ve son test kontrol gruplu segkisiz desen
kullanilarak, deney grubunda 31 6grenci, kontrol grubunda ise 30 6grenci olacak sekilde
calisma gergeklestirilmistir. Sonuglar, deney grubunun akademik basarisinin kontrol
grubuna oranla daha fazla arttifin1 ve deney grubunun tutumunun olumlu yonde artis
sergiledigi goriiliirken kontrol grubunun tutumunda anlamli bir degisiklik olmadigini
gostermistir. Dijital dykiileme yoOnteminin sosyal bilgiler dersinde kullanilmasinin,

Ogrencilerin akademik basar1 ve tutumlarini olumlu yonde artirdigi belirtilmistir.
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Dinger (2019), bu calismada 6. sinif matematik derslerinde baglam temelli
ogrenme yaklasimma uygun olarak "Tam Sayilar ve Cebirsel ifadeler" alt 6grenme
alanlarin1 kapsayan dijital dykiilerin kullanimini incelemistir. Bu arastirmada, deneysel
desen kullanilmis ve veri toplama araglar1 olarak matematik tutum olgegi, kavramsal
anlama ve Orneklendirme formu, basari testi ve motivasyon odlgegi kullanilmigtir.
Arastirmada, dijital Oykiilerin Ogrencilerin tutumlarina, basarilarina, motivasyon
diizeylerine, kavramsal 6grenme ve Orneklendirme diizeylerine etkileri belirlenmistir.
Sonuglara gore, deney grubundaki 6grencilerin matematik tutum 6lgeginden aldiklar
puanlar ve kavramsal anlama ile Orneklendirme formundan aldiklart puanlarin
ortalamalar1 kontrol grubundaki 6grencilerden daha yiiksek ¢ikmig ve arada anlamli bir
fark bulunmustur. Ancak, basar1 puanlar1 ve motivasyon 6lceginden elde edilen veriler
arasinda anlamli bir fark olmadig:i belirtilmistir. Nitel veriler, dijital Oykiilerle
gerceklestirilen matematik derslerine yonelik 6grencilerin olumlu goriisler belirttigini ve
bu dykiilerin matematik tutumlarinda, kavramsal 6grenme ve drnekleme gelisimlerinde

pozitif yonde etki gosterdigini ortaya koymustur.

Bilici (2021) “Dijjital dykiilemenin lise 6grencilerinin akademik basarilarina,
elestirel diisiinme egilimlerine, is birlikli diizenleme ve hikaye kurgulama becerilerine
etkisi” adli bu ¢alismada dijital oykiilemenin 10. siif 6grencilerinin elestirel diistinme
egilimleri, is birlikli diizenleme, hikdye kurma ve akademik basari iizerindeki etkilerini
arastirmay1 amaglamigtir. Karma desen kullanilan arastirmada, veri toplama araci olarak
akademik basar1 testi, elestirel diistinme egilimi Olgegi, is birlikli diizenleme becerisi
6lgegi, dijital oykii degerlendirme rubrigi, gériisme formu ve ekran kayitlar1 kullanmastir.
Sonuglara gore, dijital 6ykiileme siireci 6grencilerin grupla caligmaya yonelme, eglenceli
olma, ilgiyi artirma ve dgrenmeyi kolaylastirma gibi pek cok pedagojik alanda pozitif
yonde etki yapmustir. Bununla birlikte, dijital dykiilemenin zaman ydnetimi, grup ici

problemler ve teknik sorunlar gibi zorluklar olusturdugu da ifade edilmistir.

Kasap (2022) “ Fen 6gretiminde dijital 6ykii kullaniminin 6grencilerin fen dersine
yonelik tutumlarina, dijital okuryazarlik seviyelerine ve elestirel diisiinme becerilerine
etkisi” adli caligmasinin amaci fen bilimleri dersinde dijital 6yki kullaniminin 6grenciler
tizerindeki etkilerini arastirmaktir. Nicel arastirma yontemi kullanilan ¢alismada, yari
deneysel desenlerden 6n test ve son test kontrol gruplu desen kullanilmistir. Sonuglar,

dijital 6ykii kullanimmin fen dersine yonelik tutum, dijital okuryazarlik ve elestirel
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diisiinme egilimini pozitif yonde etkiledigini gdstermistir. Calisma, fen bilimleri dersinde

ve diger derslerde dijital 0ykii kullaniminin artirilabilecegini belirtmistir.

Kaptan (2022) “Bilisim teknolojileri ve yazilim dersinde dijital 6ykii kullaniminin
dijital okuryazarlik, 21. ylizy1l becerileri, akademik basar1 ve kalicilik tizerine etkisi” adl1
calismasinda, 6. sinif 6grencilerinin bilisim teknolojileri ve yazilim dersinde dijital dykii
anlatiminin 21. yiizy1l becerileri, dijital okuryazarlik, akademik basar1 ve kaliciligina
etkisini arastirmay1 amacglamistir. Arastirmasinda nicel arastirma yontemi olan on test ve
son kontrol gruplu yar1 deneysel desen tercih etmistir. Sonuglar, is birlikli dijital 6ykii
anlatim etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilarin1 artirmada olumlu etkisi
oldugunu gostermistir. Ancak, is birlikli dijital 6ykii anlatiminin 21. yilizyil becerileri,
kalicilik ve dijital okuryazarlik becerileri iizerinde anlamli bir etkisi olmadig

belirtilmistir.

Copur (2022) “Gergekei matematik egitimine gore hazirlanmis dijital oykiilerin
4. siif Ogrencilerinin matematik basarilarina, kaygilarina ve tutumlarina etkisi” adli
calismasinda 6. sinif 6grencilerinin Ger¢ek¢i Matematik Egitimi (GME) yaklasimina gore
hazirlanan dijital 6ykiilerin matematik basarilarina, tutumlarina ve kaygilaria etkisini
incelemeyi amaglamigtir. Karma yontem kullanilarak yapilan arastirmada, nicel boyutta
On test ve son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen, nitel boyutunda ise durum caligsmasi
deseni kullamlmistir. Istatistiksel analizler, GME’ye gore hazirlanan dijital dykiilerin
Ogrencilerin matematik basarilarinda ve tutumlarinda olumlu yonde bir artisa neden
oldugunu ancak matematik kaygilarina etki etmedigini gdstermistir. Nitel boyutta ise
ogrencilerin GME'ye gore hazirlanmis dijital Oykiilerle gecen dersleri sevdikleri ve

uygulama sirasinda sinif i¢i ortam hakkinda olumlu goriisler belirttikleri ifade edilmistir.

Toygar (2023), bu caligmada deyimlerin 6gretilmesinde dijital 6ykii kullaniminin
basariya etkisini arastirmay1 amaglamistir. Arastirmada kullanilan yontem, hem nicel hem
de nitel veri toplama tekniklerini igeren karma bir desendir. Nicel kisimda, tek grup 6n
test ve son test deneysel deseni uygulanmistir. Arastirma, 2021-2022 egitim-0gretim
yilinda Nevsehir’de bulunan bir ortaokulda, 7. Siniflardan 22 6grenci ile yiirttilmustiir.
On test-son test sonuglar1 arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmus (p<0.05),
ayrica 6grenmenin kaliciligi konusunda da olumlu sonuglar elde edilmis, nitel boyutta ise
ogrencilerin dijital Oykiileri eglenceli, Ogretici ve Ogrenmeyi kolaylastirict olarak
degerlendirdigini ortaya koymustur. Arastirma sonucunda, dijital Oykiilerle deyim

Ogretiminin Ogrencilerin basarisin1  artirdigi ve Ogrenmenin kaliciligini sagladig:
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belirtilmistir. Ayrica, 6grenciler dijital dykiilerle deyim 6gretimini kolaylastirici, 6gretici

ve eglenceli bulduklarini ifade etmislerdir.

Yurt icinde dijital Oykiilerle ilgili yapilan calismalar, Tiirk¢e, matematik, fen
bilimleri ve sosyal bilgiler gibi farkli alanlarda ve ilkokuldan {iniversite diizeyine kadar
genis bir alanda gerceklestirilmistir. Arastirma sonuglari, dijital 6ykii ile islenen derslerin
ogrenciler lizerinde olumlu etkiler yarattigmi ve dgrencilerin dijital oykil ile iglenen
dersler hakkinda olumlu goriislere sahip oldugunu gostermektedir. Bu ¢alismalar, dijital
Oykiilerin 6grenci basarisi, istegi, elestirel diisiinme becerileri ve derslere olan tutumlari
tizerinde pozitif etkiler yarattiini ortaya koymustur. Ayrica, dijital dykiilemenin bazi
zorluklar igerse de egitimde etkin bir arag olarak kullanilabilecegi bununla birlikte farkli

derslerde uygulama alan1 bulabilecegi goriilmektedir.

2.12.2. lgili yurt dis1 cahsmalar

Kulla-Abbott (2006), c¢alismasinda 7. smif G&grencilerinin  dijital  oyki
olusturmasinin okuma ve yazma becerilerine etkisi incelenmistir. Bes ay siiren bu
calismada, 6grenciler ii¢ farkli dijital dykii projesi gerceklestirmislerdir. ilk proje siireg
organizasyonu ve teknolojik araclarin kullanimina, ikinci proje ses gelistirme ve hareket
eklemeye, ligiincii proje ise Oykii panolar1 kullanarak oOgrencilerin kendilerine 6zgii
tislupla dykiiler olusturmasina odaklanmistir. Sonuclar, 6grencilerin 6ykii, ses, hareket,
organizasyon, tempo, tekrar yazma ve kelime tasarrufu gibi bilesenlerin 6nemini
anladigin1 ve sunum becerilerinin gelistigini gostermektedir. Ancak, dgrencilerin proje

siiresince zaman yetersizligi sorunu yasadiklar1 belirtilmistir.

Verdugo ve Belmonte (2007), bu calismada alti yas grubundaki Ispanyol
ogrencilerin Ingilizce dinleme ve anlama becerilerine dijital Sykiilerin etkisini
incelemistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, alt1 farkli okuldan 108 deney ve 112 kontrol
grubu olmak iizere toplam 220 6grenciden olusmaktadir. Yari1 deneysel desenle yiiriitiilen
caligma 22 hafta slirmiistiir. Veriler, dinleme ve anlama testlerinin 6n test-son test
seklinde uygulanmasiyla toplanmistir. Sonuglar, dijital dykiilerin Ingilizce konusulanlar

anlama becerisi lizerinde olumlu yonde bir etkisi oldugunu gostermistir.

Robin (2007), "The Convergence of Digital Storytelling and Popular Culture in
Graduate Education" baslikli calismasinda, Houston Universitesi'nde "Dijital Oykiileme
ve Dijital Fotografcilik" ve "Egitimde Popiiler Kiiltiir" lisanstistii derslerini birlestirerek,

O0gretmen adaylarindan popiiler kiiltirde yer alan konulardan dijital oykiiler
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olusturmalarini istemistir. Ogretmenler tarafindan hazirlanan dijital dykiiler siniflarda
paylasilmistir. Sonuglar, dijital dykiilemenin teknolojik becerileri kazandirmada pozitif

etki sagladigin1 gostermektedir.

Sadik (2008), dijital oykiileme yonteminin Ogrencilerin 6grenme siireglerine
etkisini incelemistir. Karma yontem kullanilan bu arastirmanin ¢aligma grubu, Misir'da
6-15 yas aras1 d6grencilere egitim veren iki 6zel okuldan, toplamda 8 6gretmen ile 13-15
yas aras1 dgrencilerden olusan 35-40 kisilik smiflardan olusmaktadir. Ogretmenlere dijital
Oykiileme yontemini tanitmak amaciyla bir oryantasyon ve c¢alistay diizenlenmistir. Bu
calistayda, dijital 6ykiileme kavrami, hikaye unsurlari, yontemin 6gretmen ve 6grencilere
sagladigi faydalar, hikdye tahtas1 olusturma ve dijital dykiilerin ¢oklu ortam araglariyla
desteklenmesi gibi konular ele almmustir. Ogrencilerin performansini degerlendirmek
icin bir rubrik kullanilmis; 6gretmenlerin algilarini anlamak amaciyla da goriismeler ve
gozlemler yapilmistir. Arastirma sonuglarina gore, dijital 6ykiilleme yontemi 6grencilerin
ders icerigini daha iyi anlamalarin1 saglamis, ayrica teknoloji kullanimi, is birligi ve
iletisim becerilerini gelistirmistir. Uygun dijital kaynaklar kullanildiginda, dijital
Oykiileme 6grencilerin 6grenme siirecinde teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmalarina ve

kaliteli dykiiler olusturmalarina yardimci olmaktadir.

Gordon (2011), dijital 6ykiileme yontemini derslerinde ilk kez kullanacak bir
matematik 6gretmeni ve iki Ingilizce 6gretmeni ile birlikte calismistir. Calisma verileri
gbzlem, dgretmen ve dgrenci giinliikleri ile toplanmustir. Ug farkli durum calismasi olarak
ele alinan bu aragtirmada, 6gretmen ve Ogrenciler dijital Oykiileme hakkinda olumlu
goriisler belirtmistir. Ogretmenler, diger Ogretmenlerin de dijital Sykii projelerini
denemeleri gerektigini ifade etmislerdir. Ayrica, dijital dykiilerin 6grencilerin 6grenme

isteklerini ve heyecanlarini artirdigi goriilmiistiir.

Green (2011), ogretmen adaylarnyla gerceklestirdigi calismasinda dijital
Oykiilemenin 6gretimde kullanilmasin1  amacglamistir.  Arastirma, Texas A&M
Universitesi'nde Erken Cocukluk Egitimi alan 266 Ogretmen adaymdan olusan bir
calisma grubuyla gergeklestirilmistir. Karma arastirma deseni kullanilan g¢alismada,
veriler Tutum Olgegi, Dijital Teknoloji Deneyim Olgegi ve goriisme sorulari ile
toplanmistir. Sonuglar, 6gretmen adaylarinin yazma siirecinde dijital dykiilerin 6nemli
oldugunu ve kendilerini ifade etmede etkili bir yontem oldugunu belirttiklerini

gostermektedir. Ayrica, dijital dykiilerin teknolojiyi sinifa dahil etmede etkili bir strateji
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oldugu ve kelimeler ile imgeler arasindaki iliskileri anlamlandirmada yardimci oldugu

ifade edilmistir.

Titus (2012), 4. simif 6grencileriyle yaptigi calismada, fen bilimleri dersinde besin
zincirleri kavraminin dgretilmesinde dijital oykiilerin etkisini arastirmistir. Teknoloji Fen
Projesi Kuliibiindeki 6grencilerden olusan ¢alisma grubu ile gerceklestirilen bu aragtirma,
bir 6rnek olay calismasidir. Veriler, Fen ve Teknoloji dersi ile Ogrenci Bilgisayar
Kullanim Anketi'nin 6n test-son test sonuglari, bes soruluk gézlem formu, 6grenci
trlinleri ve gozlem kayitlar1 ile toplanmistir. Arastirma sonunda, Ogrencilerin kendi
hazirladiklar1 6ykii panolari, 6ykii metinleri ve grafiklerle olusturduklar: dijital dykiilerle
besin zinciri kavraminin basarili bir sekilde anlatildig: ifade edilmistir. Ayrica, 6grenciler
bu dijital oykiileri kullanarak fen bilimleri dersindeki kavramlar1 daha iyi anlamis ve

smiftaki diger 6grencilerle paylasma imkani1 bulmuslardir.

Yang ve Wu (2012), 10. sinuf Ingilizce &grencilerinin hazirladiklar1 dijital
Oykiilerin akademik basari, 6grenme motivasyonu ve elestirel diislinme becerilerine
etkisini arastirmistir. Bir yil siiren bu 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel
calismada, iki farkli Ingilizce sinifindaki 110 adet 10. sinif 6grencisi yer almistir. Deney
grubunda dersler Movie Maker ve Photo Story ile dijital 6ykiileme yontemi kullanilarak,
kontrol grubunda ise projeksiyon ve sunum yazilimlariyla islenmistir. Nicel veriler,
Akademik Basar1 Testi, Elestirel Diisiinme Olcegi ve Ogrenme Motivasyon Olgegi ile;
nitel veriler ise Ogretmen ve Ogrenci gorligmeleriyle toplanmistir. Sonuglar, deney
grubundaki 6grencilerin akademik basari, elestirel diistinme ve motivasyon puanlarinin
kontrol grubuna gore daha fazla arttigin1 gostermistir. Nitel analizler de dijital
Oykiilemenin egitimde 6nemli bir yontem oldugunu ortaya koymustur. Dijital dykiileme
yonteminin akademik bagsari, motivasyon ve elestirel diisiinme becerilerinde pozitif yonde
artis sagladigini gdstermistir. Ogretmenler ve dgrenciler, dijital dykiileme ile desteklenen
derslerin daha iy1 anlasildigini, elestirel diisiinme becerisini gelistirdigini ve arastirma
istegi olusturdugunu belirtmistir. Ayrica, bu yontemin 21. yiizyil becerilerini kazanmada

etkili oldugu ifade edilmistir.

Hung, Hwang ve Huang (2012), yaptiklar1 ¢aligmada proje tabanli dijital
Oykiileme yonteminin, 6grencilerin fen dersindeki akademik basari, fen dersine yonelik
motivasyon ve problem ¢O6zme becerilerine etkisini incelemeyi amaglamistir. Yari
deneysel desene dayanan bu arastirmada, bir ilkokulun 117 6grencisi ¢alisma grubunu

olusturmaktadir. Deney grubunda dersler, Photo Story programi kullanilarak dijital
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Oykiiler araciligiyla, kontrol grubunda ise proje tabanli PowerPoint sunumlariyla
islenmistir. Veriler, Akademik Basar1 Testi, Problem C6zme Becerileri Olgegi ve Fen
Motivasyon Olgegi ile toplanmistir. Arastirma sonuglarma gore, proje tabanli dijital
Oykiileme Ogrencilerin akademik basarisini, fen dersine ydnelik motivasyonunu ve

problem ¢6zme becerisini artiran etkili bir yontemdir.

Yoon (2013), 5. sinif 6grencileriyle gergeklestirdigi ¢alismada, dijital dykiileme
yonteminin Ingilizce 6grenme algilar1 ve Ingilizceye yonelik tutumlarma etkisini
arastirmigtir. Karma yontemle gerceklestirilen ¢alismada, nicel veriler 6n test-son test
tutum testi ve okudugunu anlama testiyle, nitel veriler 6grenci 6z degerlendirme raporlari
ve ders gozlem raporlariyla toplanmistir. Aragtirma sonunda elde edilen veriler, dijital
oykiiler ile gerceklestirilen Ingilizce derslerinin &grencilerin Ingilizceye yonelik
tutumlarina olumlu yonde etki ettigi, okuma becerisini artirdigi, anlama diizeyine pozitif

yonde etki ettigi ve Ingilizce 6grenimine yonelik giiveni artirdigini gdstermistir.

Foley (2013), dijital teknolojilerin dykii anlatim siirecine adapte edilmesini ve bu
adaptasyonun Oykiileme {izerindeki etkilerini incelemistir. Calisma, yazma dgretiminde
dijital dykiilerin medya araci olarak kullanilmasinin etkilerini belirlemistir. Arastirma
verileri 6gretmen giinliigii, 6gretmen-6grenci goriisleri, fotograflar, 6grenciler tarafindan
hazirlanan dijital 6ykiiler ve arastirmacinin giinliigiinden elde edilmistir. Sonugclar, dijital
Oykiileme yonteminin Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmede, yazar kimligi

olusturmada ve akademik yazmayi gelistirmede pozitif etki sagladigin1 gostermektedir.

Smeda (2014), calismasinda dijital Oykiilerin egitsel yonlerini ve Ogrenme
tizerindeki etkisini inceleyerek dijital dykiileme ydntemiyle yapilandirict bir egitim
ortam1 hazirlamayr amacglamistir. Arastirmada farkli disiplinlerden (fen, sanat egitimi,
Ingilizce, sosyal bilimler) ve farkli yas gruplarindan (7, 9 ve 11 yas) dgrenciler egitimde
yer almaktadir. Arastirma sonuglari, dijital dykiilerin yapilandirmaci bir §grenme ortami
olusturarak 6grenciler icin egitsel ¢iktilar sagladigini ve egitsel mesajlar etkili bir sekilde

aktarmakta kullanilabilecegini gostermektedir.

Walters, Green, Goldsby ve Parker (2018), matematik tabanli dijital Gykiilerin
Ogretmen adaylarinin problem ¢6zme siireclerini anlamalarina ve matematikte elestirel
diisiinme ile problem ¢6zme sirasinda gorsel, isitsel ve sozel temsil arasindaki iliskiyi
giiclendirip giliclendirmedigini incelemistir. Arastirma sonuglarina gore, O0gretmen

adaylar 6gretim siirecinde teknoloji kullanimina yeterince hakim degildi. Ancak, dijital
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Oykiiler olustururken "Math-eos" adli cok modelli {iriinii kullanmanin ilkokul ve ortaokul
Ogrencilerine matematiksel kavramlari 0gretmekte faydali oldugunu kesfetmislerdir.
Ogretmen adaylari, Math-eos'un dgrenci katilimini, motivasyonunu ve igerik bilgisini

artirmada etkili bir dijital teknoloji arac1 oldugunu anlamislardir.

Wu & Chen (2020), dijital 6ykiileme lizerine yapilmis 57 calismanin igerik
analizini ger¢eklestirmistir. Arastirma sonuglarina gore, Amerika Birlesik Devletleri'nde
dijital oykiilemeye olan ilginin yiiksek oldugu ve bu yontemin ilkokul, ortaokul ve
yiiksekogretim seviyelerinde kullanildigi saptanmistir. Ayrica, Asya ve Avrupa
ilkelerinde de dijital Oykiilemeye artan bir ilgi gozlemlenmistir. Dijital dykiileme
genellikle beseri bilimler ve sosyal bilimler alanlarinda, tek bagina bir pedagoji yontemi
olarak veya diger pedagoji yontemleriyle biitiinlestirilmis bir sekilde kullanildig
belirtilmistir.

Yurt disinda yapilan c¢aligmalarin genel bir degerlendirmesi olarak dijital
Oykiileme yonteminin farkli egitim seviyelerinde ve disiplinlerde olumlu sonuglar verdigi
saptanmigtir. Bu yontem, Ogrencilerin akademik basarilarini, isteklerini ve elestirel
diisiinme becerilerini artirmada etkili olmustur. Ayrica, dijital dykiileme dil becerilerini
gelistirmekte, teknoloji kullanimini artirmakta ve is birligi ile iletisim becerilerini
giiclendirmektedir. Ogretmenler de bu yontemi 6ziimseyerek derslerinde daha yaratic1 ve
etkili 0gretim stratejileri gelistirmislerdir. Sonug olarak, dijital dykiilemenin egitim
programlarina daha yaygin bir sekilde dahil edilmesi, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini

zenginlestirecek ve dgretmenlerin pedagojik yetkinliklerini artiracaktir.
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3. YONTEM

Bu boliimde, aragtirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, veri

toplama stireci ve verilerin analizi hakkinda bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, “Sayilar ve Islemler ” konusu “Carpanlar ve Katlar” alt 5grenme
alant Ogretiminde dijital Oykii temelli matematik 6gretiminin 6. Sinif 6grencilerinin
akademik basar1 ve matematik tutumlarina etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda,

arastirmada karma arastirma yontemi kullanilmistir.

Karma yontem aragtirmalari calismada nitel ve nicel yontemlerin, farkli
yaklasimlarin ve kavramlarin bir araya getirilmesidir. Karma ydntem, nicel ve nitel
verilerin yalnizca yan yana getirilmesiyle kalmayip, bu verilerin birbiriyle
iligkilendirilerek daha derinlemesine analizlerin yapilmasini saglar (Creswell, 2012). Bu
yontemin bir diger onemiyse karmasik yapida olan olay ve olgulara dair sorulara daha
net, acik ve gii¢lii verilerle cevap bulma imkani saglamasidir (Johnson & Christensen,
2004). Sonug olarak, bu verilerin birlikte yorumlanmasi, arastirma sonuglarinin daha
kapsamli ve zengin olmasina imkan saglamaktadir (Creswell, 2012; Fraenkel vd., 2012;
McMillan & Schumacher, 2010). Bu siire¢, karma yontemin hem teorik hem de pratik
acidan ne denli degerli bir yaklasim oldugunu gostermektedir (Tashakkori & Creswell,
2007). Son yillarda, karma yontemlerin kullanimi giderek yayginlagsmaktadir. Bu artigin
temel nedenlerinden birisi arastirmalara desen cesitliligi kazandirmasi1 ve farkli
perspektifler sunmasidir. Ayni zamanda, bu yoOntem arastirmanin gegerlik ve
giivenirligini de artirmaktadir (Creswell, 2012; Johnson & Christensen, 2004; McMillan
& Schumacher, 2010; Oliver-Hoyo & Allen, 2006).

Karma yontem arastirmalarinda sik¢a bagvurulan ii¢c temel desenden s6z eden
Sonmez ve Alacapinar (2014), bu desenleri zenginlestirilmis, aciklayic1 ve kesfedici
desenler olarak simiflandirmistir. Zenginlestirilmis desende, nitel ve nicel veriler es
zamanli olarak toplanir ve bu verilerin birbirleriyle ne kadar ortiistiigii ya da destekleyici
oldugu degerlendirilir. Aciklayict desen ise Oncelikle nicel verilerin toplanmasini
gerektirir ardindan bu verilerin daha ayrintili yorumlanabilmesi i¢in nitel aragtirmadan
yararlanilir. Kesfedici desende ise tam tersi bir siire¢ isler 6nce nitel veriler toplanir

ardindan bu veriler dogrultusunda nicel veriler elde edilir (Sonmez & Alacapinar, 2014).
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Creswell ve Plano Clark (2011) karma yontemlerin arastirma sorularina esneklik
kazandirmada 6nemli bir yere sahip oldugunu ifade etmektedir. Bu ¢alismada, dncelikle
nicel bir arastirma gergeklestirilmis sonrasinda elde edilen bulgular nitel verilerle
derinlemesine incelenmistir. Bu nedenle arastirma deseni agiklayict desen olarak
belirlenmistir. Nicel asamada, etkilerini incelemek amaciyla 6n test-son test desenine
dayali yart deneysel bir calisma yapilmistir. Katilimeilarin tutumlarmi 6lgmek igin
matematik tutum Ol¢egi uygulanirken matematik basarilarini 6lgmek i¢in matematik

basar1 testi uygulanmistir.

Aragtirmada uygulama oncesinde arastirmanin yapilacag: ilkdgretim 6. smif
subelerine Matematik Basar1 Testi uygulanarak istatistiksel analizler sonucunda benzer
sonuclar elde eden iki sube belirlenmistir. Bu subelerden 24 6grencinin yer aldigi bir sinif
deney grubu olarak, 24 6grencinin yer aldigi1 diger sinif ise kontrol grubu olarak yansiz
atama yontemiyle secilmistir. Deney grubunda, arastirmaci tarafindan hazirlanan dijital
oykiilerle dgretim gergeklestirilirken, kontrol grubunda ise mevcut 6gretim programina

uygun sekilde 6gretim yine arastirmaci tarafindan gerceklestirilmistir.

Kontrol grubu ve deney grubunda siire¢ es zamanl olarak baslatilarak 7 hafta
sonunda es zamanl1 bitirilmistir. Deney ve kontrol grubuna uygulama éncesi ve deneysel
uygulama gergeklestirildikten sonra “matematik basari testi” ve “matematik tutum
dlgegi” uygulanmustir. On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desenin simgesel

gosterimi Tablo 3.1°de yerlestirilmistir.

Tablo 3.1 On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel modelin simgesel gosterimi

Gruplar On Test Deneysel Son Test Zaman Kalicilik Testi
Islem
Gl 01,1 X 01,2 t 01.3
G2 Oz,l - 02,2 t 02.3

G1: Deney Grubu

G2: Kontrol Grubu

O1.1: Deney grubunun 6n 6l¢iimii
O2.1: Kontrol grubunun 6n 6l¢timii
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X: Dijital dykiileme yontemi

O1.2: Deney grubunun son ol¢timii
O2.2: Kontrol grubunun son dl¢iimii
O13: Deney grubu kalicilik testi
O2.3: Kontrol grubu kalicilik testi

Bu arastirmada uygulanan deneysel desene uygun olarak tasarlanan aragtirma

stireci, ayrintil1 bir sekilde Tablo3.2' de gosterilmistir.

Tablo 3.2 Arastirmada uygulanan deneysel desen

Gruplar On Test Deneysel Islem Son Test
Deney Grubu MBT Dijital Oykiileme Temelli MBT
MTO Matematik Ogretimi MTO
Kontrol Grubu MBT Meveut Ogretim Programima Uygun MBT
MTO Ogrenme Etkinliklerinin MTO
Uygulanmast

MBT: Matematik Basar1 Testi, MTO: Matematik Tutum Olgegi

Deneysel siiregler her ne kadar akademik basari, tutum ve beceri gibi degiskenleri
belirli bir 6l¢lide degerlendirebilse de bu yontemler arastirmacilara 6grencilerin gelisimi
hakkinda tam anlamiyla tatmin edici bilgiler verememektedir (Cepni, 2022). Bu nedenle
arastirmada nitel arastirma yontemi de kullanilmistir. Arastirmanin nitel boyutunda, yari
yapilandirilmis goriisme formu araciligiyla elde edilen veriler analiz edilmistir. Bu
yaklasim sayesinde arastirmanin bulgularmin daha kapsamli ve derinlemesine
degerlendirmesine incelenmistir. Nitel asamada durum caligmasi kullanilmigtir. Durum
caligmasi, gergek hayattaki bir olguya etki eden faktdrlerin detayli bicimde incelenmesine
imkan veren arastirma yontemidir. Arastirmaci bu yontemle sorularina yanit bulabilmek
icin olayin nasil ve neden meydana geldigini derinlemesine arastirabilir (Temel, Bulut &
Sergevil, 2006). Durum ¢aligmasi, olgu ve baglam arasindaki sinirlarin belirgin olmadigi
durumlart incelemek icin de kullanilabilir ve birden fazla veri toplama araci ile
desteklenir (Villegas, 2023). Creswell (2007) ise bu yontemi, arastirmacinin bir ya da
birden fazla olayr belirli zaman aralifinda cesitli kaynaklardan elde edilen verilerle

derinlemesine analiz ettigi nitel bir arastirma yaklasimi olarak tanimlar. Ayrica, yari
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yapilandirilmis goriisme formlart siirecin bir pargasi olup, arastirmaciya daha sistematik

ve karsilastirilabilir bilgiler sunar (Yildirim & Simsek, 2016).

3.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubu, 2024-2025 egitim-6gretim yilinda Istanbul ili
Basaksehir ilgesinde bulunan bir devlet okulunun 6. sinif diizeyinde 6grenim goren
Ogrencilerinden olusmaktadir. Calisma grubu, arastirmanin amaglarina en uygun
katilimcilarin segilebilmesi i¢in yansiz atama yontemi kullanilmistir. Arastirmada iki
farkl sinif grubu yer almaktadir. Bu simiflardan birisi deney grubu digeri kontrol grubu
olarak belirlenmistir. 24 ¢grenciden olusan deney grubu, dijital 6ykii temelli matematik
Ogretimi ile 6grenim goriirken, 24 6grenciden olusan kontrol grubu ise mevcut 6gretim

programina uygun matematik dersleri ile 6grenim gormiistiir.

Katilimcr gruplarinin  se¢imi, oncelikle Ogrencilerin baglangic diizeyindeki
akademik basarilarin1 belirleyebilmek amaciyla uygulanan “Matematik Basar1 Testi”
sonuclarina dayali olarak gerceklestirilmigtir. Uygulanan matematik basar1 testi
Ogrencilerin basar1 diizeylerinin benzer olup olmadigin1 ve gruplarin baslangigta esit
kosullarda olup olmadiklarini anlamak amaciyla kullanilmistir. Elde edilen sonuglara
gore, basar1 diizeyi agisindan benzer sonuglar gosteren iki sinif, rastgele yontemle deney

ve kontrol grubu olarak belirlenmistir.

Deney grubundaki Ogrencilere, arastirmaci tarafindan hazirlanan dijital oykii
tabanli matematik 6gretimi uygulanmistir. Uygulanan bu 6gretim yontemi, dijital araglar
kullanilarak hazirlanmis matematiksel dykiiler araciligiyla 6grencilerin ders igerigine
daha yaratic1 ve etkilesimli bir sekilde katilmalarini saglamayr hedeflemistir. Oykiiler,
"Sayilar ve Islemler" konusunun "Carpanlar ve Katlar" alt 6grenme alam {izerine
hazirlanmistir. Bu igerik araciligiyla 6grencilerin matematiksel kavramlari daha iyi
anlamlandirmalar1 hedeflenmistir. Kontrol grubundaki dgrencilere ise uygulanmakta olan

mevcut 6gretim yontemiyle devam edilmistir.

Arastirmanin baslangicinda her iki gruba da on test uygulanmistir. Bu testler,
ogrencilerin matematik basar1 diizeylerini ve matematige yonelik tutumlarimi 6lgmek
amactyla arastirmaci tarafindan hazirlanmis olan “Matematik Basar1 Testi” ve Giilburnu
ve Yildirim (2015) tarafindan hazirlanan “Matematik Tutum Olgegi” olusmaktadir.
Uygulamanin sonrasinda ayni testler son test olarak tekrar uygulanmis ve deneysel

islemin 6grencilerin bagarilari ile tutumlari iizerindeki etkileri incelenmistir.
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Arastirma siireci 7 hafta boyunca devam etmis ve deney ile kontrol gruplarindaki
ogrenciler es zamanli olarak ayni1 konular1 6grenmistir. Deney grubu, dijital dykiileme
yontemi ile 6grenirken kontrol grubu mevcut 6gretim yontemiyle 6grenim gormiistiir.
Siire¢ boyunca her iki gruba da arastirmaci tarafindan ders vermistir. Boylece 6gretim

stirecinde tutarlilik saglanmistir.

Calisma grubu icin kullanilan bu yontem, 6grencilerin akademik basarilarinin
yan1 sira matematige yonelik tutumlarmin da derinlemesine incelenmesine olanak
saglamistir. Arastirmada kullanilan 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen,
gruplar arasinda yapilan karsilagtirmalarin giivenilirligini artirmis ve dijital oykii temelli
ogretim ile geleneksel 6gretim yontemleri arasindaki farklilik olup olmadiginin ortaya

konulmasina katkida bulunmustur.

Sonug olarak gerceklestirilen ¢alismada belirlenen deney ve kontrol gruplarinin
deneysel siirecte dijital oykiileme temelli matematik 6gretiminin 6. sinif d6grencileri ile
matematiksel basarilart ve tutumlari iizerindeki etkilerini incelenmesi amaciyla ideal bir

orneklem grubu olarak yapilandirilmistir.

3.3. Veri Toplama Araclari

Bu aragtirmada, hem nicel hem de nitel veri toplama araglar: kullanilarak kapsamli
bir analiz yapilmistir. Nicel boyutta 6grencilerin matematik basarilarini 6lgmek amaciyla
uygulanan Matematik Bagar1 Testiyle ve Ogrencilerin matematik dersine yonelik
tutumlarini 6grenmek amaciyla kullanilan Matematik Tutum Olgegi araciligiyla veriler

elde edilmistir.

Nitel boyutta ise katilimcilarin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini
anlamak amaciyla yar1 yapilandirilmis goériisme formu kullanilmistir. Bu form,
arastirmanin hedefleri dogrultusunda 6nceden belirlenmis sorulardan olugsmaktadir. Ayni
zamanda katilimcilarin goriislerini 6zglirce ifade edebilmelerine olanak taniyan esnek bir
yapiya sahiptir. Yart yapilandirilmis goriismeler sayesinde elde edilen weriler,

arastirmanin sonuclarinin detayl bir sekilde yorumlanmasina katki saglamistir.
3.3.1. Akademik basari testi

Bu arastirmada kullanilacak akademik basar1 testi, arastirmaci tarafindan
gelistirilmistir ve testin hazirlanma siirecinde tez danigsmaninin yani sira bes matematik

ogretmeninin goriislerinden faydalanilmistir. Oncelikle, 2018 Matematik Ogretim
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Programi incelenmistir. Ayrica bu program dogrultusunda kazanimlar ve bu kazanimlara
ayrilan stireler géz oniinde bulundurularak soru sayilarinin yer aldigi bir belirtke tablosu
olusturulmustur. Ardindan, soru havuzu bu tabloda belirtilen kazanimlar ¢ercevesinde
hazirlanmistir. Ogrenciler, basari testinde yer alan her sorudan en az 0, en fazla 5 puan
alabilecek sekilde, biitlinciil bir dereceli puanlama anahtarina gore degerlendirilmistir.
Sinavdan alinabilecek puanlar 0 ile 100 arasinda degismektedir. Testteki sorular, MEB
kazanimlariyla iliskili olup soru dagilimi buna gére yapilmistir. Basari testi maddelerinin

kazanimlara ve sorulara gore dagilimi Tablo 3.3’te verilmistir.

Tablo 3.3 Basart testi maddelerinin kazanimlara ve sorulara gore dagilimi

5\ — —
« = = 2]
= = = 8 z
= g g n »n
c N N &) E
s} < < Jor} 5
¥ M M a 2]
M.6.1.2.1.Dogal sayilarin ¢arpanlarini ve katlarini 4
belirler.
M.6.1.2.Carpanlar ve M.6.1.2.2.2,3,4,5, 6,9 ve 10’a kalansiz boliinebilme 4
Katlar kurallarinmi agiklar ve kullanir.
5 20
M.6.1.2.3. Asal sayilar1 6zellikleriyle belirler. 4
M.6.1.2.4. Dogal sayilarin asal carpanlarini belirler. 4
M.6.1.2.5. iki dogal saymnn ortak bdlenleri ile 4

katlarini belirler, ilgili problemleri ¢6zer.

Bu baglamda, carpanlar ve katlar konusuna iligkin olarak tabloda goriildiigii tizere
5 kazanim yer almakta olup, her bir kazanim i¢in 4 soru hazirlanmistir. Bu dagilim, ilgili
kazanimlarin 6grenme siireclerindeki dnemini yansitacak sekilde titizlikle yapilmistir.
Ogrencilerin basar1 testindeki performanslari, bu kazanimlar1 ne derece edindiklerini
Olcmeye yonelik olarak belirlenmistir. Boylelikle, test sonuglari, 6grencilerin konuyu ne
kadar kavrayabildiklerini ve belirlenen hedeflere ulasma diizeylerini ortaya koymay1

amaglamaktadir.
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3.3.2. Matematik tutum olcegi

Bu arastirmada, dijital dykiileme yonteminin 6. sinif dgrencilerinin matematige
yonelik tutumlarina etkisini incelemek amaciyla, Giilburnu ve Yildirim (2015) tarafindan
gelistirilen 27 maddeden olusan 5°1i Likert tipi “Ilkokul ve Ortaokul Ogrencilerine
Yénelik Matematik Tutum Olgegi” kullanilmistir. Toplam 27 maddeden olusmakta olan
tutum dlgeginin 10'u olumlu, 17'si ise olumsuz niteliktedir. ilkokul ve ortaokul
dgrencilerinin matematige yonelik tutumlarini belirlemeyi amaglayan bu 6lgek, “Ders i¢i,
Matematigin Dogasi, Problem Cozme, Anlama ve Oz Yeterlilik” olmak iizere bes alt
boyut igermektedir. Bu 0Ol¢ek, Ogrencilerin matematik dersine yonelik tutumlarini
belirlemek amaciyla diizenlenmis olup, ifadeler “Kesinlikle Katiliyorum”,
“Katiltyorum”, “Kararsiz™', “Katilmiyorum” ve “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde
derecelendirilmistir. Yanitlar, Kesinlikle Katiliyorum=5, Katiliyorum=4, Kararsizim=3,
Katilmiyorum=2 ve Kesinlikle Katilmiyorum=1 puan {iizerinden degerlendirilmistir.
Dijital oykiileme yontemi, 6grencilerin matematige kars1 tutumlarinda nasil bir farklilik
olusturdugunu 6lgmek i¢in bu 6lgek araciligiyla analiz edilmistir. Olumsuz maddeler ise

tam tersi puanlanarak 1-2-3-4-5 seklinde degerlendirilmistir.

3.3.3. Dijital dykiileme ile yapilan 6gretimin degerlendirilmesine yonelik

yar1 yapilandirilmis goriisme formu

Yar1 yapilandirilmis goriigme formu arastirmacinin dnceden belirledigi sorular
dogrultusunda veri toplamasini saglayan ve ayni zamanda goriisme aninda esneklik sunan
bir yontemdir. Bu yontemle aragtirmaya katilan her 68renciye ayni sorular sorulmakta
ancak gerek goriildiigiinde sorular tizerinde diizenlemeler yapilabilmektedir (Tirkiinlii,
2000; Sonmez & Alacapmar, 2014). Goriisme sirasinda 6grenci sorulara kismen
miidahale edebilir ve aragtirmaciyla birlikte bazi sorular yeniden diizenlenebilir. Bu
ozellik sayesinde yar1 yapilandirilmis gériismeler nitel arastirmalar i¢in ideal bir veri
toplama yontemi haline gelir (Sonmez & Alacapinar, 2014). Yildirim ve Simsek (2018)
de yar1 yapilandirilmis goriismeyi dnceden hazirlanan sorularin yam sira ek sorularin
sorulmasina imkan taniyan ve konunun derinlemesine incelenmesini saglayan bir yontem

olarak ifade etmektedirler.

Arastirmanin nitel boyutunda, uygulama sonrasi kullanilan yar1 yapilandirilmis
goriisme formu arastirmaci tarafindan gelistirilmis ve uzman goriislerine basvurularak

diizenlenmistir. Alt1 sorudan olusan form, 6grencilere dijital Oykiilerle gerceklestirilen
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Ogretimin faydalarini, bu yontemi tekrar kullanma istegini ve matematige karsi
tutumlarindaki degisimi hakkindaki sorulari yoneltmek {izere hazirlanmistir. Goriismeler
sirasinda elde edilen veriler, ses kaydi alinarak kayit altina alinmistir. Ardindan Word
programinda higbir degisiklik yapilmadan yaziya aktarilmistir. Sonrasin da igerik analizi
yontemiyle degerlendirilmistir. Bu siirecte yar1 yapilandirilmis gériisme formu, nitel veri
toplama araglar1 arasinda diisiik maliyetli olmasi ve katilimer goriislerinin farkli agilardan
degerlendirilebilmesine olanak saglamasi acisindan avantajli bir yontem oldugu ig¢in
kullanilmistir (Patton, 2014). Ayrica, nitel veri toplama araglar olaylar arasindaki neden-
sonug iliskilerini derinlemesine inceleme olanagi sundugu i¢in daha kapsamli sonuglar

elde edilmesine imkan tanimistir (Biiytikoztiirk vd., 2017).

Sonug olarak yari yapilandirilmig goriisme yontemi, dijital 6ykiileme yontemiyle
gerceklestirilen Ogretimin Ggrencilerin  matematik dersine yonelik tutumlarindaki
degisimleri derinlemesine incelemeye olanak tamimistir. Elde edilen nitel veriler

calismanin giivenilirligini artirmistir.

3.4. Veri Toplama Siireci

Uygulama siireci kapsaminda, 2024-2025 egitim-0gretim yili siiresince
arastirmanin gergeklestirilecegi okulda calismanin yiiriitiilmesi icin Istanbul i1 Milli
Egitim Miidiirligii’'nden gerekli izinler alinmustir. Etik Kurul Onay Belgesi Ek 1°de Milli
Egitim Bakanlig1 Arastirma Izni ise EK 2’de verilmistir. Ardindan dgrenci velilerine resmi
onam formlar1 imzalatilarak siire¢ hakkinda bilgilendirme yapilmigtir. Veli onam formu
Ek 3’te yer almaktadir. Ogrencilere arastirmanin amaci, kapsami1 ve katilim siireci
hakkinda a¢ik ve anlasilir bir dille bilgiler verilmistir. Etik kurallara uygun olarak goniilli
katilim esasina gore calisma baglatilmistir. Arastirma boyunca, belirlenen zaman
cizelgesine ve yontemlerine uygun bir sekilde gerceklestirilmistir. Deney grubunda dijital
Oykiileme etkinliklerine dayali olarak planlanan uygulama siireci, Tablo 3.4’te zaman,

calisma gruplari, kazanimlar ve uygulamalar basliklar1 altinda detaylandirilmistir.
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Tablo 3.4 Deney grubunda yapilan ¢alismalar

Zaman Calisma Grubu Kazamimlar Uygulamalar
1.Hafta Ogrencilere deneysel
Deney grubu caligma hakkinda bilgi
Girig verme, akademik basar1
oOn testi, tutum O6lgegini
uygulama
Kontrol grubu ye
2.Hafta Deney Grubu M.6.1.2.1.Dogal sayilarin Dijital Oykii Temelli
carpanlarini ve katlarini belirler. Matematik Ogretimi,
Etkinlikler, Sorular
Kontrol Grubu M.6.1.2.1.Dogal sayilarin Geleneksel Yonteme
carpanlarini ve katlarin belirler. Dayali Matematik
Ogretimi
3.Hafta Deney Grubu M.6.1.22.2,3,4,5,6,9ve 10’a Dijital Oykii Temelli
kalansiz boliinebilme kurallarini Matematik Ogretimi,
aciklar ve kullanir. Etkinlikler, Sorular
Kontrol Grubu M.6.1.2.2.2,3,4,5,6,9 ve 10’a Geleneksel Yonteme
kalansiz boliinebilme kurallarini Dayali Matematik
aciklar ve kullanir. Ogretimi
4.Hafta Deney Grubu M.6.1.2.3. Asal sayilari Dijital Oykii Temelli
ozellikleriyle belirler. Matematik Ogretimi,
Etkinlikler, Sorular
Kontrol Grubu M.6.1.2.3. Asal sayilari Geleneksel Yonteme
ozellikleriyle belirler. Dayali Matematik
Ogretimi
5.Hafta Deney Grubu M.6.1.2.4. Dogal sayilarin asal Dijital Oykii Temelli
carpanlarini belirler. Matematik Ogretimi,
Etkinlikler, Sorular
Kontrol Grubu M.6.1.2.4. Dogal sayilarin asal Geleneksel Yonteme
carpanlarini belirler. Dayali Matematik
Ogretimi
6.Hafta Deney Grubu M.6.1.2.5. ki dogal sayinin ortak Dijital Oykii Temelli
bolenleri ile katlarim belirler, Matematik Ogretimi,
ilgili problemleri ¢ozer. Etkinlikler, Sorular
Kontrol Grubu M.6.1.2.5. Iki dogal sayinin ortak Geleneksel Yonteme
bdlenleri ile katlarinm belirler, Dayali Matematik
ilgili problemleri ¢ozer. Ogretimi
7.Hafta Deney Grubu - Akademik Bagar1 Son

Kontrol Grubu

Testi, Tutum Olgegi ve
Yar1 Yapilandirilmisg
Gorilisme Formu
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Arastirmada kullanilan akademik basar testi Ek 2°te, matematik tutum 6l¢egi Ek

3’te, yar1 yapilandirilmis goriisme formu Ek 4°da verilmistir.

Deney grubu ogrencilerine kazandirilmasi amaglanan 6grenme kazanimlari
dogrultusunda, her kazanima yonelik arastirmaci tarafindan 6zel olarak tasarlanmis dijital
Oykiiler hazirlanmistir. Dijital Oykiiler, belirlenen hedef kazanimlarinin &gretimi
amaciyla kullanilmigtir. Deney grubu 6grencilerine izletilen dijital dykiilerin isimleri ve
bu Oykiilerin kazanimlari, ayrica Oykiilere bagl etkinliklerin isimleri Tablo 3.5’te

verilmistir.

Tablo 3.5 Deney grubuna yonelik dijital oykiiler ve ilgili kazanimlar

Dijital Oykii Ad1 Hedeflenen Kazamim Etkinlikler
Kesif Adasi’'nda M.6.1.2.1.Dogal sayilarin Etkinlik1: Carpanlar ve Katlar
Matematik carpanlarini ve katlarin belirler. Tablosu

Etkinlik2: Hazine Avi

Sihirli Kalede M.6.1.2.2.2,3,4,5,6,9ve 10’a Etkinlil: B6liinebilme Kurallari
Boliinebilme Kurallar kalansiz boliinebilme kurallarini Posteri Hazirlama

aciklar ve kullanir. Etkinlik2: Boliinebilme
Kurallar1t Oyunu
Etkinli3: Boliinebilme Kurallari
Ske¢

Asal Martilar M.6.1.2.3. Asal sayilar1 6zellikleriyle — Etkinlikl: Asal Kanatlar
belirler. Etkinlik2: Calisma Yapragi
Deniz ve Asal Carpanlar M.6.1.2.4. Dogal sayilarin asal Etkinlik1: Carpan Agaci Sanat
Bahgesi carpanlarini belirler. Projesi
Etkinlik2: Asal Carpan
Algoritmast Uygulama
Etkinli3: Gruplarla Asal Carpan
Oyunu
Deniz ve Matematik M.6.1.2.5. iki dogal sayinin ortak Etkinlik1: Tebesirlerle Kaldirim
Koyt niin Sirr boélenleri ile katlarin belirler, ilgili ~ Etkinligi

problemleri ¢ozer. Etkinlik2: Ortak Bolenler ve
Katlar Cizelgesi
Etkinli3:  Kavram  Haritast
Olugturma

3.4.1. Hazirhk Asamasi

Arastirma siireci baslamadan 6nce, Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi Etik
Kurulu'ndan gerekli onaylar almmus, ayrica Istanbul 11 Milli Egitim Miidiirliigii'nden
calismanin gerceklestirilmesi i¢in gereken izinler saglanmistir. Milli Egitim Bakanligi’na

bagli olan TTKB tarafindan 6. sinif matematik dersi miifredati incelenmis olup
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"Carpanlar ve Katlar" konusu {izerinde kazanimlar belirlenmistir. Olay orgiisii
olusturularak arastirmaci tarafindan dykiiler yazilmistir. Olusturulan dykiiler arastirmaci
tarafindan “Book Creator” uygulamasi kullanilarak dijital dykiilere doniistlirilmiustiir.
Arastirmact tarafindan seslendirilen dykiiler, 6ykii akisina uygun gorseller ve dykiilerin
metinleriyle birlestirilmistir. Yazilan dijital Oykiileri arastirmaci 6grencilerin temel
kavramlar1 anlamalarini iyilestirme ve siireci daha eglenceli hale getirmek amaciyla
zenginlestirmistir. Oykiilerde, seslendirme, metin ve gorsellerin uyumlu bir sekilde bir

araya getirilmesi, dikkatini ¢cekmeyi ve 6grenmeyi aktif olarak sunmay1 hedeflemistir.

Asagida bu dijital 6ykiilerden bazi1 gorsellere yer verilmistir.

< Library  Pages Undo Page 5of 8 ° i »
| X% & @
TooLs weDiA
@ 8 Images
24'tin bolenleri: 1,2, 3, 4,6, 8, 12,24 A comera
36'un bolenleri: 1,2, 3, 4, 6, 9, 12,18, 36
s Pen

Peri: "Giizel! §imdi bu bolenler arasinda ortak
olanlan bulahm ve

isaretleyelim.” T Text
Deniz, ortak bilenlerin oldugu kaldinm taglarin
tebegirle isaretledi:

1,2,3,4,6,12

Pert: "Harika, Deniz! §imdi bu fkd sayinin ortak A\

katlarim bulalim.”

Record

(=

L 4

Sekil 3.1 Book Creator araciligiyla olusturulan dijital dykiilere 6rnek gorsel

| Book Creator - Editing 'DENIZ VE ASAL GARPANLAR BAHGEST' - Book Creator

< Library  Pages  Undo Page 5 of 10 o i >

@ =

Bilge Okiiz: “Bu saymin asal garpanlarini bulalim.
ik olarak, 6o sayrsin iki dala ayrarak baslayacagz:

2ve3o.

“2 en kiigiik asal sayimiz ve 60 sayisini
bolebiliyor. 2 olmasayd: sirayla diger asal sayilara
bakacakuk, degil mi Bilge Okiiz?”

Bilge Okiiz kahkaha atarak Deniz'e bake: "Aferin
benim giizel kizm. $imdi 30 sayisindan devam
edecegiz. Tiim dallarda asal sayt olmak zorunda ki
agacimiz gicek agsin.”

Bilge Okiiz, 30 sayisini 2 ve 15 olarak ayrdi. -
Bilge Okiiz: “30 da ift bir say oldugu igin 2'ye >
baldik. §imdi 15 sayisin asal N
carpanlarina ayirahm.”

Bilge Okiiz, 15 saysint 3 ve 5 olarak ikiye ayirds.
Deniz diigtinceli bir gekilde agaca bakarken agag 1tk
sagtt ve asal sayrlanin oldugu dallar cigek agmaya
bagladi.

Bilge Okiiz: "15'in arpanlan 3 ve §'dir. 3 ve 5 asal
sayilar oldugu icin aruk

arpan agacimiz tamamlands. Boylece 60'in asal
garpanlanni bulmus olduk: 2,2, 3 ve s.”

Sekil 3.2 Olusturulan dijital 6ykiilere 6rnek gorsel
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Kazanimlara uygun hazirlanan dijital Oykiilere uygun haftalik ders planlari

hazirlanmistir. Dijital dykiilere yonelik hazirlanan etkinliklere iliskin bir 6rnek asagida

gorsel olarak paylasilmistir.

—— e
L—Q- Sagisinn 1803en §
Koadk Latlomm Lok

i AT
\‘ 2}_' Sa Yisivmn

Garpan larint

bol ¥ _ =

A4

i~
o

g 20 sogsinin
100 den kdask kertlamny
(L] -

g

36 soymmn
Garpon lgrint
- e} 4 |

Sekil 3.3 Olusturulan etkinliklere 6rnek gorsel
Uygulama 6ncesi ¢alisma gruplarina bilgilendirme yapilmistir ayrica velilerden

“Bilgilendirilmis Onam Formu” ile izinler alinmigtir.

3.4.2. Ornek Ders Anlatim Siireci

Deney grubunda uygulanan dijital 6ykii temelli matematik 6gretimin ders anlatim

stirecinde uygulanan asamalar Sekil 3.4’te verilmistir.
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1. Derse Giris

Arastirmact konuya iligkin bilgi
sunar.

2. Dijital Oykii izletme

Aragtirmaci hazirladig dijital oykiiyti
katilimcilara sunar.

5. Bitirme

Arastirmaci 6grencilerden sorulari
alir.

Sekil 3.4 Ders anlatim siireci

Arastirmaci derse girdiginde Ogrencilerin dikkatini ¢ekme amaciyla gercek
hayattaki uygulama alanlarin1 vurgulamistir. Ogrencilerin dikkatini sagladiktan sonra
hazirlamis oldugu dijital dykiiyii izletmeye baslamigtir. Dijital dykii izletme asamasinda
gerekli yerlerde dijital dykiiyii durdurarak bilgilendirmelere basvurmustur. Ogrencilerin
sorular1 varsa Ogrencilerin sorularmi yanitlamistir. Boylece anlam karmasalarini

engellemistir.

Dijital Oykiiniin durdurularak bilgilendirme yapilmasinin temel sebebi
ogrencilerin dgrenme hizlarinin  de@isim gosterilmesidir. Ogrencilerden sorular
alinmasinin sebebi ise yeni Ogrenecekleri konu hakkinda sikinti yasamamalarinin
amaclanmasidir. Yapilan agiklamalar, konular1 daha iyi bir sekilde ele almaya yonelik bir

strateji olarak gelistirilmistir.

Bu siirecte Oncelikle aragtirmaci tarafindan agiklamalar yapilmis ve ardindan
ogrencilerin sorular1 yanitlanmistir. Ogrencilerden gelen sorular dogrultusunda yanlis
anlagilan yerlerde sikinti yasanmamasi adina arastirmaci tarafindan diizeltmeler

yapilmustir.
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Dijital oykii izletildikten sonrasinda arastirmaci tarafindan hazirlanan sorular
ogrencilere yoneltilmistir. Daha sonra arastirmaci tarafindan hazirlanan etkinlikler

uygulanmustir. Etkinlik siiresince 6grencilere gerekli yerlerde miidahale edilmistir.
3.5. Veri Analizi

Aragtirmanin nicel boyutunda, aragtirmanin amagclari dogrultusunda deney
gruplar1 ve kontrol gruplarinin matematikteki akademik basari seviyeleri ile matematik
tutumlarina yonelik on test puanlari ve son test puanlar1 arasindaki farkliliklarin
istatistiksel olarak anlamli olup olmadigr incelenmistir. Arastirmada Akademik Basari
Testi ve Matematik Tutum Olgegi kullanarak nicel veriler toplanmistir. Toplanan

verilerin analizi Jamovi program araciligiyla gergeklestirilmistir.

Deney gruplar1 ve kontrol gruplarinin 6n test puanlari ile son test puanlari
arasindaki farkliliklarin anlamliligina yonelik analizlerde, verilerin normal dagilim
gosterdigi durumlarda bagimsiz 6rneklem t-testi analizi kullanilmistir. Ayrica, deney
grubu ve kontrol grubunun 6n test puanlari ile son test puanlarinin kendi igindeki
farkliliklarini incelemek i¢in veriler normal dagilim gosterdiginde bagimli gruplar t-testi

ve iliskisiz 6rneklem t-testi uygulanmustir.

Arastirmada, yar1 yapilandirilmis goriisme formuyla nitel veriler toplanmistir. Bu
nedenle bulgularin analizi i¢in durum analizi yontemi tercih edilmistir (Cohen vd., 2018).
Durum analizi, bir olayn, durumun veya baglamin mevcut kosullarini anlamak, giiclii ve
zay1f yonlerini belirleyebilmek, olasi firsatlar1 ve tehditleri degerlendirebilmek amaciyla
gerceklestirilen sistematik bir analiz tiiriidiir. Verilerin analizi sirasinda alinan ses
kayitlari, her birinin dogru ve eksiksiz olarak aktarilmasini saglamak i¢in en az iki defa
dinlenmistir. Ardindan Word dosyalarma aktarilmigtir. Ses kayitlariin  yaziya
aktarilmasinin ardindan ana temalar ve kodlar belirlenmistir. Sonrasinda veriler
kategorilere ayrilarak incelenmistir. Elde edilen bulgular detayli bir sekilde
yorumlanmigtir. Siire¢ boyunca, arastirmaya katilan 6grencilerin kimlik bilgileri gizli
tutularak, isimler yerine kodlamalar (O1, O2 vb.) kullanilmistir. Béylece, dgrencilerin
mahremiyeti korunarak, icerik analizinin etik ilkelerine uygun hareket edilmistir. Bu
stirecte, kategoriler ve alt kategoriler arasinda bazi alt kategoriler birden fazla iist
kategoriye dahil edilmistir (Ekiz, 2007). Durum analizi, bir olayin i¢ ve dis ¢evresine
iligkin bilgilerin toplanmasi, degerlendirilmesi ve diizenlenmesi siirecini ifade eder. Bu

siire¢, olayin giiclii ve zayif yonlerinin yanmi sira dis ¢evrenin sundugu firsatlar ve
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tehditlerin belirlenmesini igerir (TUHIS, 2023). Ayn1 zamanda, gelecege yonelik bir plan
olusturabilmek i¢in gecmis ve mevcut verilerin sistematik bir sekilde analiz edilmesini
saglar. Bu analiz, daha iyi kararlar almak icin bir olayin mevcut durumunu anlamayi
amaclar (QuestionPro, 2023), 6zellikle goriisme sonuglarinin daha objektif bir sekilde

degerlendirilmesine katki sunmustur.

Nitel calismalarda giivenilirligi artirmak i¢in siklikla Miles ve Huberman’in
(1994) goriis birligi ile goriis ayrilig1 formiilii kullanilarak kodlayicilar arasi giivenilirlik
hesaplanmaktadir. Bu formiil, kodlama yapanlar arasindaki tutarliligi 6l¢mek i¢in
giivenilir bir yontemdir. Saban’a (2009) gore, %90 ve ilizeri bir gilivenilirlik orani,
calismanin yiiksek diizeyde giivenilir oldugunu gosterir. Uzmanlarin gergeklestirdigi

analizlere dayanarak bulgularin degerlendirmesi yapilmistir.
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4. BULGULAR

Bu béliimde, ortaokul kurumunda egitim-0gretim goren 6grencilerden toplanan
bulgularm analizi sonuglarina yer verilerek, ‘“Matematik Tutum Olgegi”, “Akademik
Basar1 Testi”’ne gore ogrencilerin dijital oykiileme temelli matematik 6gretim siireci
Oncesi ve sonrasi verileri karsilagtirarak degerlendirilmis ardindan “Yar1 Yapilandirilmis
Goritisme Formu” ile ortaya c¢ikan verilerle sayisal bulgularin analizine bagli sonuglar

desteklenmistir.
4.1. Arastirmanin Birinci Alt Probleminde Elde Edilen Bulgular

“Dijital oykiileme temelli matematik 6gretimi ile egitim alan 6. sinif 6grencilerin
say1 ve islemler konusundaki akademik basarilari ile geleneksel matematik 6gretimi alan
6. siif 6grencilerin say1 ve islemler konusundaki akademik basarilar1 arasinda farklilik
var midir?” alt problemi incelemek icin oncelikle deney gruplar ile kontrol gruplarinin
On test akademik basari test puanlari ve son test akademik basari test puanlar1 arasindaki
degisimin anlamliliginin belirlenmesi hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda bagimli
orneklemler igin t-testi analizi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 4.1°de

verilmistir.

Tablo 4.1 Akademik basari testi on test puanlarinin ve son test puanlarinin basari ortalamalar

N X SS Bagimli 6rneklemler igin t
testi
t p
Deney On test 24 10,4 7,24 -10,4 <.001
Son test 24 51,7 23,01
Kontrol On test 24 6,25 4,85 -7,34 <.001
Son test 24 35,56 20,12

Tablo4.1’e gore betimleyici istatistiklere bakildiginda; arastirmaci tarafindan
hazirlanan dijital Oykiilerin kullanildigi deney grubunda bulunan 6grencilerin 6n test
akademik basar1 testi puanlarmin ortalamas: (X=10,4) olarak, son test puanlarinin
ortalamasinin ise (X=51,7) olarak belirlenmistir. Geleneksel matematik 6gretiminin
uygulandigr kontrol grubunda bulunan 6grencilerin ise 6n test akademik basari testi
puanlarmin ortalamasmin (X=6,25), son test puanlarmnin ortalamasinin (X=35,6) oldugu
tespit edilmistir. Elde edilen verilere ait sonuglar incelendiginde hem deney grubunun
hem de kontrol grubunun son test sonuglarinin 6n test sonuglarma kiyasla arttigi
gozlemlenmistir. Ancak bu artis miktarinda deney grubunun sonuglarinin, kontrol

grubunun sonuglarina kiyasla daha yiiksek oldugu belirlenmistir.
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Ortaya ¢ikan verilerin analizi sonucunda ©On test puanlarmin ve son test
puanlarmin ortalamalar1 arasinda belirgin bir farkliligin oldugu tespit edilmistir (p <
0,05). Bu durum, hem deney grubunda uygulanan dijital dykiileme destekli matematik
ogretiminin hem de kontrol grubunda uygulanan geleneksel matematik Ggretiminin
basarty1 artirmada etkili oldugunu gdstermektedir. Ayni zamanda kontrol grubunda
goriilen istatistiksel farklilik, burada zamana bagli olarak bir degisimin etkili oldugunu
ve geleneksel yontemlerle de olsa akademik basari diizeyinin kontrol grubunda bulunan
ogrencilerin son testi lehine farklilik yarattig1 goriilmiistiir. Deney grubu 6grencilerindeki
degisim farkinin kontrol grubundaki 6grencilerde gézlemlenen degisimle kiyaslandiginda

anlamli olup olmadig1 asagida incelenmistir.

Uygulanan 6gretim programlarinin 6n test basari testi puanlarinin ve son test
basari testinin puanlarinin ortalamalarinin deney grubuyla kontrol grubu arasinda degisim
gosterip gostermedigini arastirmak hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda iliskisiz
orneklem t-testi analizi gergeklestirilmistir. Ortaya ¢ikan bulgular Tablo 4.2°de

verilmistir.

Tablo 4.2 Matematik basari testi 6n test sonuglar1 ve son test sonuglari iligkisiz 6rneklem t-testi

N X SS Bagimsiz drneklemler igin
t-testi
T p
On test Deney 24 10,4 7,24 -2,07 0,052
Kontrol 24 6,25 4,85
Son test Deney 24 51,7 23,00 -2,34 0,028
Kontrol 24 35,56 20,12

Elde edilen bulgularin incelenmesiyle, deney grubunun (X=10,4) ve kontrol
grubunun (X=6,25) 6n test akademik basar1 puanlarmin ortalamalari arasinda 4,15
puanlik bir farklilik oldugu gériilmiistiir. On test akademik basar testleri ortalamalar:
arasinda ortaya cikan farkliligin belirginliginin tespit edilebilmesi hedefiyle yapilan
bagimsiz orneklem t-testi bulgularinda deney grubunun ve kontrol grubunun 6n test
puanlarinin ortalamalari arasinda belirgin bir degisiklik tespit edilmemistir (p=0,052). Bu
baglamda, deney ve kontrol grubunun 6n test agisindan denk oldugunu gostermistir.
Diger bir aciklamayla, egitim dncesinde elde edilen bulgular deney ve kontrol grubunun

akademik bagar1 diizeylerinin birbirine yakin ve benzer oldugu tespit edilmistir.

Tablo 4.2’de son testten elde edilen bulgular incelendiginde son testte deney grubu

(X=51,7), kontrol grubu ise (X=35,56) son test puan ortalamalar1 arasindaki farkin 16,14
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oldugu goriilmiistiir. Son test akademik basar1 testleri ortalamalar: arasinda elde edilen
farkliligin anlamli olup olmadigmin belirlenebilmesi hedefiyle uygulanan bagimsiz
orneklem t-testi sonucunun degerlendirilmesiyle deney grubunun ve kontrol grubunun
son test puanlarinin ortalamalarinin arasinda belirgin bir ayrimin oldugu goriilmiistiir
(p=0,028<0,05). Bu baglamda, DOTMO uygulanan deney grubundaki &grencilerin,
geleneksel yontemlerle matematik dersi o6gretimi uygulanan kontrol grubundaki

ogrencilere kiyasla akademik basarilarini arttirmada daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Bu bulgulara iligskin deney grubunun ve kontrol grubunun akademik basarilarinin
arasindaki 6n test puanlarinda belirgin bir degisiklik bulunmazken, son testte bu farklilik
belirgin hale gelmistir. Dijital dykiileme destekli matematik Ogretimi, deney grubu

Ogrencilerinin akademik basarilarina olumlu yonde etki etmistir.
4.2. Arastirmanin Ikinci Alt Probleminde Elde Edilen Bulgular

“Dijital oykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6. sinif dgrencilerinin
egitim Oncesi ve sonrasindaki matematige yonelik tutumlari arasinda farklilik var midir?”
alt problemini arastirmak hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda, bagimli rneklemler
igin t-testi analizi kullanilmistir. Bu analiz kapsamindaki bulgular Tablo 4.3’te

sunulmustur.

Tablo 4.3 Deney grubu MTO &n test puanlarinin ve son test puanlarinin t-test bulgulart

Test N X SS sd t p
On test 24 110 15,2 23,0 -6,13 <.001
Son test 24 122 12,3

Tablo 4.3’¢ gore 6grencilerin matematik tutum 6lgegi 6n test puanlari (X=110, SS=15,2)
oldugu goriiliirken, matematik tutum 6lgegi son test puanlar (X=122, SS=12,3 ) oldugu
goriilmistiir. Gergeklestirilen analiz sonucunda, 6n test puanlari-son test puanlar
arasinda istatistiksel olarak belirgin bir degisiklik oldugu gorilmistiir (t(23)= -6,13, p<
0,05). Elde dilen veriler sonucunda calismada uygulanan Dijital Oykiileme Temelli
Matematik Ogretimi ydnteminin dgrencilerin matematige yonelik tutumlarini olumlu
yonde etkiledigi sonucuna varilmistir. Ayrica matematik tutuma iligkin etki biyiikligii
1,25 olarak bulunmustur. Bu durum, Dijital Oykiileme Temelli Matematik Ogretimi

yonteminin 6grencilerin matematik tutumlarina gii¢lii bir etkisi oldugunu gostermistir.

Dijital oykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6. sinif 6grencilerinin

matematik tutumlarinin ders i¢i alt boyutuna iliskin 6n test puanlari-son test puanlari
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arasindaki degisikligi tespit edebilmek hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda yapilan

bagimli 6rneklemler i¢in t-testi sonucunda elde edilen veriler Tablo 4.4’te sunulmustur.

Tablo 4.4 Ogrencilerin matematik tutumlarinin ders ici alt boyutuna yonelik 6n test bulgularinin
ve son test bulgularinin farkliligini gosteren t-test sonuglari

Test N X SS sd t p
On test 24 37,9 5,13 23,0 -7,29 <.001
Son test 24 41,9 3,71

Elde edilen verilere gore dijital dykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6.
sinif 6grencilerinin matematik tutumlarmin ders i¢i alt boyutuna iliskin 6n test
bulgularina ve son test bulgularmma gore belirgin bir degisiklik tespit edilmistir
(t(23)=—7,29, p< .001) . Dolayist ile dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretiminin
ogrencilerin matematik tutumlarinin ders i¢i alt boyutunda anlaml bir degisiklik yarattig

goriilmiistiir.

Tablo 4.4°e gore on test verileri dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretiminin
matematik tutumlarmin alt boyutu olan ders i¢i durumuna goére On test verilerinin
(X=37,9) ve son test verilerinin (X= 41,9) ortalamalarina sahip oldugu tespit edilmistir.
Bu baglamda, dijital oykiileme temelli matematik 6gretiminin, 6grencilerin matematik
tutumlarinin ders igi alt boyutunu olumlu yonde etkiledigini desteklemistir. Ayrica
matematik tutumlarinin alt boyutu olan ders i¢i boyutunun iligkin etki bityikligi 1,49
olarak bulunmustur. Bu durum, Dijital Oykiileme Temelli Matematik Ogretimi
yonteminin 6grencilerin matematik tutumlarmin alt boyutu olan ders i¢i boyutunda giiglii

bir etkisi oldugunu gostermistir.

Dijital oykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6. sinif dgrencilerinin
matematik tutumlariin matematigin dogasi alt boyutuyla ilgili 6n test bulgular: ve son
test bulgular1 arasinda bulunan farkliligin tespit edebilmesi hedeflenmistir. Bu hedef
dogrultusunda yapilan bagimli 6rneklemler igin t-testi sonucunda elde edilen veriler

Tablo 4.5’te sunulmustur.

Tablo 4.5 Ogrencilerin matematik tutumlarinin matematigin dogasi alt boyutuna ydnelik 6n test
bulgularinin ve son test bulgularinin farkliligini gosteren t-test sonuglar

Test N X SS sd t p
On test 24 23,6 3,31 23 -3,14 0,005
Son test 24 25,9 4,06

62



Elde edilen verilere gore dijital oykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6.
siif dgrencilerinin matematik tutumlarinin matematigin dogasi alt boyutuna iligkin 6n
test bulgularinda ve son test bulgularinda belirgin bir degisiklik oldugu belirlenmistir
(t(23)=—3,14, p=0,005) . Dolayis1 ile dijital dykiileme temelli matematik 6gretiminin
Ogrencilerin matematik tutumlarimin matematigin dogasi alt boyutunda kayda deger bir

farklilik yarattig1 goriilmiistiir.

Tablo 4.5’e gore on test verileri dijital dykiileme temelli matematik 6gretiminin
matematik tutumlarinin alt boyutu olan matematigin dogasi alt boyutu 6n test verilerinin
(X= 23,6) ve son test verilerinin (X= 25,9) ortalamalarina sahip oldugu tespit edilmistir.
Bu baglamda dijital dykiileme temelli matematik 6gretiminin, 6grencilerin matematik
tutumlariin matematigin dogasi alt boyutunu olumlu yonde etkiledigini desteklemistir.
Ayrica matematik tutumlarinin alt boyutu olan matematigin dogasi boyutunun iliskin etki
biiyiikliigii 0,640 olarak bulunmustur. Bu durum, Dijital Oykiileme Temelli Matematik
Ogretimi yonteminin dgrencilerin matematik tutumlarinin alt boyutu olan matematigin

dogasi boyutunda gii¢lii bir etkisi oldugunu gostermistir.

Dijital oykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6. sinif 6grencilerinin
matematik tutumlarinin problem ¢ézme alt boyutuna iligkin 6n test bulgulariin ve son
test bulgularmin farkliligini gostermek hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda bagimh

orneklemler igin t-testi analizi sonucunda elde edilen bulgular Tablo 4.6’da sunulmustur.

Tablo 4.6 Ogrencilerin matematik tutumlarinin problem ¢ézme alt boyutuna yénelik 6n test
bulgularinin ve son test bulgularinin farkliligini gosteren t-test sonuglari

Test N X SS sd t p
On test 24 19,7 3,92 23 -2,74 0,012
Son test 24 21,7 3,06

Elde edilen verilere gore dijital dykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6.
siif dgrencilerinin matematik tutumlarinin problem ¢ézme alt boyutuna iliskin 6n test
bulgular ile son test bulgular1 arasinda belirgin olarak degisiklik oldugu belirlenmistir
(t(23)=—2,74, p=0,012) . Dolays1 ile dijital dykiileme temelli matematik 6gretiminin
ogrencilerin matematik tutumlarinin problem ¢6zme alt boyutunda kayda deger bir

farklilik yarattig1 goriilmiistiir.

Tablo 4.6’ya gore On test verileri dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretiminin
matematik tutumlariin alt boyutu olan problem ¢ézme alt boyutu on test verileri

(X=19,7) ve son test verilerinin (X= 21,7) ortalamalarima sahip oldugu tespit edilmistir.
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Bu baglamda dijital dykiileme temelli matematik 6gretiminin, dégrencilerin matematik
tutumlarinin problem ¢ézme alt boyutunu olumlu yonde etkiledigini desteklemistir.
Ayrica matematik tutumlarinin alt boyutu olan problem ¢6zme boyutunun iliskin etki
biiyiikliigii 0,559 olarak bulunmustur. Bu durum, Dijital Oykiileme Temelli Matematik
Ogretimi yonteminin dgrencilerin matematik tutumlarimin alt boyutu olan problem ¢dzme

boyutunda giiglii bir etkisi oldugunu gostermistir.

Dijital dykiileme temelli matematik Ogretimine katilan 6. sinif Ggrencilerinin
matematik tutumlarinin anlama alt boyutuna iliskin 6n test bulgularinin ve son test
bulgularmin farkliligimi gostermek hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda, bagiml

orneklemler i¢in t-testi analizinden elde edilen bulgular Tablo 4.7°de sunulmustur.

Tablo 4.7 Ogrencilerin matematik tutumlarinin anlama alt boyutuna ydnelik 6n test bulgularinin
ve son test bulgularinin farkliligini gésteren t-test sonuglari

Test N X SS sd t p
On test 24 12,3 2,67 23 -3,53 0,002
Son test 24 13,7 1,81

Elde edilen verilere gore dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6.
siif Ogrencilerinin matematik tutumlarinin anlama alt boyutuna ilisgkin 6n test
bulgularinin ve son test bulgularmin arasinda belirgin olarak degisiklik oldugu
belirlenmistir (t(23)=—3,53, p=0,002) . Dolayisi ile dijital dykiileme temelli matematik
ogretiminin 6grencilerin matematik tutumlarinin anlama alt boyutunda kayda deger bir

farklilik yarattig1 goriilmiistiir.

Tablo 4.7’ye gore On test verileri dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretiminin
matematik tutumlarinin alt boyutu olan anlama alt boyutu on test verileri
(X=12,3) ve son test verilerinin (X=13,7) ortalamalarina sahip oldugu belirlenmistir. Bu
durum da dijital Oykiileme temelli matematik G6gretiminin, Ggrencilerin matematik
tutumlarinin anlama alt boyutunu olumlu yonde etkiledigini desteklemistir. Ayrica
matematik tutumlarinin alt boyutu olan anlama boyutunun iligkin etki biiyiikligii 0,722
olarak bulunmustur. Bu durum, Dijital Oykiileme Temelli Matematik Ogretimi
yonteminin 6grencilerin matematik tutumlarmnin alt boyutu olan anlama boyutunda giiglii

bir etkisi oldugunu gostermistir.

Dijital Oykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6. siif 6grencilerinin
matematik tutumlarinin 6z yeterlilik alt boyutuna iliskin 6n test bulgularinin ve son test

bulgulariin farkliligin1 incelemek hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda yapilan
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bagimli orneklemler igin t-testi analizinden elde edilen bulgular Tablo 4.8’de

sunulmustur.

Tablo 4.8 Ogrencilerin matematik tutumlarinin 6z yeterlilik alt boyutuna yonelik 6n test
bulgularinin ve son test bulgularinin farklihigi gosteren t-test sonuglart

Test N X SS sd t p
On test 24 17,0 2,39 23 -4,58 <.001
Son test 24 18,5 1,67

Elde edilen verilere gore dijital dykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6.
sinif 6grencilerinin matematik tutumlarinin 6z yeterlilik alt boyutuna yonelik 6n test
verileri ve son test verileri arasinda belirgin olarak degisiklik oldugu ortaya ¢ikmaktadir
(t(23)=—4,58, p< .001) . Dolayist ile dijital oykiileme temelli matematik dgretiminin
ogrencilerin matematik tutumlarinin 6z yeterlilik alt boyutunda bir farklilik yarattig

goriilmiistiir.

Tablo 4.8’e gore oOn test verileri dijital dykiileme temelli matematik 6gretiminin
matematik tutumlarmin alt boyutu olan 6z yeterlilik alt boyutu 6n test verilerinin
(X=17,0) ve son test verilerinin (X= 18,5) ortalamalarina sahip oldugu bulunmustur. Bu
baglam da dijital Oykiileme temelli matematik Ogretiminin, 6grencilerin matematik
tutumlarinin 6z yeterlilik alt boyutunu olumlu yonde etkiledigini desteklemistir. Ayrica
matematik tutumlarinin alt boyutu olan 6z yeterlilik boyutunun iligkin etki biiyiikligi
0,935 olarak bulunmustur. Bu durum, Dijital Oykiileme Temelli Matematik Ogretimi
yonteminin 6grencilerin matematik tutumlarinin alt boyutu olan 6z yeterlilik boyutunda

giiclii bir katki sagladigin1 gostermistir.
4.3. Arastirmanin Ugiincii Alt Probleminde Elde Edilen Bulgular

“Dijital Oykiileme temelli matematik Ogretimi, 6. siif Ogrencilerinin egitim
Oncesi ve sonrasi arasindaki sayilar ve islemler konusundaki akademik basarilari arasinda
farklilik var midir?” alt problemini arastirmak hedefiyle bagimli 6rneklemler igin t-testi

analizi uygulanmistir. Ortaya ¢ikan veriler Tablo 4.9’da sunulmustur.

Tablo 4.9 Deney grubu akademik basari testi on test bulgularinin ve son test bulgularinin t-test
sonuglart

Test N X SS sd t p
On test 24 10,4 7,24 23,0 -10,4 <.001
Son test 24 51,7 23,01
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Tablo 4.9’a gore dgrencilerin matematik akademik basari testi 6n test puanlarinin
(X=10,4, SS=7,24) oldugu goriiliirken, matematik akademik basari testi son test puanlari
(X=51,7, SS=23,01 ) oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda kayda deger bir degisikligin
oldugu goriilmistiir (t(23)= -10,4, p< .001). Elde edilen veriler sonucunda ¢alismada
uygulanan Dijital Oykiileme Temelli Matematik Ogretimi yonteminin, grencilerin
matematiksel akademik basarilarint  olumlu bir sekilde etkiledigi sonucuna
ulasilmaktadir. Bununla birlikte matematige yonelik akademik basarilarina iliskin etki
biiyiikliigii 2,12 olarak bulunmustur. Bu durum, Dijital Oykiileme Temelli Matematik
Ogretimi yonteminin dgrencilerin matematige yonelik akademik basarilarma giiglii bir

etkisi oldugunu gostermistir.
4.4. Arastirmamin Dordiincii Alt Probleminde Elde Edilen Bulgular

“Dijital oykiileme temelli matematik 6gretimi ile egitim alan 6. sinif 6grencilerin
matematige yonelik tutumlari ile geleneksel matematik 6gretimi alan 6. sinif 6grencilerin
matematige yonelik tutumlari arasinda farklilik var midir?” alt problemini ele almak
hedefiyle 6ncelikle, deney grubunun ve kontrol grubunun 6n test tutum puanlart ve son
test tutum puanlari arasindaki degisikligin istatistiksel agidan Onemli bulunup
bulunmayacagi incelenmistir. Bu dogrultuda bagimli 6rneklemler t-testi analizinden

ortaya ¢ikan sonuglar Tablo 4.10’da sunulmustur.

Tablo 4.10 Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin 6n test MTO ortalama puanlar1 ve son
test MTO ortalama puanlari

N X SS Bagimli 6rneklemler igin t-
testi
t p
Deney grubu On test 24 110 15,2 -6,13 <,001
Son test 24 122 12,3
Kontrol On test 24 103 21,1 0,196 0,846
grubu Son test 24 102 17,6

Elde edilen veriler incelendiginde, dijital dykiileme temelli matematik dgretimi
alan deney grubundaki dgrencilerin 6n test ortalamasinin (X= 110, SS=15,2) ve son test
ortalamasmin (X=122, SS=12,3) oldugu goriilmiistiir. Bu bulgular kayda deger bir
farkliligin oldugunu gostermistir (t(23)= -6,13, p<0,001). Bu durum, dijital 6ykiileme
temelli matematik G6gretiminin 6grencilerin matematik tutumlari iizerine olumlu etkisi
oldugunu gostermistir.

Kontrol grubunda geleneksel matematik 6gretimi alan &grencilerin matematik
tutum 6lgegi on test puanlarmin ortalamasi (X=103, SS=21,1) iken son test puanlarinin
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ortalamasinin (X=102, SS=17,6) oldugu bulunmustur. Ortalamalar arasinda anlaml bir
degisikligin olmadig1 goriilmiistiir. Bu bulgularla kayda deger bir farkliligin bulunmadig:
tespit edilmistir (t(23)=0,196, p=0,846>0,05).

Bu bulgular 15181nda, dijital dykiileme temelli matematik 6gretimi alan deney
grubunun 6grencilerinin matematik tutumlarmin olumlu yonde etkilenirken kontrol
grubunda, geleneksel matematik Ggretimi alan Ogrencilerin matematik tutumlarinda

kayda deger bir farkliligin bulunmadig1 goriilmistiir.

Matematik dersine yonelik tutumlarin 6n test puanlari bakimindan, deney ve
kontrol gruplarindaki 6grenciler arasinda gozlemlenen herhangi farkliligin bulunup
bulunmadigini belirlemek amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda, bagimsiz érneklem t-

testi analizi kullanilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.11°de sunulmustur.

Tablo 4.11 Deney grubu ve kontrol grubu 6n test tutum puanlar1 ortalamasi t-testi

N X SS Bagimsiz 6rneklemler t-
testi
t p

Ders i¢i Deney 24 37,9 5,13 2,129 0,039
Kontrol 24 34,2 6,94

Matematigin dogasi Deney 24 23,6 3,31 0,146 0,885
Kontrol 24 23,4 4,52

Problem ¢6zme Deney 24 19,7 3,92 0,643 0,524
Kontrol 24 18,9 4,59

Anlama Deney 24 12,3 2,67 1,671 0,102
Kontrol 24 10,8 3,34

Oz yeterlilik Deney 24 17,0 2,39 1,716 0,093
Kontrol 24 15,4 3,98

Matematik dersine Deney 24 110,5 15,19 1,467 0,149
yonelik tutum diizeyi Kontrol 24 102,7 21,11

Matematik dersine yonelik 6lgiilen ders i¢i, matematigin dogasi, problem ¢dzme,
anlama, 6z yeterlilik alt boyutlar1 ve matematik dersine yonelik tutum diizeyinin deney
grubunda bulunan 6grencilerin kontrol grubunda bulunan 6grencilere kiyasla daha ¢ok
artmis oldugu tespit edilmistir. Elde edilen veriler uygulama oncesi deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin istatistiksel olarak matematik dersine yonelik tutum puanlari
ile matematigin dogasi, problem ¢dzme, anlama, 6z yeterlilik alt boyutlar1 agisindan
tutum seviyeleri arasinda kayda deger olarak degisikligin olmadigi bulunmustur (p>.05).
Ders igi alt boyutundaysa deney ve kontrol grubu arasinda kayda deger bir farklilik
belirlenmistir (p=0,039<0,05). Bu farkliligin etki biiyiikliigiiniin orta diizeyde oldugu
(d=0,6145) tespit edilmistir.
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Deney grubunda ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin matematik dersine dair
son test tutumlar1 arasinda belirgin bir farklilik bulunup bulunmadigini arasgtirmak
hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda, bagimsiz 6rneklem t-testi analizi kullanilmustir.

Bu bulgular Tablo 4.12’de sunulmustur.

Tablo 4.12 Deney grubu ve kontrol grubu son test tutum puanlari ortalamalar t-testi

N X SS Bagimsiz 6rneklemler
igin t-testi
t p
Ders ici Deney 24 41,9 3,71 4,35 <,001
Kontrol 24 34,7 7,23
Matematigin dogasi Deney 24 25,9 4,06 3,21 0,002
Kontrol 24 22,1 4,12
Problem ¢6zme Deney 24 21,7 3,06 3,38 0,001
Kontrol 24 18,5 3,59
Anlama Deney 24 13,7 1,81 3,77 <,001
Kontrol 24 11,5 2,23
Oz yeterlilik Deney 24 18,5 1,67 4,56 <,001
Kontrol 24 15,4 2,92
Matematik dersine Deney 24 121,7 12,27 4,47 <,001
yonelik tutum diizeyi Kontrol 24 102,1 17,60

Elde edilen verilere gore matematik dersine yonelik dlgtilen ders i¢i, matematigin
dogasi, problem ¢6zme, anlama, 6z yeterlilik alt boyutlar1 ve matematik dersine yonelik
genel tutumlari agisindan, deney grubunda bulunan &grencilerin son test puanlarinin
kontrol grubunda bulunan 6grencilerin puanlarina gore daha yiiksek oldugu bulunmustur.
Tablo 4.12°de istatistiksel agidan deney grubu ve kontrol grubundaki 6grencilerin
uygulamanin ardindan &lgiilen son test verilerinin matematik dersi tutum puanlari ile ders
ici, matematigin dogasi, problem ¢6zme, anlama, 6z yeterlilik alt boyutlarinin tutum
seviyeleri arasinda deney grubu lehine kayda deger bir farklilik tespit edilmistir (p< .05).
Bu bulgular, dijital oykiileme temelli matematik Ogretimi alan deney grubunun
ogrencilerinin matematik tutumlarini ve bu tutumun alt boyutlarii olumlu ydnde

etkilendigini gostermistir.
4.5. Arastirmanin Besinci Alt Probleminden Elde Edilen Bulgular

“Dijital oykiileme temelli matematik 6gretimine yonelik, 6. Smif 6grencilerinin
gorlsleri nasildir?” alt problemini arastirmak amaciyla calisma sonrasinda deney
grubunda yer alan O6grencilere arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis
goriisme formu uygulanmistir. Yapilan goriismede alt1 tane soru sorulmustur. Goriisme
24 ogrenciyle gerceklestirilmistir. Ogrenci goriisleri O1, 02, 03,...,024 seklinde

kodlanmustir. Sorulara ve 6grencilerin cevaplarina asagida yer verilmistir.
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Sorul. “Dijital Oykiilemeyi kullanarak sayilar ve islemler konusunu

stireciniz nasildi1?”
O1: “Eskiye gore ¢ok daha kolaydi. Giizeldi hocam.”
02: “Bence iyiydi.5 dakika da 6grendim.”

03: “Cok iyiydi hocam.”

0O4: “Bence ¢ok iyiydi. Asal sayilart marti yapmistiniz hocam”

O5: “lyiydi. Kolay anladim.”

06: “Kolayd1. Konuyu daha hizli anladim hocam.”
07: “lyiydi hocam.”

08: “lyi. Hemen anladim.”

09: “Bence ¢ok iyiydi.”

010: “Miikemmeldi.”

O11: “Cok iyiydi.”

012: “lyiydi hocam.”

013: “Bence gayet iyiydi hocam. Cok ¢abuk 6grendim.”
014: “Cok giizeldi.”

O15: “lyiydi yani giizeldi hocam.”

O16: “Eglenceliydi.”

017: “Herkes dersi dinliyordu hocam. Eglenceliydi.”
018: “lyiydi hocam. Cok eglenceliydi.”

019: “lyiydi. Aklimda kald: hepsi hocam.”

020: “Eglenceli gegti hocam.”

021: “lyiydi.”

022: “Gérseller sayesinde kisa siirede 6grendim.”
023: “Iyi”

024: “Eglenceliydi hocam hizl1 gegti bence.”
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Tablo 4.13 Dijital dykiileme ile 6grencilerin matematigi anlama siireci

Kategoriler Ogrenci f
Tyiydi. 02, 03, 04, 05, 07, 08, 09, 15
011, 012,013, 015, 018,
019, 021, 023

Kolaydi. 01, 05, 06 3
Hizli anladim. 02, 06, 08, 013, 022 5
Giizel gecti. 01,014 2
Eglenceli gegti. 016,017, 020, 024 4

Tablo 4.13’te gorildigii gibi 6grenciler dijital oykiilleme temelli matematik
egitimi siirecini 15 Ogrenci iyi gegtigini, 3 Ogrenci kolay gectigini, 5 6grenci hizli
anladigini, 2 6grenci siirecin gilizel oldugunu, 4 6grenci de eglenceli gectigini ifade

etmistir.

Soru2. “Dijital dykiilemenin, matematik 6gretiminde konular1 anlamaniza etkisi

nedir? Nedenlerini agiklayabilir misin?”
O1: “Daha etkili diger derslere gore gorseller ve dykiiler akilda kaliciydi.”
02: “Giizel bir etkisi oldu. Daha ¢ok konular1 anlamaya basladim.”

03: “Cok iyi degil cok kotii de degil orta. Hikdye okumay1 sevdigim i¢in matematik
olarak etki etti.”

O4: “Etkisi var. Matematikle ¢ok aram yoktu hikayeler sayesinde yapabiliyorum artik

hocam matematigi.”

O5: “Daha ¢ok akilda kaliyor. Ben kitap okumay1 sevdigim i¢in. Birde siislii seyleri

seviyorum hocam.”

06: “Daha hizli anliyorum. Ciinkii eskiden aklima gelmiyor karmasik geliyordu.

Oykiilerle daha rahat anladim hocam.”
O7: “Etkisi oldu. Konu aklimda kald1 hocam iyiydi.”
08: “Oykiiler aklimda kaldi1. Gérsel olarak ve ses sorularda aklima geliyor.”

09: “Oykiiyle ¢ok iyi anladim. Onceden konular1 unutuyordum, simdi unutmuyorum

konuyu hocam.”
010: “Daha iyi anladim matematigi. Renkli ve sesli olmas1 aklimda kald.”

O11: “Konuyu daha iyi anlamami sagladi. Gorsel oldugu igin ses oldugu igin hocam

sevdim ve anladim.”
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012: “Etkisi oldu. Iyi anlamami sagladi. Resimler aklima geliyor hocam.”

013: “Cok hizli 6grendim konulari. Matematigi anlamakta zorlaniyordum normalde

hocam. Simdi hizli ve kolayca 6grendim.”
O14: “Etkisi oldu. Cok giizel oldugu i¢in hocam.”

015: “Var. Giinliik hayatta kullanabilecegimi anladim hocam. Aga¢ gériince aklima

geliyor mesela.”
O16: “Gorsellerle etkili oldu. Aklima geliyor olaylar bilge 6kiiz ve Deniz mesela hocam”

017: “Cok iyi anladim tahtaya kalkmaya basladim. Oykiilerle 6grendigim i¢in aklimda

kaliyor konu.”

018: “Etkiledi. Eglenceli bir sekilde 6grendik. Herkes merak ettigi icin sessizce dersi

dinledi hocam.”
019: “Oykiiler aklimda kald:1 hocam ben yasityormusum gibi hissettim.”
020: “Eglenceli oldugu i¢in aklimda kald: beynime yatt1 konular hocam.”

021: “Etkisi iyi anlamda oldu. Gérsel olarak ve sesleri duymam sayesinde konuyu

anladim.”
022: “Hizli 6grendim. Gorsel ve ses olmasi anlamami kolaylastirdi hocam.”
023: “Eglenceli, sesli oldugu i¢in anladim. Kolay geldi konu hocam.”

024: “Farkl bir sekilde 6grenmek hosuma gitti. Hocam ilgimi ¢ektigi icin daha kolay

anladim.”

Tablo 4.14 Dijital Oykiilemenin Matematik Dersini Anlamaya Etkisi ve Nedenleri

Kategoriler Ogrenci f
Gorseller, sesler ve dykiilerle 01, 04, 08, 09, 010, O11,
kalic1 olmasi etKili oldu. 012, 016, 017, 019, 021, 13

022, 023

Konularm  kalict  olmasmi | O1, 05, 06, 07, 08, 09, 010,
saglamas etkili oldu. 012, 016, 017, 019, 020 12
Kolay ve hizli anlagilmas1 etkili | 02, 06, 013, 022, 023, 024 6
oldu.
Eglenceli olmas: etkili oldu. 018, 020, 023 3
Dikkat ¢ekici olmasi etkili oldu. 014, 015,018, 024 4
Farkli bir yéntem olmasi etkili 024 1
oldu.
Oykiileri sevdigi icin cok iyi
veya ¢ok kotii degil orta diizeyde 03 1
etkili oldu.
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Tablo 4.14’te dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretiminin matematik dersini
anlamaya yonelik etkisini ve nedenleri ifade eden 6grencilerden 13 6grenci gorsellerin,
sesin ve Oykiilerin konuyu anlamalarinda kalici oldugunu ifade etmistir. Ayrica 12
ogrenciyse konularin kalic1 olmasini sagladigini, 6 6grenci kolay ve hizli anladiklari igin
etkili oldugu ifadelerini kullanmiglardir. 3 6grenci 6grenme siirecinin eglenceli olmasinin
etkili oldugunu, 4 6grenci dikkat ¢ekici oldugu i¢in etkili oldugunu, 1 6grenciyse farkl
bir yontem oldugu i¢in etkili oldugunu ifade etmistir. Ayrica bir 6grenci orta diizeyde etki

ettigini etki etmesinin sebebini de dykii okumay1 sevmesi oldugunu belirtmistir.

Soru3. “Dijital Oykiilemenin matematik 6gretiminde kullanilmasinin size olan
katkilar1 nelerdir?”
O1: “Katkisi oldu. Gérsellerde anlamak daha iyi oldu.”
02: “Giizel dgretiyor. Bilgi veriyor. Daha iyi anlamami sagladi matematigi hocam”

03: “Daha iyi anlryorum konular1.”

O4: “Konular1 daha iyi anliyorum test ¢dzerken aklima geliyor konu. Sinavlardan

korkmamaya basladim.”
05: “Matematik sorularini ¢dzerken gorseller ve sizin hikdyeniz aklima geliyor hocam.”
06: “Hizli anlamam hocam.”

O7: “Matematigi her yerde kullaniyoruz o yiizden iyi 6grenmem lazim. Oykiilerle iyi

O6grenmem oldu hocam.”

08: “Katkis1 olmad1.”

09: “Cok iyi anlamaya basladim matematigi.”

010: “Daha iyi anliyorum. Matematikte daha basarili oldugumu diisiiniiyorum.”
O11: “Oldu. Matematigi sevdim.”

012: “Etkisi oldu hocam. Iyi anlamami saglad:.”

013: “Cok hizli 6grendim konulari. Matematigi anlamakta zorlaniyordum normalde

hocam.”

O14: “Oldu. Oykiiler aklimda kaldig i¢in.”

015: “Matematikte eglenmeye basladim.”

016: “Var. Oykiilerle matematigi anlayabildigimi 6grendim.”
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017: “Giinliik hayatta matematik kullanmaya basladim. Odevlerimi yaparken gorseller

aklima geliyor kolayca yapiyorum.”

0O18: “Daha iyi 6grendim matematigi hocam.”

019: “Matematikte eglendim. Daha iyi 6grendim. Dijital olmasini sevdim.”
020: “Daha ¢ok matematige katilmak istiyorum.”

021: “Bana katkis1 oldu derse katilmak istiyorum artik.”

022: “Resimli gorselli isledigimiz i¢in aklimda kaldi. Soru sorsaniz direk ¢ozebilirim

hocam.”

023: “Onceden en sevdigim ders matematik degildi Oykiilerle en sevdigim ders

matematik oldu.”

024: “Disarida da anlatiyorum hikayeleri. Sikic1 gelmiyor artik matematik.”

Tablo 4.15 Ogrencilere Katkisi

Kategori Ogrenci f

Konuyu anlamaya katkisi oldu. 01,02,03,04,05,06,07,08,09,010,013,014, 17
016,017,018,019,022

Matematigi sevmek ve dersin 011,015,019,023,024 5
eglenceli olmasi
Matematikte  basarili  olmaya 010,022 2
katkisi oldu.
Matematik dersinde aktif olma 021 1
istegine katkisi oldu.
Katkis1 olmadi 08 1

Tablo 4.15’te dijital Oykiilleme temelli matematik Ogretiminin, Ogrenciler
kendilerine olan katkilarini ifade eden 6grencilerden 17 6grenci konuyu anlamalaria
katkis1 oldugunu, 5 6grenci matematigi sevmelerine ve matematigin eglenceli olmaya
baglamasini, 2 6grenci matematikte basarili olmalarina katkist oldugunu ve 1 6grenci
matematik dersinde aktif olma istegine katkist oldugunu belirtmislerdir. Ayrica 1 6grenci

kendisine bir katkis1 olmadigini ifade etmistir.

Soru4. “Dijital oykiileme kullanimin matematik basarimizda herhangi bir etkisi

oldu mu? Varsa, bu etkinin nedenlerini ne olarak goriiyorsunuz?”

O1: “Oldu. Gegen sene matematikte zorlaniyordum bu sene ¢ok daha kolay geldi

matematik.”

02: “Baya bir etkisi oldu. Daha kolay bilgi kazanmami sagladi.”
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03: “Etkisi oldu. Hikayelerle konu aklima geliyor.”

04: “Oldu. Oykiilerle daha iyi anladim konuyu.”

0O5: “Oldu. Sevdigim i¢in daha iyi yapiyorum.”

06: “Oldu. Gérsel olmasi aklimda kald:.”

O7: “Evet oldu. Dijital dykiilemeyi sevdigim i¢in etkili oldu.”

08: “Oldu. Cok iyi anladim ¢iinkii. Gorseller sayesinde iyi anladim.”
09: “Oldu. Siavda ¢ok yardime1 oldu dykiiler aklima geliyor.”

010: “Oldu. Karakterler ve dykiiler beni gok etkiledi acayip iyiydi o yiizden konuyu

anladim ve yapabiliyorum.”

O11: “Biraz oldu. Oykiiler aklima geliyor.”

012: “Oldu. Hem degisik oldu hem de eglenceli oldu dersler o yiizden aklimda kald:.”
013: “Oldu. Smavlarda daha basarili oldum 6ykiiler aklima geldi.”

014: “Oldu. Oykiiler aklimda kaldig1 igin hocam.”

O15: “Oldu. Gérseller ve dykiiler aklimda kaldi.”

016: “Oldu. Sinavlarda dykiiler aklima geliyor yapabiliyorum.”

017: “Oldu. Smavlarda gorseller ve dykiiler aklima geliyor. Eglenceli oldugu igin konu

daha kolay geldi bana.”
018: “Bir degisiklik olmad1.”
019: “Oldu. Cok ¢alisip dersi, dinlemeye basladim. Gorsel olmasini sevdim.”

020: “Oldu. Eglendigim bir konu beynime yatiyor. Bdyle olmasini sevdigim igin basarilt

oldum hocam.”

021: “Oldu. Aklimda kald: dykiiler eglenceli oldugu i¢in hocam.”
022: “Cok oldu. Giizel isledigimiz i¢in aklimda kald.”

023: “Cok oldu. Resimli oldugu i¢in aklimda kald1.”

024: “Cok oldu. Izlerken eglendim aklimda kaldi. Yazi yazarak dgrenmekten daha iyi

ogrendim. Zihnime isledi.”
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Tablo 4.16 Matematik Bagarisina Etkisi ve Nedenleri

Kategori Ogrenci f
Kolay o6grenildigi icin etkisi 01,02,017 3
oldu.
Iyi anlasildigr  icin  kahic | 03,04,06,08,09,010,013,014,015, 16
olmasinin etkisi oldu. 016,017,020,021,022,023,024
Matematigi  ve  konuyu 05,07,019,020 4

sevmenin etkisi oldu.
Dijital dykiilemenin farkli bir

yontem olmas1 ve eglenceli 012,017021,024 4
olmasinin etkisi oldu.

Oykiilerin akilda kalic1 olmasi 011 1
biraz etki etti.

Etkisi olmadh. 018 1

Tablo 4.16’da dijital Oykiileme temelli matematik Ogretimin Ogrencilerin
basarilarina etkisi olup olmadig1 ve etkisi olduysa neden etki ettigine yonelik goriislerini
ifade eden 6grencilerden 3 6grenci kolay 6grendikleri i¢in etkisi oldugu ifade ederken 16
Ogrenci konunun 1iyi anlasilip etkili oldugu icin etkisi oldugunu belirtmistir. 4 68renci
matematik ve konuyu sevmeye basladiklar1 i¢in etkisi oldugunu bir diger 4 6grenciyse
farkli ve eglenceli bir yontem oldugu icin etkisi oldugunu ifade etmistir. Ayrica 1 6grenci
oykiiler akilda kaldig1 i¢in biraz etkili oldugunu ifade ederken, 1 6grencide etkisinin

olmadigini zaten basarili oldugunu belirtmistir.

Soru5. “Dijital dykiileme kullanmadan 6nce ve kullandiktan sonra matematige

kars1 tutumunuzda herhangi bir degisiklik oldu mu? Varsa, bu degisiklikler nelerdir?”

O1: “Matematigi daha ¢ok sevmeye basladim. Matematik dersi olmadigi zamanlarda bile

matematik dersi olsun istemeye basladim.”
02: “Oldu. Matematigi énceden orta seviyordum simdi daha ¢ok seviyorum.”

03: “Oldu. Matematigi cok seviyordum ama kendi i¢inde ¢ok iyi anlamayabiliyordum

hocam. Bu sene dijital 6ykii sayesinde i¢imde daha iyi anliyorum.”
O4: “Oldu. Matematige 6n yargiyla basliyordum. Matematik en sevdigim ders oldu.”
05: “Oldu hocam. Matematigi daha cok sevmeme yol agt1. Siislii seyleri seviyorum.”

06: “Oldu hocam. Matematigi cok anlamadigim igin sevmiyordum. Simdi anladigim igin

daha ¢ok seviyorum.”

O7: “Evet degisti. Matematikte ¢ok kotiiydiim, konular1 anlamiyordum. Anlattigimiz

konulart anladim. Artik kotii degilim.”
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08: “Evet oldu. Eskiden hep aym sekildeydi matematik dersleri simdi farkli ve giizel
oldu. O yiizden sevdim.”

09: “Oldu hocam. Matematigi sevmeye basladim”

010: “Oldu. ilk basta sadece soru ¢dzerek ders isliyorduk bana yetmiyordu. Oykiilerle

sevmeye basladim.”

O11: “Oldu. Oykiiler sayesinde sevmeye basladim matematigi.”

O12: “Oldu. Daha ¢ok sevdim hocam.”

013: “Degisti. Onceden sikiliyordum matematik dersinde simdi daha eglenceli sevdim.”
014: “Olmad1 hocam. Hala seviyorum matematigi.”

015: “Oldu. Matematigi daha ¢ok sevmeye basladim. Derste egleniyordum. Derse
katilmaya basladim.”

016: “Olmad1. Seviyordum hala seviyorum.”

017: “Oldu. Matematikte zorlaniyordum. Simdi eglenceli oldugu i¢in matematik daha

kolay gelmeye basladi.”
018: “Degisti. Matematigi daha ¢ok sevdim.”
019: “Oldu. Baz1 yerlerde takiliyordum artik yaptigim igin sevmeye basladim.”

020: “Oldu hocam. Dijital dykiilemeyi izleyince matematigi daha ¢ok sevmeye ve

eglenmeye basladim.”
021: “Oldu. Bélme kurallarin1 grendim. Bunu sevdim. Matematigi sevmeye basladim.”

022: “Oldu. Matematikle hi¢ alakam yoktu 6nceden simdi matematikte eglenmeye

basladim aklimda kaliyor. Sevmeye basladim.”
023: “Oldu. Daha iyi 6grendigim i¢in sevmeye basladim hocam.”

024: “Oldu. Matematigi seviyordum simdi sadece matematik yapmak istiyorum.”
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Tablo 4.17 Matematik Tutumundaki Degisimlere Yénelik Ogrenci Goriisler

Tema Alt Tema Ogrenci Goriisleri Ogrenci f
Ozgiiven artig1 “Derse katilmaya 04,07,015,019 4
bagladim.”
Ogrenme isteginde artis | “Matematik dersi olmadigi | 01,010,021,023,02 5
zamanlarda bile matematik 4
Olumlu dersi olsun istemeye
degisim bagladim.”
Kolay kavrama “Daha iyi 6grendigim igin 02,06,07,017, 6
sevmeye basladim hocam.” 022,023
Pratik yapma ve isteme “Matematigi seviyordum 01,024 2

simdi sadece matematik
yapmak istiyorum.”

Matematikte eglence ve “Dijital 6ykiilemeyi 04,05,08, 11
ilgi izleyince matematigi daha 09,011,012,
cok sevmeye ve eglenmeye 013,015,017,
basladim.” 018,020
Notr Degisim yok “Olmadi. Seviyordum hala 014,016 2
seviyorum.”

Tablo 4.17°de dijital Oykiileme temelli matematik Ggretiminin Ogrencilerin
matematik tutumlarinda bir degisiklik yaratip yaratmadigi ve yarattiysa bu degisikliklerin
neler olduguna dair goriisleri yer almaktadir. Olumlu degisim yasayan 6grencilerin alt
temalara gore gortisleri su sekildedir; 4 6grencide 6zgiiven artigina sebep olmus ve bu
durumu “Derse katilmaya basladim.” seklindeki ifadelerle belirtmislerdir. 5 6grencide
o0grenmede istek artis1 olmus ve bu durumu “Matematik dersi olmadigi zamanlarda bile
matematik dersi olsun istemeye basladim.” gibi ifadelerle belirtmislerdir. 6 6grenci kolay
kavranma sebebiyle “Daha iyi 6grendigim i¢in sevmeye basladim hocam.” gibi ifadelerle
durumu desteklemistir. 2 6grencinin pratik yapma ve istemesini “Matematigi seviyordum
simdi sadece matematik yapmak istiyorum.” ciimleleriyle ifade etmistir. 11 6grenci ise
matematigin eglenceli ve ilgi ¢ekici olmasini “Dijital dykiilemeyi izleyince matematigi
daha cok sevmeye ve eglenmeye basladim.” benzeri climlelerle ifade etmislerdir. Nort
olan 2 &grencide degisim olmadigini ifade etmek i¢in “Olmadi. Seviyordum hala

seviyorum.” ifadesini kullanmiglardir.

Soru6. “Dijital 6ykiileme hakkinda son olarak sdylemek istediginiz bir seyler var

mi?”

O1: “7.Smifta da 8. Smifta da dijital dykii kullanarak devam edelim. Siavlar da aklima

gorseller ve hikayeler aklima geliyor.”

02: “Cok giizeldi.”
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03: “Devam etsin.”

04: “Keske lise ve iiniversitede hep bunlar olsa hocam.”

05: “Yok.”

O6: “Biitiin siniflarda bdyle anlatilsin.”

07: “Giizeldi.”

08: “Hep boyle ders isleyelim. Cok giizeldi hocam.”

09: “Yok.”

010: “Siirekli boyle ders isleyelim miikemmeldi hocam.”

O11: “Yok.”

O12: “Yok.”

013: “Yaz1 yazmaktan daha iyi ve daha eglenceli hep bdyle olsun.”
O14: “Yok.”

0O15: “Her dersi boyle isleyelim.”

O16: “Hepsinde derslerin boyle isleyelim.”

017: “Matematik bdyle ¢ok giizel oldu.”

018: “Yok.”

019: “Siirekli bdyle ders isleyelim hocam.”

020: “Bence dijital dykiileme daha ¢ok kullanilmal1 derslerde.”
021: “Yok hocam.”

022: “Var. Devam edelim. Dijital ykiileme cok eglenceliydi.”
023: “Yok.”

024: “Var. Bende yazip boyle dijital dykii yapmak istiyorum. Cok sevdim.”
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Tablo 4.18 Ogrencilerin Ek Goriis ve Onerileri

Tema Alt tema Ogrenci Ogrenci f
goriisleri

Olumlu geri | Siirecten “Giizeldi.” 02,08,010,013,017,024 6
bildirim memnun olma.
Gelistirme Devam “Her dersi boyle | 01,03,04,06,08,010,015, 11
bildirimleri ettirilmesi. isleyelim.” 016,019,020,022
Eklemek Yok. “Yok” 05,09,011,012,014,018, 8
istemeyen 021,023

Tablo 4.18’de ogrencilerin dijital Oykiileme hakkinda eklemek istedikleri
goriiglere ve oOnerilere yer verilmistir. Olumlu geri doniit veren 6 Ogrenci siiregten
memnuniyetlerini “Gtlizeldi.” gibi ifadelerle belirtmislerdir. Gelistirmeye yonelik geri
bildirim veren 11 &grenci dijital 6ykii kullaniminin devam etmesini istediklerini “Her
dersi boyle isleyelim.” gibi ifadelerle belirtmislerdir. Goriis ve 6neri bildirmek istemeyen

8 Ogrenci ise “Yok.” ifadesini kullanmigtir.
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5. CALISMAYA YONELIK TARTISMA, SONUC ve ONERILER
5.1. Caliymaya Yonelik Tartisma ve Sonug

Gergeklestirilen ¢calismada, matematik 6gretiminde dijital 6ykiileme yaklasiminin
kullanilarak 6grencilerin akademik basarilari, matematige yonelik tutumlar1 ve egitim
Ogretim siirecine iligkin 6grenci goriislerini belirlemek amaclanmistir. Caligma grubu
Istanbul ilinde bulunan bir devlet okulundaki 48 oOgrenciyle gerceklestirilmistir.
Aragtirmada karma arastirma yontemi uygulanmistir. Arastirmanin sayisal boliimiinde
“On test- Son test Kontrol Gruplu Desen” uygulanmustir. Nitel bdliimdeyse bulgu toplama
amaciyla yar1 yapilandirilmig goriigme formundan yararlanilmistir. Arastirma sonucunda

elde edilen bulgulara gore asagidaki sonuglar elde edilmistir.

5.1.1. Matematik oOgretiminde dijital oykiileme ve geleneksel
yaklasimlarin akademik basariya etkisine yonelik tartisma ve

sonuclar

Gergeklestirilen bu ¢alismada, dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretimi ile
geleneksel matematik 6gretimi arasindaki akademik basari farkliliklarini belirleyebilmek
amaglanmistir. Dijital dykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6grencilerin,
egitim Oncesinde ve uygulama sonrasinda arastirmaci tarafindan hazirlanan akademik
basar1 testinden aldiklar1 puanlar karsilagtirilmistir. Analizler sayesinde akademik basari
testinde deney grubunda bulunan 6grencilerin son testine ait puan ortalamalarinin, on test
puan ortalamalarina kiyasla artis gosterdigi saptanmistir. Akademik basari testinde
geleneksel matematik 6gretimi yontemi kullanilan kontrol grubundaki 6grencilerin de son
teste ait puan ortalamasinin, 6n teste ait puan ortalamasina gore artis gosterdigi
goriilmistiir (Tablo4.1). Elde edilen bulgular dogrultusunda, hem deney grubunun hem
de kontrol grubunun son test sonuglarinin 6n test sonuglarina goére artmis oldugu
goriilmistiir. Ancak bu artisin miktar1 deney grubunda, kontrol grubuna kiyasla daha

yiiksek oldugu saptanmaistir.

Elde edilen sonugclar 1s181nda istatistiksel olarak 6n test puanlarinin ortalamasiyla
son test puanlarinin ortalamalar arasinda kayda deger degisiklik oldugu goriilmiistiir
(Tablo4.1). Bu kayda deger farklilik, hem deney grubunda gergeklestirilen dijital
Oykiileme destekli matematik 6gretiminin hem de kontrol grubunda uygulanan geleneksel

matematik 6gretiminin basariy1 arttirmada etkili oldugunu ortaya koymustur.
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Elde edilen sonuglar dogrultusunda deney grubunun ve kontrol grubunun 6n test
akademik basar1 puanlarmin ortalamalari kiyaslandiginda 4,15 puanlik bir farklilik
oldugu belirlenmistir. On test akademik basari testi ortalamasindan elde edilen farkliligin
anlamliligimi tespit edilebilmesi hedefiyle yapilan bagimsiz 6rneklem t-testi bulgulari
deney grubunun ve kontrol grubunun 6n test puan ortalamalari arasinda belirgin olarak
degisikligin bulunmadigini ortaya koymustur. Bu bulgu, deney grubunun ve kontrol

grubunun 6n test agisindan esdeger oldugunu géstermistir (Tablo4.2)

Son test sonuglarina bakimindan, deney grubu ile kontrol grubunun son test puan
ortalamalari arasinda 16,14’liik farkliligin oldugu belirlenmistir. Akademik basari son
test ortalamalar: arasinda elde edilen farkliligin anlamliligini tespit etmek hedefiyle
yapilan bagimsiz drneklem t-testi sonucunda, deney grubunun ve kontrol grubunun son
test puanlarinin ortalamalar1 arasinda kayda deger bir degisiklik oldugu goriilmiistiir
(Tablo4.2) . Bu sonuglar DOTMO uygulanan deney grubunun, akademik basar1 agisindan
geleneksel yontemle matematik dgretimi yapilan kontrol grubuna kiyasla daha basarili

oldugu gostermistir.

Bu bulgulara gore 6n testte anlamli farklilik olmamasina ragmen, son testte
belirgin bir farklilik bulunmustur. Elde edilen sonuglar dogrultusunda 6. Sif
ogrencilerinin “Sayilar ve Islemler” konusunun dgretiminde dijital dykiileme destekli
matematik 6gretimi, deney grubu 6grencilerinin akademik basarilarina olumlu yonde etki
ettigi gbzlemlenmistir. Bu sonu¢ literatiir de yer alan c¢alismalarla benzerlik
gostermektedir (Banaszewski, 2005; Barrett, 2005; Smeda vd., 2010; Yang & Wu, 2012;
Hung vd., 2012; Demirer, 2013; Gdgen, 2014; Baki, 2015; . Ozpinar, Gok¢e & Aydogan
Yenmez, 2017; . Neimi & Niu, 2019; Aljaraideh, 2020; . Cokyaman & Celebi, 2021;
Sezer, 2021).

Gogen (2014), tiniversite 0grencileriyle gergeklestirdigi calismasinda, dijital dykii
kullanilan deney grubunun, geleneksel yontem ile 6grenim goren kontrol grubuna gore
akademik basarisinda artis oldugu gézlemlemistir. Benzer sekilde Baki (2015), tarafindan
gerceklestirilen arastirmada dijital dykii kullanilan deney grubunun kontrol grubuna
kiyasla daha yiiksek bir basar1 sergiledigini gézlemlemistir. Ozpinar, Gokge ve Aydogan
Yenmez’in (2017), matematik dersi etkinliklerinin dijital oykiiler ile birlestirilerek 8.
Smif 6grencileriyle gergeklestirilen ¢alismanin sonucunda farkli dijital Oykiilerin
matematik basarisinda etkili oldugu sonucuna ulagsmigtir. Neimi ve Niu (2019), tarafindan

gerceklestirilen calismada ise 11 yasindaki Cinli ilkokul &grencilerin matematik

81



-----

olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagmislardir. Aljaraideh (2020), 6. Smif 6grencilerin
dijital dykiileme temelli Ingilizce dgretiminde akademik basarilarmi 6l¢gmek amaciyla
yaptig1 ¢alismada dijital 6ykiilemenin uygulandig1 deney grubunun akademik basarisinin
arttirmasi lehine olumlu yonde etki ettigi tespit edilmistir. Cokyaman ve Celebi (2021),
tarafindan gergeklestirilen benzer bir diger ¢aligmada, 6. Sinif 6grencilerinin dijital dykii
ile gerceklestirilen derste akademik basarilarinin olumlu etkilendigi sonucu oldugu ifade
edilmistir. Sezer (2021), 5. Simf 6grencileriyle dijital dykiilleme temelli matematik
egitimiyle gergeklestirdigi matematik dersi ondalik sayilar konusunun, 6grencilerin yine

benzer sekilde akademik basarilarini arttirdigini tespit etmistir.

DOTMO yonteminin akademik bagar1 iizerine etkilerinin incelendigi bu
calismanin bulgular, genel olarak literatiirdeki pek ¢ok calismay1 desteklese de bazi
calismalar dijital dykiilemenin akademik basari tizerinde sinirl bir etkisi oldugunu ortaya
koymustur. Granito ve Chernobilsky'nin (2012) dijital 6ykii anlatiminin kontrol grubuna
kiyasla kalicilik saglamadigini belirtmistir. Benzer sekilde Nishioka'nin (2016)
gerceklestirdigi calismada, dijital dykiileme ile gergeklestirilen dgretimlerde 6grenilen
bilgilerin uzun siireli hafizada tutulmasi agisindan sinirli bir etkisi oldugunu ifade
etmistir. Bu calismalara karst gerceklestirilen bu c¢alismada elde edilen bulgular,
DOTMO’niin kayda deger katki sagladigim ve geleneksel yonteme kiyasla dgrenci
basarisini artirmada etkili oldugunu gostermistir. Ozpinar, Gokge ve Aydogan Yenmez’in
(2017) ¢alismasinda ise 8. Sinif matematik derslerinde akademik basariyi arttirmada etkili
olmadigi ifade edilse de bu sonucun sebebinin ders icerigi, uygulama siiresi ve kullanilan

dijital materyalden kaynaklanmis olabilecegi diisiiniilmektedir.

Sonu¢ olarak literatiir de dijital Oykiileme temelli matematik Ogretiminin,
geleneksel matematik 6gretimi yontemine kiyasla matematik basarisini arttirmada daha
etkili oldugunu gosteren c¢alismalar bulunmaktadir. Bu c¢alismada da bu bulgu

desteklenerek literatiire katkida bulunulmustur.

5.1.2. Matematige kars1 tutumlarda dijital dykiileme temelli 63retimin

etkisine yonelik tartisma ve sonuglar

Gergeklestirilen bu ¢alismada, dijital dykiilleme temelli matematik Ogretimine
katilan 6. sinif 6grencilerinin e8itim Oncesi ve egitim sonrasindaki matematige iliskin

tutumlart arasinda farkliligin var olup olmadigi arastirilmigtir. Caligma Oncesinde
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uygulanan MTO, calisma sonrasinda da uygulanmustir. On test-son teste ait puanlar
acisindan dijital Oykiilleme temelli matematik Ogretimi uygulanan deney grubunun

puanlar1 arasinda kayda deger olarak farkliligin olusup olusmadigi incelenmistir.

Kenan Yildirnrm ve Mehmet Giilburnu’nun olusturdugu Matematik Tutum
Olgegindeki maddelerin dokuzu ders i¢i alt faktoriini (6, 8, 10, 11, 13, 16, 17, 26 ve 27),
altist matematigin dogasi alt faktoriinii (3, 4, 9, 19, 21 ve 23), besi problem ¢ézme alt
faktortni (1, 5, 7, 12 vel8), ii¢ii anlama alt faktoriinii (15, 22 ve 24), dordii 6z yeterlilik
alt faktoriinii (2, 14, 20 ve 25) ifade etmektedir.

Ogrencilerin matematik tutum &lgeginden aldiklar1 6n test puanlar1 ve son test
puanlar1 arasinda belirgin olarak degisiklik bulundugu tespit edilmistir (Tablo4.3).
Calismada elde edilen bulgular, Dijital Oykiileme Temelli Matematik Ogretimi
yonteminin Ogrencilerin matematige yonelik tutumlarini olumlu ydnde etkiledigini
gostermistir. Matematik tutum 6lgegi alt boyutlarini incelemek i¢in bagimli 6rneklem t-
testi sonuglart dogrultusunda; dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretimine katilan 6.
siif dgrencilerinin matematik tutumlarinin ders i¢i alt boyutuna yonelik 6n test verileri
Ve son test verileri arasinda kayda deger degisiklik olusturdugu belirlenmistir (Tablo4.4)
Bu durum, dijital dykiileme temelli matematik Ggretiminin 6grencilerin matematik
tutumlarinda ders i¢i alt boyutunu olumlu yonde etkiledigini gostermistir. Matematigin
dogasi alt boyutuna iligkin 6n test verileri ve son test verilerine ait kayda deger olarak
farkliligin  olustugu saptanmistir (Tablo4.5). Dolayisiyla dijital Gykiileme temelli
matematik Ogretiminin O6grencilerin matematik tutumlari matematigin dogas: alt
boyutunda anlamli bir farklilik yarattigi gortilmistiir. Bu durum matematik 6gretiminde
kullanilan dijital dykiilemenin, 6grencilerin matematik tutumlarinin matematigin dogasi
alt boyutunu olumlu yonde etkiledigini gostermistir. Problem ¢ozme alt boyutuna iligkin
on test verileri ve son test verilerine ait belirgin bir degisiklik oldugu saptanmistir
(Tablo4.6). Bu durum, dijital 6ykiileme temelli matematik Ggretiminin, 6grencilerin
matematik tutumlar1 problem ¢6zme alt boyutunu olumlu yonde etkiledigi géstermistir.
Anlama alt boyutuna iligskin 6n test verilerinin ve son test verilerinin belirgin olarak
farklilik olusturdugu goriilmiistiir (Tablo4.7). Sonuglar dogrultusunda, dijital dykiileme
temelli matematik 6gretiminin, 6grencilerin matematik tutumlart anlama alt boyutunu
olumlu ydnde etkiledigini gdstermistir. Oz yeterlilik alt boyutuna yénelik 6n test verileri

ve son test verilerine ait belirgin olarak degisiklik oldugu bulunmustur (Tablo4.8).
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Dolayisiyla dijital oykiileme temelli matematik 6gretiminin matematik tutumlart alt

boyutu olan 6z yeterlilik alt boyutunu olumlu yonde etkiledigi anlasilmistir.

Bu sonuglar dogrultusunda dijital dykiileme temelli matematik 6gretimi yapilan
deney grubu ogrencilerinin matematik tutumlarinda ve ayrica ders i¢i, matematigin
dogasi, problem ¢6zme, anlama, 6z yeterlilik alt boyutlarinda 6n test-son test arasinda
goriilen kayda deger farklilik alt boyutlarinda olumlu yonde etkilendigini gostermistir.
Literatiir incelendiginde, dijital 6ykiileme yonteminin derslere yonelik tutumlar tizerinde
olumlu bir etki olusturdugu gériilmiistiir (Robin, 2006; Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013;
Cakici, 2018; Dinger, 2019).

Robin (2006) gergeklestirdigi ¢alismasinda dijital 6ykiileme yonteminin derslere
yonelik 6grencilerin ilgilerini arttirmaya katki sagladigini ifade etmektedir. Ayni sekilde
Yoon (2013), ogrencilerin derse yonelik ilgilerini dijital Oykiilemenin arttirdigin
belirtmektedir. Cakict (2018) calismasinda, matematik Ogretiminde dijital Oykii
kullaniminin, 4. Sinif grencilerinin matematik etkinliklerine iligkin tutumlarina olumlu
etkisi oldugunu ifade etmistir. Benzer sekilde Dinger (2019), baglam temelli 6grenme
yaklagimina uygun olarak hazirladigi dijital oykiileri, 6. Smif diizeyi matematik dersi
kapsaminda Tam Sayilar ve Cebirsel Ifadeler konularinda kullanilmistir. Calisma
sonucunda, dijital oykiilerin Ggrencilerin  matematige yonelik olumlu tutum

gelistirmelerinde etkili oldugu sonucuna ulagmustir.

DOTMO yoénteminin matematik tutumu iizerine etkilerinin incelendigi bu
calismanin bulgulari, genel olarak literatiirde ki pek cok ¢alismay1 desteklese de bazi
calismalar dijital oykiilemenin matematik tutumu {izerinde sinirli bir etkisi oldugunu
ortaya koymustur. Atatekin, Istanbullu ve Korkmaz’m (2023), dijital dykiilerin akademik
basari lizerinde olumlu etkisi oldugunu ancak derse yonelik tutumlari degistirmede yeterli
olmadigmi belirtmislerdir. Bu calismada ortaya ¢ikan olumsuz bulgular DOTMO niin
matematik gibi soyut kavramlarin 6gretiminde nasil uygulandigina gore etkilerin
degisebilecegini gostermistir. Gergeklestirilen galismada ortaya ¢ikan bulgular, dijital
Oykiilemenin 6grencilerin matematige yonelik tutumlarini olumlu yonde degistirdigini
gdstermistir. Ozellikle matematik dersine yonelik olumsuz tutumlarin doniistiiriilmesinde

dijital oykiilerin etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.
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Sonug olarak dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretiminin, matematige yonelik
tutumu olumlu yonde etkiledigini gosteren caligmalar literatiir de yer almaktadir. Bu

calismada da bu bulgu desteklenerek literatiire katkida bulunulmustur.

5.1.3. Dijital oykiileme temelli matematik 6gretiminin basariya etkisine

yonelik tartismalar ve sonuclar

Gergeklestirilen bu ¢alismada, dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretiminin 6.
sinif 6grencilerinin egitim Oncesi ve egitim sonrasi arasindaki sayilar ve islemler
konusundaki akademik basarilar1 arasinda farkliik olup olmadigi arastirilmistir.
Akademik basar1 testi hem c¢alisma Oncesinde uygulanmig olup hem de calisma
sonrasinda uygulanmustir. On test-son teste ait puanlar agisindan dijital dykiileme temelli
matematik 6gretimi uygulanan deney grubunun puanlari arasinda belirgin bir farklilik

olusup olusmadigi bagimli 6rneklem t-testiyle incelenmistir.

Ogrencilerin matematik akademik basar1 testi on test puanlar1 ve son test puanlar
karsilastirildiginda kayda deger, degisiklik oldugu belirlenmistir (Tablo4.9). Elde edilen
sonuglar dogrultusunda, ¢alismada uygulanan Dijital Oykiileme Temelli Matematik
Ogretimi ydnteminin dgrencilerin matematiksel akademik basarilarini olumlu ydnde

etkiledigine ait bir sonucuna varilmistir.

5.1.4. Matematik ogretiminde dijital oykiilleme ve geleneksel
yontemlerin 6grencilerin matematige yonelik tutumlarmna etkisi:

tartisma ve sonuclar

Gergeklestirilen bu ¢alismada, dijital dykiileme temelli matematik 6gretimi ile
egitim alan 6. smif 6grencilerin matematige iliskin tutumlar ile geleneksel matematik
Ogretimi alan 6. smif Ggrencilerin matematige yonelik tutumlarinda degisiklik olup
olmadigr arastirilmistir. Uygulama oncesinde uygulanan matematik tutum 0Slgegi,
uygulama sonrasinda da uygulanmistir. On test ve son teste ait puanlar agisindan dijital
Oykiileme temelli matematik 6gretimi uygulanan deney grubunun puanlari arasinda kayda

deger, degisiklik olusup olusmadigi bagimli 6rneklem t-testiyle incelenmistir.

Elde edilen veriler sonucunda, dijital Oykiileme temelli matematik Ogretimi
uygulanan deney grubu ogrencilerinin 6n test puanlarinin ortalamasiyla, son test
puanlariin ortalamasinda belirgin olan bir farkliligin oldugu goézlemlenmistir
(Tablo4.10) . Geleneksel matematik 6gretimi alan kontrol grubu 6grencileri matematik

tutum Olgegi On test puanlarinin ortalamalari ve son test puanlarinin ortalamalarina ait
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onemli bir degisikligin bulunmadigi gorilmistiir (Tablo4.10) . Elde edilen sonuglar
1s181nda istatistiksel olarak deney grubunun matematige yonelik tutumunda olumlu yonde
bir artig goriliirken, kontrol grubunun matematige yonelik tutumlarinda herhangi bir

degisiklik olmadig1 goriilmiistiir.

Deney grubu ve kontrol grubunda yer alan dgrencilerin 6n test matematik tutum
Olcegi alt boyutlar1 arasinda kayda deger, degisiklik bulunup bulunmadigini aragtirmak
amaciyla bagimsiz orneklem t-testi analizi kullanilmistir. Matematik dersine yonelik
Olctilen ders ici, matematigin dogasi, problem ¢dzme, anlama, 6z yeterlilik alt boyutlar1
ve matematik dersine yonelik genel tutumlart deney grubu 6grencilerinin tutumlarinin,
kontrol grubu 6grencilerine kiyasla daha yiiksek seviyede oldugu bulunmustur. Ayrica
istatistiksel agidan deney grubu 6grencileri ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama
oncesinde ol¢iilen matematik dersine ait tutum puanlari ile matematigin dogasi, problem
¢bzme, anlama, 6z yeterlilik alt boyutlarina yonelik tutum diizeyleri arasinda 6nemli bir
farklilik bulunamamistir (Tablo4.11) . Ders i¢i alt boyutunda ise deney grubu puanlarinin
ortalamasi ve kontrol grubu puanlarinin ortalamasina ait belirgin olarak degisiklik oldugu
gorilmiistiir (p=0,039<0,05), (Tablo4.11) . Bu farkin etki biiyiikliigiiniin orta diizeyde
oldugu (d=0,6145) tespit edilmistir.

Deney grubu dgrencileri ve kontrol grubu &grencilerinin son test MTO alt
boyutlarina ait dnemli goriilebilecek farkliligin mevcut olup olmadigini arastirmak igin
bagimsiz 6rneklem t-testi kullanilmistir. Deney grubu 6grencileri ve kontrol grubu
ogrencilerinin istatistiksel agidan uygulama sonrasi dlgiilen son test verilerinin matematik
dersine yonelik tutum puanlari ile ders i¢i, matematigin dogasi, problem ¢6zme, anlama,
0z yeterlilik alt boyutlarina ait tutum seviyeleri arasinda deney grubu lehine kayda deger,
degisiklik olustugu gorilmistiir (Tablo4.12) . Elde edilen bulgular, dijital 6ykiileme
temelli matematik 6gretimi alan deney grubu Ogrencilerinin matematik tutumlarinin
olumlu yonde degistigini gdstermistir.

5.1.5. Dijital oykiileme temelli matematik o0gretimine yonelik

ogrencilerin goriislerine iliskin tartisma ve sonuclar

Gergeklestirilen bu ¢alismada 6. sinif deney grubu dgrencilerinin dijital dykiileme
temelli matematik 6gretimine iliskin gortislerinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda arastirmaci tarafindan hazirlanan alt1 sorudan olusan yar1 yapilandirilmis

bir gériisme formu 24 kisiden olusan deney grubuyla gergeklestirilmistir. Deney grubuyla
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gerceklestirilen goriismeler sonucunda, dijital dykiileme temelli matematik egitiminin
ogrenciler tarafindan begenildigi sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler dijital Sykiileme
temelli matematik 6gretiminin kalict oldugunu, akademik basarilarin1 ve matematige
yonelik tutumlarin etkiledigini ifade etmislerdir. Ayrica goriismelerde 6grenciler dijital
Oykiilerin derslerde kullanilmasinin devam etmesini istediklerini ifade etmislerdir.
Literatiir incelendiginde dijital 6ykiileme temelli matematik 6gretimine yonelik yapilan

caligmalarda da benzer sonuglar oldugu goriilmektedir.

Ozpmar, Gokce ve Aydogan Yenmez (2017), 8. Smif &grencileriyle
gerceklestirdikleri  ¢alismada, Ogrencilerin  dijital Oykiileme temeli matematik
Ogretiminin, oOgrenmelerini etkili ve eglenceli hale getirdigini, Ogrenmelerini
kolaylastirdigini, konuyu ayrintili, mantikli ve anlasilir bir hale getirdigini ayrica dijital
oykiilerin konu tekrar1 igin de etkili bir materyal oldugunu ifade etmislerdir. Dinger
(2019), gerceklestirdigi calismasinda, dijital Oykiileme temelli matematik O6gretimi ile
ogrenim goren 6. smif 6grencilerinin matematik dersine yonelik goriisleri; eglenceli ve
basariy1 artirict bulma, farkli sinif diizeylerinde de derslerin bu yaklasima gore islenmesi
ve Oykii kullanilan matematik derslerinde 6grendikleri bilgileri giinliik hayatlarina
entegre edebileceklerini ifade etmislerdir. Katipoglu, Katipoglu ve Sezer (2021), 5. sinmif
matematik dersinde Oykiileme yonteminin kullanarak gerceklestirdikleri c¢aligsma
sonucunda Ogrencilerin goriisleri; matematik derslerinin daha eglenceli hale geldigi ve
matematik derslerini daha ¢ok sevdikleri, matematik dersindeki “zor” algisinin ortadan
kalktigint ve dersi eglenerek ogrendikleri i¢in 6grenmenin kalict oldugunu ifade
etmislerdir. Copur (2022), 4. Sinif matematik dersini Gergekci Matematik Egitimine gore
hazirlanmis dijital Oykiilerle gergeklestirmistir. Goriismeler sonucunda 6grencilerin

olumlu gortisler ifade ettigini ve dersi begendiklerini belirtmistir.

Sonug olarak dijital dykiileme Ogretimine yonelik dgrencilerin olumlu yonde
gorlslere sahip oldugunu gosteren caligmalar literatiir de yer almaktadir. Bu ¢alismada

da bu bulgu desteklenerek literatiire katkida bulunulmustur.
5.2. Oneriler

Yapilan arastirma sonucunda dijital Oykiileme temelli matematik egitiminin
Ogrencilerin akademik basarilarina, matematige yonelik tutumlarma ve matematige
yonelik goriislerine olumlu yonde etki ettigi tespit edilmistir. Bu sonuclar dogrultusunda

asagida bazi onerileriler de bulunulmustur.
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Yapilan arastirma 6. Sinif 6grencileriyle sayilar ve islemler konusunda dijital
Oykiileme temelli matematik d6gretimiyle yapilmistir. Farkli kademeler ve konular {izerine

daha fazla katilimciyla ve daha uzun vadede gergeklestirilebilir.

Arastirma Istanbul ilinde bir devlet okulunda gergeklestirilmistir. Farkli illerde ve

birden fazla okulda etkisi arastirilabilir.

Dijital Oykiilemenin sosyo-ekonomik diizeyi farkli olan okullarda etkisinin

farklilig1 olup olmadigi iizerine bir arastirma gergeklestirilebilir.

Dijital 6ykiileme hazirlanabilecek bir¢ok ara¢ ve yazilim bulunmaktadir. Bu
yazilimlardan derslerde kullanilmaya en uygun olan ara¢ ve yazilimlarin belirlenmesine

yonelik olarak 6grenci goriislerinin arastirildigi bir ¢calisma gergeklestirilebilir.

Bu caligmada dijital dykiilerin kapsami 6. sinif sayilar ve islemler konusuyla
sinirlandirilmistir. Konu kapsam ve icerigi diger matematiksel kavramlar ve 6grenme

alanlariyla ilgili olacak sekilde diizenlenip uygulanabilir.

Arastirmact tarafindan yapilan literatiir taramasinda matematik O6gretimine
yonelik dijital dykiileme ile ilgili deneysel arastirma yetersizligi oldugu goriilmiistiir.
Alan yazindaki bu eksikligin giderilebilmesi ve egitim yontemlerinin giincel tutulmasi
amaciyla, matematik egitimi alaninda dijital dykiileme yontemine yonelik daha fazla

arastirma yapilmasi 6nem arz etmektedir.
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7. EKLER
Ek 1: Veli Onay Formu

VELI ONAY FORMU

Sevgili anne babalar,
Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Matematik Ve Fen
Egitimi Ana Bilim Dal1 olarak Yiiksek Lisans tezi kapsaminda “Dijital Oykiilemenin 6.
Smif Ogrencilerinin Basar1 ve Matematige Kars1 Tutumlarina Etkisi: Sayilar ve Islemler
Konusu Ornegi” baslhikli arastirmay: yiiriitmekteyiz.
Katilmasina izin verdiginiz takdirde c¢ocugunuz formlar1 ders saati igerisinde
dolduracaktir. Cocugunuzun dolduracagi formdaki cevaplar gizli tutulacak ve cevaplar
sadece bilimsel arastirma amaciyla kullanilacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra
cocugunuz katilimeiliktan ayrilma hakkina sahiptir.
Cocuklarmizin formlar1 doldurarak bize saglayacag: bilgiler Dijital Oykiileme Temelli
Matematik Egitiminin Ogrencilerin Matematik Basarilarina ve Tutumlarma Etkisinin
belirlenmesinde 6nemli bir katkida bulunacaktir. Arastirmayla ilgili sorularinizi agagidaki
e-posta adresini ya da telefon numarasini kullanarak bize yoneltebilirsiniz.
Saygilarimizla.

Dog. Dr. Tugba UYGUN

Emine Melis ERDEM

(Yiiksek Lisans Ogrencisi)

Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi

Lisanstistii Egitim Enstitiisti

Liitfen bu aragtirmaya katilmak konusundaki tercihlerinizi asagidaki segeneklerden size
uygun gelenin altina imzaniz1 atarak belirtiniz ve bu formu arastirmaciya ulastiriniz.

A) Bu aragtirmaya ¢ocugum nin
goniillii olarak katilimc1 olmasina

Izin veriyorum. ] Izin vermiyorum. [ ]

B) Calismayi istedigi zaman yarida kesip birakabilecegini biliyorum ve
verdigi bilgilerin bilimsel amacl olarak kullanilmasini

Kabul ediyorum. [] Kabul etmiyorum. []

Veli Adi-Soyadt: ....................
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Ek 2: Akademik Basar: Testi

AKADEMIK BASARI TESTI
Degerli 6grenciler,

Asagidaki sorulan liitfen dikkatli bir sekilde cevaplandiriniz. Cevaplariniz puanlanma yapmak

icin degil, konuyu ne kadar anladiginiz1 6l¢gmek icin degerlendirilecektir.

1. 48 sayisinin dogal say1 ¢arpanlarin1 bulunuz?

2. 36 sayisinin dogal say1 ¢arpanlar kiiciikten biiylige dogru siralanmistir buna gore bos
birakilan yerleri bulunuz.

3. 25 sayisinin 110’dan biiytik 180’den kii¢iik ka¢ dogal say1 kat1 vardir?

4. 3’iin 32’den kiigiik en biiyiik kat1 ¥, 7’nin 54’ten biiylk en kiiciik kat1 % olduguna gore
¥-+% igleminin sonucu kagtir?

5. Alt1 basamakli 9L1753A sayisi 10’a ve 9’a kalansiz boliinebilmektedir.
Buna gore O-A isleminin sonucu kagtir?

6. 86A2 sayisi 4’e tam boliinebilmektedir. Buna gore A yerine yazilabilecek sayilarin
toplam1 kagtir?

7. 154A Sayis1 2’ye ve 3’e kalansiz boliinebildigine gore A yerine gelebilecek sayilar
nelerdir?

8. Dort basamakli 360A sayisi 6 ve 5 ile kalansiz boliinebildigine gore A yerine hangi
rakam gelmelidir?

9. En kiigiik asal sayi ile iki basamakli en biiylik asal sayinin toplami kagtir?

10.
. Her asal saymin iki tam bdleni vardir.
. En biiyiik asal rakam 9’dur.
M. Asal sayilarin hepsi tek sayidir.
V. Asal rakamlarin toplami 17°dir.
Yukarida asal sayilarla ilgili verilen bilgilerden hangileri dogrudur?

11. 2A Sayis1 bir asal say1 olduguna gore A yerine hangi sayilar yazilamaz?
12. 15 sayisinin dogal say1 carpanlarindan asal say1 olanlarin toplami kagtir?
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Yukarida verilen ¢arpan agacindaki A, B, C, D
N
/ = degerleri i¢in A+B-C-D igleminin sonucu
/N / N\ |kactir?
3 2 5

7N
2 2

40 sayisinin asal carpanlarini bulunuz.
210 sayisinin birbirinden farkli asal ¢arpanlar1 toplami kagtir?
72 sayisinin en biiyiik asal ¢arpani ile en kiiciik asal carpani arasindaki farki bulunuz.

20 ve 30 sayisinin ortak bdlenlerini bulunuz.
4 ve 6 sayinin ortak katlarina 6rnekler veriniz.
80 kilogram musir ve 72 kilogram piring birbirine karistirilmadan ve hi¢ artmayacak

sekilde esit kiitleli posetlere doldurulacaktir.
Buna gore bu posetlerden birisinin kiitlesi nedir?

Hastane de galisan Kiibra 5 giinde bir, Meltem ise 3 giinde bir ndbet tutmaktadir.
Buna gore ilk kez birlikte nobet tuttuktan ka¢ giin sonra tekrar birlikte nobet

tutarlar?
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Ek 3: Matematik Tutum Ol¢egi ve Izni
MATEMATIK TUTUM OLCEGI

Sevgili 6grenciler,

Bu 6lgek sizlerin matematige yonelik tutumlarinizi 6grenmek amaciyla yapilmaktadir. Matematik tutum
6lceginde vereceginiz cevaplar tamamen bilimsel amagli kullanilacaktir. Sonuglarin saglikli olabilmesi i¢in
samimi ve dogru cevaplamaniz gerekmektedir. Katiliminizdan dolay: simdiden tesekkiir ederim.

Siifimz:

Ciimleleri dikkatlice okuyup yanindaki kutucuklara “X” isreti
koyunuz.

Kesinlikle
Katiliyorum
Katiliyorum
Fikrim Yok

Katilmryorum

Kesinlikle

Katilmiyorum

. Matematik kendimi rahat hissetmemi saglar

. Matematik benim i¢in en korkung derstir.

. Matematik dersine girmeden dnce {izgiin oluyorum.

. Matematik en sevdigim derstir.

. Matematik sinavlarindan her zaman korkarim.

. Matematik problemi ¢6zmek beni her zaman memnun eder.

. Evde matematik 6devimi yaparken sikilryorum.

. Matematik benim i¢in bas agrisidir.

O| 0 | | | B W] D] —

. Matematik dersinde soru sormaktan korkarim.

10. Ogretmen matematik sorusu sordugunda aklim duruyor.

11. Matematik 6grenmekten zevk aliyorum.

12. Matematik bana sikici geliyor.

13. Matematigi ileriki yasantimda kullanacagimi diisiiniiyorum.

14. Matematik kafami karigtiriyor.

15. Matematik konularin1 anlamada sikint1 yasarim.

16. Bir arkadasimin bana matematik ile ilgili bir soru sormasi
beni korkutur.

17. Matematik ile ilgili bir oyuna katilmaya istekliyim.

18. Matematik ile ilgili sohbetin yapildig1 ortamlara girmek
istemem.

19. Bagkalarinin yaninda zihinden iglem yapmaktan korkmam.

20. Arkadasima matematikle ilgili bir seyler anlatmaktan
¢ekinirim.

21. Bir matematik problemini denklem kurarak ¢6zmekten
nefret ederim.

22. Dort islem gerektiren matematik sorularini severim.

23. Bir matematik problemi ¢ozdiikten sonra kendimi rahatlamig
hissederim.

24. Matematik kelimesini duymak bile beni korkutur.

25. Matematik derslerinde tahtaya kalkmaktan nefret ederim.

26. Matematik derslerinde siif disinda olmak isterim.

27. Matematik derslerinin bitmesini istemem.
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Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Ogretim Uyesi Mehmet Giilburnu, gelistirmis

oldugu matematik tutum 6l¢egini yiiksek lisans tezimde kullanmama izin vermistir.

matematik tutum olcegi Geenkunsu x ~ 80
Melis Erdem UHazranCmt 1330 (1gincnce) ¢y &}
Aler:

Merhaba Mehmet hocam,

Ben Emine Melis ERDEM, Alanya Alaaddin Keykubat Gniversitesi ilkogretim Matematik Ogretmenligi mezunuyum. 1 senedir MEB'de dgretmenlik yapmaktayim. Ayni zamanda Alanya Alaadin Keykubat Universitesi'nde
yitksek lisans Ggrencisiyim. Yiksek lisans tezim icin yayinlanmig olan matematik tutum dlgeginizi inceledim ve cok be2endim. Dijital Gykileme Gzerine calisiyorum ve izniniz olursa hazirlamig oldugunuz matematik tutum
olgegini kullanmak istiyorum.

Sayglanmla.

MEHMET GULBURNU 24 Haziran Cmt 22:46 (o saatince) ¢ ¢}

Alicr: ben »

kullanabilirsiniz, kolay gelsin

Melis Erdem 24 Haz 2023 Cmt, 13-30 tarihinde sunu yazdi-

e

"6 Yantla || o Yonlendir

108



Ek 4: Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

Sevgili 6grenciler; Asagida sizlerin matematik dersinde dijital 6yki kullanimiyla
ilgili goriiglerinizi belirlemek amaciyla bir goriisme formu gelistirilmistir. Goriisme
sorularina vereceginiz cevaplardan elde edilen veriler tamamen bilimsel amacli olarak
kullanilacaktir. Goriisme siiresince sdylediklerinizin tamami gizli kalacak ve kimse ile
paylasilmayacaktir. Ayrica arastirma sonuglari yazilirken 6grenci isimleri kesinlikle
kullanilmayacaktir. Goriismeye baslamadan dnce yapacagimiz goriismeyi ayrintili olarak
analiz edebilmek i¢in ses kaydi almak istiyorum. Sizin i¢in bir sakincas1 var mi1? Goriisme
sonuglarinin saglikli olabilmesi i¢in sorular1 samimi ve dogru olarak cevaplamaniz

gerekmektedir. Katkilarinizdan dolayr simdiden tesekkiir ederim.

Emine Melis ERDEM

SORULAR

1. Dijital oykiillemeyi kullanarak sayilar ve islemler konusunu anlama siireciniz
nasild1?

2. Dijital dykiilemenin, matematik 6gretiminde konular1 anlamaniza etkisi nedir?
Nedenlerini agiklayabilir misin?

3. Dijital dykiilemenin matematik dgretiminde kullanilmasinin size olan katkilari
nelerdir?

4. Dijital oykiileme kullanimin matematik basarinizda herhangi bir etkisi oldu mu?
Varsa, bu etkinin nedenlerini ne olarak gériiyorsunuz?

5. Dijital dykiileme kullanmadan once ve kullandiktan sonra matematige karsi
tutumunuzda herhangi bir degisiklik oldu mu? Varsa, bu degisiklikler nelerdir?

6. Dijital 6ykiileme hakkinda son olarak sdylemek istediginiz bir seyler var mi1?
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Ek 5: Intihal Raporu

ylksek lisans tez

ORIGIMALITY REPORT
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Exclude gquotes Off Exclude matches Off
Exclude bibliography On
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