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ETIiK iILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; calismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak iizere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilemeyen tiim veri ve bilgiler i¢in
kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu ¢alismanin Alanya
Alaaddin Keykubat Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit programiyla
tarandigin1 ve “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun saptanmast durumunda, ortaya ¢ikacak tiim

ahlaki ve hukuki sonuglara razi oldugumu bildiririm.

Mehmet ERDEM
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donemde nese kaynagim olan kizzim Ahsen Nisa ERDEM’e, oglum Ali Fevzi ERDEM’e
cok tesekkiir ederim.

Arastirmadaki desteklerinden dolayr degerli 0gretmen arkadasim Selguk
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OZET

OKUMA GUCLUGU OLAN ILKOKUL 3. SINIF OGRENCISININ WEB 2.0
ARACLARIYLA DESTEKLENMIS AKICI OKUMA TEKNIKLERIYLE OKUMA
BECERILERININ GELISTIRILMESI: BIR EYLEM ARASTIRMASI

Mehmet ERDEM
Temel Egitim Anabilim Dali
Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii,
Ocak, 2024 (221 sayfa)

Aragtirmada Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici okuma teknikleri yoluyla
okuma gii¢liigii bulunan ilkokul 3.sinif 6grencisinin akict okuma becerilerindeki degisim
incelenmistir. Aragtirma nitel arastirma desenlerinden olan eylem arastirmasi deseni ile
yiriitilmiistiir. Arastirmanin O0rneklemini Antalya ili Manavgat ilgesindeki bir koy
ilkokulundaki 3. smif &grencisi olusturmustur. Ogrenci, 2020-2021 egitim Ogretim
yilinda Covid-19 kiiresel salginindan dolay1r uygulanan uzaktan ve yiiz yiize egitim
etkinliklerine katilmadigi i¢in birinci sinifta okumay1 6grenememistir. Yine 2021-2022
egitim ogretim yilinda ikinci siifa diizenli olarak devam etmedigi i¢cin okumay1 belli
oranda Ogrense de Ogrenci akranlarinin gerisinde kalmis akademik olarak yeterli
gelismeyi gdsterememistir. Ogrencinin bilissel ve fiziksel engeli olmamasma karsin
yuvarlak tinliilerle kurulan kapali ve agik heceleri okurken okuma hatalart yapmakta ve
ogrencinin kekemelik 6zelligi bulunmaktadir.

Arastirmanin verileri, 2022-2023 egitim 6gretim yilinin bahar doneminde haftada
bes ders saati olmak {lizere 16 hafta boyunca her biri 40 dakika olan 84 ders saatinde
toplanmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak, Ekwall ve Shanker (1988), May
(1986) tarafindan gelistirilen Akyol (2013) tarafindan Tiirk¢eye ¢evrilen Yanlis Analiz
Envanteri, esli okuma degerlendirme formu, tekrarli okuma giinliigii, video kayitlari,
arastirmaci giinliigii, gecerlilik komitesi kayitlar1, Prozodik Okuma Olgegi kullanilmistir.

Uygulamada 17 oykiileyici metin ve dort siir kullanilmig, uygulamaya
baslamadan 6nce metin, metinle ilgili anlama sorular1 ve Web 2.0 araglarinda hazirlanan
uygulamalarla ilgili gegerlilik komitesinden uzman goriisii alinmigtir. Ogrencinin okuma
diizeyini belirlemek i¢in 6n uygulamada {i¢ farkli metinde sesli okuma calismasi
yapilarak uygulama video kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Yanlis Analiz
Envanterine gore 6grencinin diizeyi belirlenmis ayrica okuma hizi, dogru okuma yiizdesi,

prozodik okumasi ve anlama diizeyi belirlenerek 16 hafta siiren eylem plani
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uygulanmistir. Uygulamada her metinde 6grencinin metni ilk okumasi kayit altina
alindiktan sonra Web 2.0 araglarindan olan Voki, ChatterPix Kids, Plotagon,
Bookcreator, Storyjumber, Padlet ile yankili okuma birlestirilerek 6grenciye soyleyis
kolayliginin yaninda, sozcikk tamima, sozciik ayirt etme ve prozodi becerileri
kazandirilmaya calisilmistir. Yankili okuma calismasindan sonra Web 2.0 araglarindan
olan Wordwall, Wordart, Canva, | am Puzzle, Quickworksheet, Crosswordlabs, Bubbl.us,
LearningApps, Educandy, Educaplay, Maze Generation ile esli okuma birlestirilerek
kelime otomatikligini arttiran, yanlis okuma hatalarini azaltici1 ve okudugunu anlamay1
gelistiren eglenceli uygulamalar gerceklestirilmistir. Egli okuma ve Web 2.0 araclarinin
yaninda kelime kutusu teknigi kullanilmstir.

Esli okumadan sonra Wordwall, Pixon, Storyboard That ve Bookcreator Web 2.0
araclarinda hazirlanan uygulamalarla hatasiz okumayi saglamak i¢in tekrarli okuma
caligmalari yapilmistir. Esli okuma ve tekrarli okuma verileri esli okuma degerlendirme
formu ve tekrarli okuma giinliigline girilmis ve arastirmanin seyri izlenmistir. Okudugunu
anlama sorular1 yanitlandiktan sonra metinle ilgili son okuma yapilmig son okumaya gore
gerek uygulamanin durumu gerek prozodik dgeler Prozodik Okuma Olgegi’ne gore
degerlendirilmistir. Tim silire¢ video kayit cihazi ile kayit altina alinmis ve 16 hafta
boyunca tiim veriler diizenli olarak tasniflenmis, form ve dl¢ekler video kayitlarina gore
doldurulmustur. Arastirmanin nitel verileri igerik analizine gore analiz edilmistir.

Aragtirmada Web 2.0 destekli akicit okuma teknikleri uygulanmadan 6nce 6grenci
diizeyini belirlemek i¢in yapilan 6l¢limler sonucunda her {ic metinden de Yanlis Analiz
Envanterine gore 6grencinin “Endise diizeyi” seviyesinde oldugu, Web 2.0 destekli akici
okuma teknikleri uygulanip 16 haftalik siire¢ tamamlandiktan sonra 6n uygulamada
uygulanan metinlerde ve yeni uygulanan baska bir metinde 6grenci seviyesinin dort
metinde de “Serbest diizeye” ulastig1 belirlenmistir. Bu metinlerde 6grencinin okuma
hizinin belirlenen diizeye ulastigi, dogru okuma oranlarmin “Endise” diizeyinden
“Ogretim” diizeyine ulastigi, prozodik okuma becerilerinin yeterli seviye ulastigs,
okudugunu anlama seviyesinin “Endise” dilizeyinden “Serbest” diizeye geldigi
belirlenerek Web 2.0 destekli akici okuma tekniklerinin okuma gii¢liigii bulunan ilkokul

3.siif 6grencisinin akict okuma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: ilkokul, Tiirkce, okuma gii¢liigii, akict okuma teknikleri, Web 2.0

araglari.



ABSTRACT

IMPROVING READING SKILLS OF PRIMARY SCHOOL 3RD GRADE
STUDENTS WITH READING DIFFICULTIES THROUGH FLUENT READING
TECHNIQUES SUPPORTED BY WEB 2.0 TOOLS: AN ACTION RESEARCH

Mehmet ERDEM
Department of Basic Education
Graduate School of Alanya Alaaddin Keykubat University,
January, 2024

In the study, the change of fluent reading techniques supported by Web 2.0 tools
in the fluent reading skills of a 3rd grade primary school student with reading difficulties
was examined. The research was conducted with the action research design, which is one
of the qualitative research methods. The sample of the study consisted of 3rd grade
students in a village school in Manavgat district of Antalya province. The student could
not learn to read in the first grade because he/she did not participate in distance and face-
to-face education activities implemented due to the Covid-19 pandemic in the 2020-2021
academic year. Again in the 2021-2022 academic year, although the student learned to
read to a certain extent because he did not attend the second grade regularly, he lagged
behind his peers and could not show sufficient academic development. Although the
student has no cognitive and physical disabilities, he makes reading errors when reading
closed and open syllables formed with rounded vowels and has stuttering.

The data of the study were collected in 84 lesson hours of 40 minutes each for 16
weeks in the spring semester of the 2022-2023 academic year. As data collection tools in
the study, the Inaccurate Analysis Inventory developed by Ekwall and Shanker (1988)
and May (1986) and translated into Turkish by Akyol (2013), paired reading evaluation
form, repeated reading diary, video recordings, researcher diary, validity committee
records, and Prosodic Reading Scale were used. Seventeen narrative texts and four poems
were used in the application, and expert opinion was obtained from the validity committee
about the text, comprehension questions related to the text and the applications prepared
on Web 2.0 tools before the application started. In order to determine the reading level of
the student, reading aloud in three different texts was practiced in the pre-application and
the application was recorded with a video recorder. The student's level was determined
according to the Incorrect Analysis Inventory, and an action plan lasting 16 weeks was
implemented by determining the student's reading speed, correct reading percentage,

prosodic reading and comprehension level. In the application, after recording the student's
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first reading of the text in each text, echo reading was combined with Web 2. 0 tools such
as Voki, ChatterPix Kids, Plotagon, Bookcreator, Storyjumber, Padlet and echo reading,
and the student was tried to gain word recognition, word discrimination and prosody skills
as well as ease of pronunciation. After the echo reading study, Web 2.0 tools such as
Wordwall, Wordart, Canva, | am Puzzle, Quickworksheet, Crosswordlabs, Bubbl.us,
LearningApps, Educandy, Educaplay, Maze generation were combined with paired
reading to create fun applications that increase vocabulary automaticity, reduce
misreading errors and improve reading comprehension. In addition to paired reading and
Web 2.0 tools, word box technique was used.After paired reading, repeated reading
activities were conducted to ensure error-free reading with applications prepared in
Wordwall, Pixon, Storyboard that and Bookcreator Web 2.0 tools. Paired reading and
repeated reading data were entered into the paired reading evaluation form and repeated
reading diary and the course of the study was monitored. After the reading comprehension
guestions were answered, the text was proofread and according to the proofreading, both
the status of the practice and the prosodic elements were evaluated according to the
Prosodic Reading Scale. The whole process was recorded with a video recorder and all
data were regularly sorted for 16 weeks and forms and scales were filled in according to
the video recordings. The qualitative data of the study were analyzed according to content
analysis. In the study, as a result of the measurements made to determine the student level
before Web 2.0 supported fluent reading strategies were applied, it was determined that
the student was at the "Concern Level" according to the Error Analysis Inventory in all
three texts, and after the Web 2.0 supported fluent reading strategies were applied and the
16 week process was completed, it was determined that the student level reached the
"Independent Level™ in all four texts in the texts applied in the preapplication and in
another newly applied text.

In these texts, it was determined that the student's reading speed reached the
determined level, the correct reading rates reached the "Instruction™ level from the
"Concern™ level, the prosodic reading skills reached the sufficient level, the reading
comprehension level reached the "Reasonable” level from the "Concern™ level, and it was
concluded that Web 2. 0 supported fluent reading techniques improved the fluent reading
skills of 3rd grade primary school students with reading difficulties.

Keywords: Primary school, Turkish lesson, reading difficulties, fluent reading

techniques, Web 2.0 tools
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1. GIRIS

Bu bolimde arastirmanin; problem durumuna, problem cilimlesine ve alt
problemlerine, amacina, 6nemine, siirliliklarina, varsayimlarina ve tanimlarina yer

verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Okuma, yalnizca akademik basariy1 etkileyen temel 6gelerden biri degil bunun
yant sira yasam kalitesini artirip, insani psikolojik ve sosyal yonden rahatlatan, toplum
icerisindeki insanin rollerini belirleyen vazgegilmez bir beceridir. Okuma yazma
ogrenmek icin okula gelen 6grenciler ilk baglarda utangag, ¢ekingen, kimi zaman korku
ve 6fke dolu bakislarla bulunduklar1 yeni ortami taniyip yeni bir hayata baglarlar. Zaman
gectikce okuma ve yazmayi 6grenmenin verdigi 6zgiivenle ilk baslardaki yasadiklar1 koti
durumlar ortadan kalkar, okuma becerisinin gelismesi 6grencilerde bedenen ve ruhen bir
besin etkisi yaratir.

Farkli nedenlerle okuma yazmada sorun yasayan ogrenciler i¢in ayni olumlu
sonuglar1 sdylemek yanlis olur. Bu 68renciler akici okuma becerilerini kazanamadigi i¢in
akademik eksikligin yaninda ¢ok daha farkli sorunlarla karsi karsiya gelip egitim
yasamlar1 boyunca bir siirii zorluklarla miicadele etmek durumunda kalmaktadirlar. Akict
okumasi gelismemis insanlarin anlama ve sorgulama becerisi eksik kalir. Yasami
boyunca karsilastigr problemlerin bir ¢oziimii olabilecegini diisiinmeden o6grenilmis
caresizlik i¢inde yasamim siirdiiriir. Insan yasaminin bir biitiin olarak devam etmesi i¢in
akict okuma becerisini kritik esik olarak nitelendirebilecegimiz ilkokul yillarinda
kazanmas1 gerekmektedir. Yukarida so6zii edilen olumsuzluklarin yasanmamasi igin
ilkokul 3. smif sonunda Ogrencilerin akici okuma becerilerini kazanmis olmasi
gerekmektedir. Bu akici okuma becerilerinin tam olarak gelisebilmesi i¢in 6grenci ilk
once sozciik tanima ve sdzciik ayirt etme becerisini kazanmalidir. Ogrencinin okuma hizi
belli bir diizeye geldikten sonra okumada prozodik Ogelere yer verilmelidir (Bastug,
2022).

Bu arastirmada birinci siifta Covid-19 kiiresel salgini ve kimi nedenlerden dolay1
uzaktan ve yiizii yiize egitme katilmayip okumayi 6grenemeyen, ikinci sinifta salginin
etkileri nedeniyle devamsizliginin ¢ok fazla olmasi ve ailesinin ilgisizliginden de dolayi
akici1 okuma becerisi kazanamamis bir ilkokul 3.smif 6grencisinin Web 2.0 araglari
kullanilarak akict okuma becerileri gelistirilmeye ¢alisilmistir.

1



1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici okuma teknikleri
kullanilarak 6zel olarak gelistirilmis bireysellestirilmis okuma programi etkinliklerinin,
okuma gii¢liigii olan ilkokul 3. sinif 6grencisinin okuma ve anlama becerilerini gelistirme
stirecinin nasil ilerlediginin belirlenmesi amaglanmistir. Web 2.0 araglarinin akici okuma
teknikleriyle nasil iligkilendirebilecegi sunularak giiniimiiz teknolojilerinin egitim

ortaminda kullanilmasinin 6nemli sonuglar1 olabilecegi ongoriilmiistiir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Okuma giicliigii ve akici okuma becerilerinin gelistirilmesine iligkin alanyazin
incelendiginde akici okuma teknikleri kullanilarak akici okuma becerilerinin
gelistirildigine iliskin ¢aligmalar yer almaktadir (Dag, 2010; Yiiksel, 2010; Bastug ve
Kaman, 2013; Akyol ve Kodan, 2016; Sézen, 2017; Varol, 2017; Akyol ve Sever, 2019;
Soydas, 2019; Ozhan, 2019; Ege, 2019; Akyol, 2020; Sahin ve Melanlioglu, 2021; Yelli,
2021; Babacan ve Yildiz, 2022; Demirtas, 2022; Dogan, 2022; Aktas, 2023). Akici
okuma tekniklerini kullanarak akici okuma becerilerinin gelistirilmesine iliskin
arastirmalar olmasina karsin Web 2.0 araglariyla akict okuma tekniklerinin birlikte
uygulanarak okuma becerilerinin gelistirilmesine yonelik arastirma ilgili alanyazinda
oldukca azdir. Bu yoniiyle arastirmanin alanyazina katki saglayip farklilik katacagi
okuma yazma Ogretimi siirecini zenginlestirecegi disiiniilmektedir. Okuma yazma
Ogretiminde alanyazindaki smirli sayidaki arastirma (Karaoglu, 2021; Yasar Saglik,
2022; Sugur, 2023; Kolcubasi, 2023) Web 2.0 araglarinin 6grencilerin akici okuma
becerilerine katkist oldugunu ortaya koyarken, yapilan bu arastirma ile Web 2.0
araglarinin okuma yazma oOgretiminde ve okuma becerilerinin gelisiminde nasil
kullanilabilecegi Web 2.0 araglar1 kullanilarak 6zel olarak gelistirilmis etkinliklerle
ortaya koyulmustur. Bu yoniiyle arastirma akici okuma becerilerini kazandirmaya iliskin
farkli bir bakis agis1 ortaya koyuldugu diisiiniilmektedir. Egitimin 6nemli bir paydasi olan
Ogretmenlere, egitim Ogretim siirecini zenginlestirmek adima Web 2.0 araglarinin
kullanabilecegini diisiindiirmek ve arastirmanin literatiir kisminda Web 2.0 araglarinin
nasil kullanilacagi ile ilgili kisa bilgiler verilerek 6gretmenlerin teknolojik alan bilgisine

katki sunmak ve farkindalik olusturmak amaglanmaistir.



1.4. Problem Ciimlesi

Aragtirmanin problem climlesi, Web 2.0 araclariyla desteklenmis akici okuma
teknikleri kullanilarak gelistirilmis bireysellestirilmis okuma programi etkinlikleri ile
okuma giicliigii olan ilkokul 3. sinif grencisinin okuma ve anlama becerileri nasil bir

degisim gosterir? bigiminde belirlenmistir.
1.4.1. Alt problemler

Aragtirmanin ana problem ciimlesinin tamamlayicisi olarak diisiiniilen asagida
belirtilen alt problemlere yanit aranmistir. Bu alt problemler su bi¢imdedir:

Web 2.0 aracglariyla desteklenmis akic1 okuma teknikleri kullanilarak gelistirilmis
bireysellestirilmis okuma programi etkinlikleri ile okuma giicliigii bulunan ilkokul 3. sinif
Ogrencisinin;

1) Okuma diizeyi nasil degisim gosterir?

2) Okuma hizi nasil bir degisim gosterir?

3) Dogru okuma orani nasil bir degisim gosterir?

4) Prozodik okumasi nasil bir degisim gosterir?

5) Okudugunu anlama becerileri nasil bir degisim gosterir?

6) Akic1 okuma becerilerinin gelisimi i¢in Web 2.0 araglarinda hazirlanmig

iceriklerin 6grencinin duyussal ve bilissel kazanimlar1 {lizerindeki etkileri

nelerdir?

1.5. Tanimlar

Okuma: Kisilerin yasamlari boyunca 6grenme deneyimlerini kazanip, dzgiirce
yasamalarina olanak taniyan en 6nemli dil becerisidir (Anilan, 2019).

Akict Okuma: Bir metni, ¢ok fazla gabalamadan, kabul edilebilir bir hizda, okuma
hatalar1 yapmamaya dikkat ederek anlami da ortaya ¢ikaran bir tarzda okumadir. (Bastug,
2022).

Okuma Guigliigii: Kisinin okuma ve yazmada yazili sembolleri birlestirmede,
okumadaki hizda, dogrulukta ve anlamada cesitli zihinsel ve c¢evresel faktorlere bagl
olarak akranlarina gore diisiik performans sergilenmesidir (Sulak ve Cetinkaya, 2022).

Web 2.0: Kullanicilarin, bir merkezden hazirlanan hizmetlerin ve kaynaklarin
dogrudan hazir olarak alip pasifizleyici olmasini degil kullanicilarin etkilesim igerisinde
yaraticiliklarim1 kullanarak aktif olabilecegi bir internet teknolojisidir (Onbasili ve
Sezginsoy Seker, 2019)



1.6. Smirhihiklar

Bu arastirma;

1) 2022-2023 egitim Ogretim yilinin bahar doneminde Antalya ili Manavgat
ilgesindeki kdy okulunda egitim-6gretim goren okuma giigliigli bulunan bir ilkokul
liclincii sinif 6grencisiyle,

2) Yankili okuma, esli okuma, tekrarli okuma, kelime kutusu teknigi olmak tizere
dort akict okuma teknigiyle,

3) Akici okuma teknikleriyle birlikte kullanilan Wordwall, ChatterPix Kids,
Wordart, Bubbl.us, Plotagon, Storyjumber, Storyboard That, VVoki, | am Puzzle, Pixon,
Educaplay, Bookcreator, Crosswordlabs, Padlet, Quickworksheets, Educandy, Canva,

LearningApps, Maze Generation olmak tizere 19 tane Web 2.0 araci ile sinirlidir.



2. LITERATUR

2.1. Okuma

Okuma, ogrencilerin ilkokul siirecinde elde ettigi, akademik olarak basarili
olmanin temelidir. Okuma farkli yas araliklarinda, zamanlarda ve asamalarda
ogrenilebilir (Yavuzer, 2004). Cocuklar okula baslamadan yasadiklar1 ¢evreyi ya da
hayat1 anlamlandirirken dinlemeyi daha c¢ok kullanirken; okulun baslamasiyla okuma
becerisi gelismeye basladigi i¢in anlama siirecine bilgi edinmeyi de eklerler (Cevik,
Ayana ve Ayana, 2023). Bir ¢ocugun birinci sinifa baglayip bitirene kadar 6gretmenlerin,
arkadaslarin ya da cocugun g¢evresindeki insanlarin belki de en merak ettikleri konu
okumay1 dgrenip dgrenemedigidir. Ilkokul birinci sinifta beklenen ilk beceri genellikle
ogrencilerin okuma becerisini kazanmalaridir (Kocaarslan, 2019).

Cocugun okumasi genel olarak bir Kitap, dergi, gazete parcasi ya da diikkanlarin
tabelalarindaki yazilar1 okumasiyla hemen dl¢iiliir. Cocugun okumasina gore anlik ya da
ileriye doniik olumlu ya da olumsuz bir degerlendirme de hemen yapilir. Basarili bir
okuma becerisi hayattaki 6grenme anahtarini elde tutmak demektir (Bastug, 2022).
Ogretmenler odasinda birinci smif okutan égretmenlerin dinlenme zamanlarinda sohbet
konularindan biri 6grencilerin okumalaridir. Siirekli sinifta yasanan okuma sorunlarini
tartisarak fikir aligverisinde bulunulur, tecriibeli 6gretmenlerden yardim istenir, velilerle
daha sik1 bir isbirligine girisilir. Ozellikle birinci simifta okuma becerisini 6grenciye
kazandirmak ogretmen i¢in bir seferberlik ilanidir. Cilinkii muhtemel bir okuma
basarisizliginin yasamda da basarisizliga neden olacag diisiiniiliir. Okumanin toplumsal
kurallara uymada, is hayatindaki basarida ve yasam boyu 6grenmede ¢ok onemli etkisi
vardir (Dal, 2012). Akademik becerilerdeki basari, okuma iizerine insa edilirken bireyin
yasaminin her doneminde, sosyallesmesinde, topluma uyum saglamasinda, kendi kendine
yetebilmesinde ve kisinin yasamini kolaylastirmada okuma ¢ok Onemli goérev
tistlenmektedir (Istkdogan Ugurlu, 2023). Sosyal yasamda okuma bilmeyen insanlar hep
baska birine ihtiya¢ duymuslardir. Bankada, hastanede ya da bir devlet kurumunda okuma
bilmeyen insanlar islerini tek basina yapamazlar. Yasam onlar i¢in ¢ok zor bir siireg
olarak devam etmektedir. Yasam kaliteleri oldukc¢a diisiik olmakla birlikte yeni degisim
ve gelisimlere ayak uydurmada c¢ok zorluk c¢ekmektedirler. Yukarida belirtilen
olumsuzluklarla karsilasmamak ve yasamini insan onuruna yakisir bir sekilde devam

ettirebilmek igin okuma becerisini kazanmak bir ¢ocugun hayatinda doniim noktasidir.



Bu okuma becerisini kazandirmak i¢in de 6gretmenler biitin ilgilerini 6grencilerine
hediye ederler (Ciiceloglu, 2019).

Okuma harflerin ve sembollerin goriilmesi, taninmasi, tutulmasi ve zihinde
yapilandirilmasiyla hece, kelime, climle, paragraf ve metinler olusturulup yorumlanarak
ogrenmenin ve diislinmenin gergeklestigi karmasik zihinsel bir siiregtir (Filiz, 2021).
Okuma pasif bir etkinlik olmamakla birlikte hedef metindeki bilgileri okurun bilgi ve
diistincesi dogrultusunda harmanlastirdigi yaratici bilissel bir olusumdur. Okurun yaz1 ile
iletisime gecerek baglattigt bu biligsel olusum, iletisimde verilmek istenen mesaji
anlamaya, iletiyi ¢oziimlemeye ve ¢ikarim yapmaya dogru devam eder. Bu siireg
okumanin devinigsel ve bilissel yoniinii de agiga ¢ikarmaktadir (Yurtbakan, 2022).
Okumanin biligsel bir yonii olan elestirel diisiinmeyi gelistirmek icin 6grencilerin
okuduklarinda analiz etme, yorumlama, degerlendirme becerilerini gelistirmek
gerekmektedir (Altan, 2015). Okuma biligsel yoniiyle yaratict bir eylem olarak da
tanimlanabilir (Giileryiiz, 2013).

Okuma bir bakima anlama ile biitiinlestirildiginde anlam kazanir. Okumanin
anlama ile biitiinlestirilmesinde okurun meraki, giidiilenmesi, ilgisi, amaci, kiiltiir
seviyesi de belirleyici olmaktadir (Akyol, 2014). Isteyerek yapilan okuma kisinin ilgi
duydugu konular1 kesfetme, bilgi edinme, diisiinme, duygusal olarak kendini gelistirme
amagli yapilan bir etkinliktir (Sirem, 2020). Okumaya iligkin i¢sel motivasyonu yiiksek
olan bireyler okuduklarin1 daha kolay anlamlandirirlar. Okumanin ¢ok farkl tiirleri olsa

da sesli ve sessiz okumayi daha ¢ok yapmaktayiz.
2.1.1. Sesli okuma

Sesli okuma, 6grencilerde dort dil becerisini, akict okuma becerilerini gelistirirken
dikkati toplamay1 ve 6grenmeyi kolaylastirir. Sesli okuma, yazinin karsilik buldugu
seslerin isitilebilecek bir sekilde soylenmesi olarak da ifade edilmektedir (Giivence ve
Babayigit, 2023). Sesli okuma 6grencinin okul hayatinda ¢ok énemli bir yer tutmaktadir.
Okuma ogrenilirken sesli okumayla baslanmakta, Ogrencinin sesli okumasina gore
degerlendirme yapilmaktadir. Okumamiza iliskin 6gretmenin yaptig1 odiillendirmeler ya
da yaptigimiz okuma hatalari sesli okumayla giin yiiziine ¢ikmaktadir. Aslinda 6grencinin
akademik alandaki basaris1 okulun ilk yillarinda yaptigi sesli okumanin niteligine gore
degismektedir. Iyi bir sesli okuma becerisi kazanan dgrenci okuduklardan zevk aldig
gibi anlamlandirmada da basarili olur (Saat, 2019). Sesli okuma yaparken vurgu, tonlama

ve noktalama isaretlerine dikkat ederek okuma yapilir. Sesli okuma bu sekilde yapilirsa
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okuma anlamli oldugu gibi dinleyene de keyif verir. Sesli okuma sayesinde dgrenciler

etkili bir konugma becerilerine sahip olurlar.
2.1.2. Sessiz okuma

Okumanin yalnizca gozle yapilip ses organlarinin devre dist kaldigi, insanlarin
yasamlar1 boyunca daha fazla kullandig1 okumadir (Anilan, 2019). Ogrencinin okumada
tamamen aktif oldugu zaman ve mekéana bagl kalinmadan yapilan okumadir. G6z ve
zihnin birlikte kullanildigit bu okumada O6grenciler Ogrenmelerinin sorumlulugunu
uistlenerek 6z degerlendirme yaparlar. Sessiz okumada ses ¢ikmadigr i¢in sozciiklerin
zihin siizgecinden gegirilmesi sesli okumaya gére daha hizlidir (Cetinkaya, Ulper ve
Yagmur, 2015).

Sekiz yasindan sonra edinmenin daha uygun oldugu sessiz okuma, akicilig
gelistirdigi gibi bagimsiz bir okur olarak dgrencilerin okumadan keyif alip okumada
stirekliligini saglar (Merga, 2018). Sessiz okumanin nasil yapilacagi konusunda
ogrencilere bilgi verilerek beden durusu o6grencilere gosterilmelidir. Sessiz okuma

caligsmalar yapildiginda sinif gézlenmeli yanlis uygulamalar diizeltilmelidir.

2.2. Okuma Giicliigii

Kimi &grencilerin okumasi, biligsel ya da fiziksel bir sorunu olmamasina karsin
yasitlarindan ya da smftaki arkadaslarindan oldukca geridir. Ozellikle pandemi
doneminde birinci sinif olan 6grencilerin ebeveynlerinin ilgisizligi ve teknolojiye
yeterince ulasamamalar1 gibi nedenlerden dolayr bazi1 6grencilerde okuma yazmada
verimlilik ve siireklilik saglanamadigi bilinmektedir. Nitekim Giiler’in (2023) yaptig1
aragtirmada pandemi doneminde uzaktan egitim yoluyla okuma yazmayi Ogrenen
cocuklarn okuma yazma becerilerinin tam olarak gelismedigi goriilmiistiir. Ozellikle
koylerde ve kirsal kesimlerde okuma yazma faaliyetleri, birinci sinifa baslayan 6grenciler
icin neredeyse durma noktasina gelmistir. Bu tiir olumsuzluklardan kaynaklanan
nedenlerden dolay1 baz1 6grenciler akici okumanin da Gtesinde harflerin sesletimsel ve
bicimsel Ozelliklerini tanimakta zorlanmislardir. Kiiresel salgin Covid-19 nedeniyle
egitim-6gretim faaliyetlerinin etkili bir bi¢imde yiiriitiilememesi birinci siniftan ikinci
siifa gegen 6grencilerde okuma giicliigii oranini arttirmistr.

Okuma giigliigii sesleri tanimada birlestirmede ve kelime tanimada yetersizlik
olarak ifade edilmektedir (Ege, 2019). Okuma gii¢liigii tespit edilen d6grencinin tigiincii

siifa kadar sorununun belli oranda ¢6ziilmiis olmasi gerekmektedir. (Doguyurt ve
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Doguyurt, 2016). Sorun ¢oziilmedigi takdirde 6grenci liseye kadar devam edecek olan
okuma sorunu ile karsi karsiya kalip akademik olarak istenilen seviyeye ulasamayacaktir.

Akademik alandaki basarisizlik sosyal ve psikolojik olarak birtakim sorunlari
tetikleyecektir. Bu tiir sorunlarin yasanmamasi igin 6gretmenlere ¢ok biiyiik gorevler
diismekte, okuma giigliigii olan 6grencilerin belirlenip uygun miidahalelerle bu sorunun
listesinden gelmeleri saglanmalidir. Okuma giicliigli ¢eken Ogrenciler, harfleri ve
kelimeleri yanlis telaffuz ederler, kelimeleri taniyamazlar, okumay1 reddederler, aceleci
davranirlar, aglama davranisi gosterirler, 6gretmen ve ebeveynlerle siirekli tartigma i¢ine
girerler (Rohimah, 2021). Okumaya kars1 motivasyonlar1 diisiik, benlik algilar1 zayif ve

utangag¢ davranislar sergilerler (Piirsiin, 2021).

2.3. Okuma Hatalar

Okuma giigliigli ¢eken oOgrenciler okuma hatalar1 yapmaktadirlar. Bu hatalar
yanlis okuma, ekleme, atlama, ters ¢evirmeler, telaffuz hatalari, tekrarlardir. Okuma
hatalar1 kelime tanima ve kelime ayirt etmede yeterli diizeye gelinmediginde daha ¢ok
ortaya ¢ikmaktadir.

Atlama hatasinda 6grenci okurken bilingli ya da bilingsiz bir sekilde sesleri,
heceleri, kelimeleri okumadan gecer. Bu hata bazen satir atlama seklinde de olur.
Dikkatsizlik, hizli okuma ve kelime dagarciginin yetersiz olmasi bu hatanin sebepleri
arasindadir.

Ekleme hatasi, okuma sirasinda sozciikte olamayan harf ve heceleri 6grencinin
ekleyerek yaptigi hatadir (Filiz, 2021). Yapilan hata kelimenin anlamin1 degistirmiyor
akiciligr bozmuyorsa miidahale etmeye gerek yoktur (Satilmis, 2021). Bu hatanin ¢ok sik
yapilarak climlenin anlami degisiyor ve akicilik bozuluyorsa 6grencinin dikkat eksikligi
ile ilgili bir sikintisinin oldugu diistiniilerek gerekli miidahale yapilmalidir. Yanlis okuma
hatas1 6grencilerin 6grenim hayatina basladiklar1 donemde ¢ok yapilan bir hata tiirtidiir.
Kelime dagarcigindaki kelime sayisindaki azlik bu hatanin sebepleri arasindandir.

Ters ¢evirme hatas1 birbirine yapisal olarak benzeyen harflerin, hecelerin ya da
kelimelerin anlam1 degistirecek sekilde zit yonden okunmasidir. Okumaya yeni baslayan
ogrencilerde harflerin gorsel yapisinin zihninde kalic1 olarak yerlesmemesiyle olusur
(Bastug, 2022). Yazma ¢alismalarina ilk baslandiginda harflerin baslangig bitis yonleriyle
harflerin ka¢ asamadan olustugu lizerine ¢alismanin yapilmasi, harf 6gretiminin ¢oklu

duyulu ¢alismalarla kavratilmasi bu hatay1 azaltici ¢alismalardir.



Tekrar okuma hatas1 6grencinin kelime tanimada yeteri kadar otomatiklesmedigi
i¢in ortaya ¢ikmaktadir. Ogrenci okudugu kelime ve kelime grubunu geri doniip tekrar
tekrar okumasiyla ortaya ¢ikan bu hata tiirtinde 6grenci dogru okudugundan emin olmak,
sonraki kelimeyi okumada zaman kazanmak, anlamay1 kuvvetlendirmek i¢in bu okuma
hatasini yapar. Okuma calismasi yapilan metinde ¢ok sik tekrar hatasi yapiliyorsa bir alt
seviyedeki metinle calisgmaya devam edilmelidir. Hata sayisinda belirgin bir azalma ve
okumada akicilik artmigsa kelime tanima Dbecerisinin gelistirilmesi gerektigi
anlasilmaktadir (Diindar ve Akyol, 2023).

Telaffuz hatalar1 sesli okuma yaparken O6grencinin ekleme ve atlama hatasini
yaparak kelimenin dogru bir sekilde seslendirilmemesiyle ortaya ¢ikan hata tiirtidiir.
Ogrencinin yasadig1 ortamdaki konusmay1 okuma ortamina aktarmasiyla da bu hata tiirii
olusabilir. Hatali okunan kelimenin tekrar okunmasiyla ya da kelimeyi olusturan fonetik

yapinin dikkatli bir sekilde ¢éziimlenmesiyle bu hata tiirii azaltilabilir.

2.4. Akict Okuma

Akic1 okuma becerisi hemen kazanilan bir beceri degildir. Temelleri erken
cocukluk yillarindan itibaren ilk okuma yazma hazirliklar: ile baslayan bir seriivendir
(Yilmaz, 2021). Bu seriivenin gelistirilmesinde oncelikle kelime tamima becerisinin
kazanilmasi daha sonra anlamanin olusturulmasi gerekmektedir (Akkus, 2022). Akici
okuma okumanin uygun bir hizla, dogru bir bigimde ve anlam1 yansitacak ses tonuyla
yapilan okumadir (Bastug, 2022). Akic1 okumada okur, okunulan metnin anlamina gére
hizin1 ayarlayarak metin igerisindeki kelimeleri dogru bir bi¢imde okumaya dikkat eder.
Okuma sirasinda okumayi metindeki dilin yap1 ve anlamsal 6zelliklerine gore ayarlar.
Icerisinde giinliik yasamda kullanilan kelimelerin olmadig: ya da fazlaca asina olunan
terimlerin bulunmadig: bilgi verici bir metni daha dikkatli, yavas, okunmaktadir. Bunun
yani sira duygusal ifadelerin, diyalog tarzi konusmalarin yer aldig1 6ykii, masal ve tiyatro
metni akici okuma geregi daha duygulu bir bigimde okunmaktadir. Bu tiir metinlerde
kelime dizilislerindeki uyum ve noktalama isaretleri de duygulu okumaya yardimci
olmaktadir.

Okur, duygulu okudugu bu metinlerdeki igerigi sanki o an yasiyormus gibi
dinleyiciye hissettirerek gerek kendisi gerek dinleyen metnin bir pargast haline
gelmektedir. Metindeki yazili semboller uyum igerisinde sese ve sdze doniiserek okurun
ve dinleyicinin zihninde yer etmektedir. Bu tiir yapilan okumalar ya da metin igesindeki
belli béliimler uzun yillar okurun zihninde aynmi giizellikte gezinip durmaktadir Akici
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okuma, bu boyutta konusurcasina yapilan bir okuma sekline biiriinmektedir. Bu biiriinme
okumayr okuyan ve dinleyen agisindan anlam kurmayi basitlestiren bir beceriye
doniistirmektedir (Kesgin, 2012). Anlam kurularak olusturulan bu beceri, okuma
eyleminden alinan zevki arttirmakta bireylerin yagamlart boyu okuma davranigini diizenli
hale getirmelerini saglarken aksi bir durumda okurlarin okumayu sikici, yorucu, gereksiz
bir davranis olarak gérmelerine neden olmakta ve okuyarak bilgi sahibi olan bireylerin
yetistirilmesine engel teskil etmektedir (Sulak ve Cetinkaya, 2022). Ogrenciler okuma
yaparak soz varliklarini gelistirirler. S6z varliginin gelismesi siirekli yeni metinler,
kitaplar okuma ile miimkiin olmaktadir. Ogrencilerin siirekli okuma yaparak soz
varliklarin1 gelistirmeleri icin akici okuma becerisini kazanmis olmalar1 6nemlidir

(Bastug, 2022).
2.4.1. Akic1 okuma bilesenleri

Okumadaki akicilik tek basina ele alinan bir durum olmayip temelde birbirini

tamamlayan {i¢ beceriden olusmaktadir.

Dogruluk

§

Hiz Prozodi

> S

Sekil 2.1. Akict okuma bilesenleri

Akict okuma, ii¢ fakli becerinin okuma esnasinda bir biitiiniin parcalarin
olusturan yapboz pargalar1 gibi hepsinin kullanilmasiyla ger¢eklesir (Varol, 2017). Bu
parcalardan birisine dikkat edilmedigi takdirde akici okuma gerceklesmemektedir. Akici
okumanin bir biitiin olarak gerceklesmesi i¢in ilk once kelime tanimada dogrulugun
saglanmasi, sonra hiz ve otomatikligin saglanmasi daha sonra da vurgu, tonlama ve
noktalama Dbiitiinliigii icerisinde prozodik okumanin ayni anda sergilenmesi
gerekmektedir (Bastug, 2022). Goriildiigii gibi akici okuma birtakim becerileri i¢inde
bulunduran agamalilik 6zelligi olan oncelikli becerilerin yer aldigi bir biitiindiir (Anilan,
2019).



2.4.1.1. Dogru okuma

Akict okumanin ilk adimidir. Dogru okuma, kelimelerin dogru bir sekilde telaffuz
edilmesidir (Varol, 2017). Akici okumada dogrulugun ortaya ¢ikmasini saglayan iki
0geden birincisi kelime tanima digeri ise kelime ayirt etmedir. Kelimeyi tanima akici
okumanin ilk basamagidir. Ciinkii 6grenci okuma becerisini kazanirken yazili imgelerin
sifresini ¢ozerek karsilastigi kelimeyi dogru bir sekilde telaffuz etmeye g¢alisir. Bu
basamakta sorun yasayan 0grencilerin akict okuma becerileri kazanmasinda ciddi sekilde
aksakliklar yasanir (Demirtas, 2022).

Okurlar sozciigii dogru bir bigimde taniyabilmek igin ses kombinasyonlarini
bilmeli, sesleri dogru birlestirebilmeli, heceleri dogru okuyarak kelimenin anlami ve
okunusunu belirleyebilmek i¢in harf/ses dizilisinin yaninda kelimenin anlamina uygun
ipuglarini kullanabilmelidir (Hudson ve digerleri, 2005, aktaran, Bastug, 2022).

Akic1 okumada dogrulugun ortaya ¢ikmasinda diger bir 6ge ise kelime ayirt
etmedir, kelime ayirt etme kelimenin seslendirilmesini ve anlaminin bilinmesini
gerektirdigi i¢in kelime ayirt etme bu yoniiyle kelime tanimayi igine alir (Bastug, 2022).
Okurun kelimeyi ayirt edebilmesi i¢in o kelimeyle ilgili daha 6nceden bir 6n tanigikliginin
olmasi gerekmektedir. Okurun 6n tanigikliginin ve deneyiminin olmadigi kelimeleri ayirt
etmesi biraz zaman alabilir. Okuma yaparken ilk kez karsilastigimiz bir kelimeyi okurken
bir duraksar, zihnimizin kelime odalarinda bir arama yapariz. Eger bu kelimeyi daha 6nce
zihnimizde agirlamamissak biraz duraksar metin igindeki anlamdan yararlanarak
kelimeye bir anlam yiikler zihnimizin kelime odalarina yerlestiririz. On tanisikligin
olmadig1 kelimeleri ayirt ederken metnin baglamindaki anlamdan yararlanarak kelime

ayirt edilebilmektedir.
2.4.1.2. Okuma hiz1

Okuma akiciliginin en énemli gdstergesinden biri okuma hizidir (Ozhan, 2019).
Okuma hiz1 okumada otomatiklesme ile agiklanabilir. Okumada otomatiklesme bir metni
konusur bir hizda okuma ayn1 zamanda da anlamadir. S6zciigii tanima ve okumada gecen
stirenin miktar1 okuma hizi ifadesinin karsihigidir (Ege, 2019). Okuma hiz1 bir 6grencinin
bir dakikada dogru olarak soyledigi kelime sayisim ifade eder. Bu ifadeyle birlikte
ogrencinin okuma hizi, Kimi 6lgiit kullanilarak yorumlanabilmektedir. Olgiitlerde
Ogrencinin bulundugu smif seviyesine gore degismektedir. Okuma hizi, 6grencinin

kelime tanima siiresine gore farklilik géstermektedir.



Kelime tanima ve ayirt etme hizli okuma o6zelliini barindiran 6nemli bir
etkendir. Ogrenci kelimeleri dogru bir sekilde taniyabildigi ve anlamlarini ayirt edebildigi
oranda okuma hiz1 artacaktir. Hizli kelime tanima ve ayirt etme okumanin akiciligini ve
hizli okumanin gergeklesmesini saglamaktadir. Okurun genel kelime bilgisi ve dil
kullanimi, okumanin akiciligina etki ederek okuma hizi verilerinin belirlenmesine
yardime1 olmaktadir. Okuma hizi ile ilgili bir diger nokta ise okuma hizinin okudugunu
anlama becerisi ile pozitif yonlii bir iliski icinde olmasidir (Bastug, 2022). Ogrencilerin
cok yavas okumasi, metni olusturan kelimeler ve climleler arasindaki anlam biitiinliigiinii
kagirmalarima ve metni biligsel islemden gegirmelerinde sorun yasamalarina neden
olacag: i¢in anlamada da sikintilar olusacaktir. Bir metin belirlenen normlar altinda
okunursa ciimleler ve metindeki anlam yakalanamamaktadir. Bunun yan1 sira yalnizca
okuma hizina dikkat kesilmek ve okuma hizini artirmaya ¢alismak okurun metindeki {ist
biligsel beceriler olan ¢ikarim yapma, analiz, yorum yapma gibi derin anlam becerilerini
kag¢irmasina neden olmaktadir. Okuma hizina gereginden fazla odaklanmak metin
icerisindeki dilsel yapilarin goz ardi edilmesine neden olmakta bu durum ise metnin
sunulma seklini tek diizelige indirgemektedir. Bu tip okumada prozodik okuma i¢inde
gerekli olan dilsel 6zellikler 6grencilere geregince kavratilamamaktadir. Okuma hizina
iligkin bu olumlu ve olumsuz agiklamalara yonelik ortak yolun bulunmasi i¢in Bastug
(2022) okuma hizinin belirlenmesinde sinif seviyelerine uygun okuma 6l¢iitlerine dikkat
edilmesinin yan1 sira okuma amacina ve metin Ozelliklerine dikkat edilmesini

Onermektedir.
2.4.1.3. Prozodi

Akict okumanin diger bir 6gesi olan prozodi yunanca kdkenli bir kelime olup akici
okumada daha ¢ok otomatiklesme ile agiklandigi i¢in baslarda ihmal edilmistir (Bastug,
2022). Daha ¢ok dilin konusma boyutu ile diisiiniilerek zaman i¢inde okuma ile iliskisi
fark edilmeye baslanmistir (Anilan, 2019). Prozodi, akici okumaya biitiinsel bir sekil
kazandiran alt beceriler arasinda diisiiniiliip akici okumanin anlamayla baglantisi
kesfedilmeye baslandik¢a metindeki prozodik 6zelliklere 6nem verilmeye baslanmistir.

Prozodiyi degerli kilan anlama ile arasindaki pozitif iliskinin fark edilmesidir.
Prozodik okuma bir metni uyum igerisinde, ses bilgisi 6gelerine dikkat ederek okumadir
(Cankal, 2018). Prozodik okuma konusma bi¢giminde olup anlamin da ortaya ¢ikarilarak
metnin anlam biitiinliigiine canlilik katmaktadir. Bu sekilde prozodi, okumaya farkli bir

boyut kazandirir (Sulak ve Cetinkaya, 2022). Akic1 okumada dogru okuma ve hizli okuma
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becerilerinin kazandirilmasinin ardindan bu iki becerinin {izerine prozodik okuma
becerilerinin insa edilmesi gerekmektedir (Akyol, 2020). Bu insa siirecindeki siralama
prozodik okumaya karmasik bir boyut kazandirmistir. Cilinkii prozodik okumanin saglikli
olabilmesi i¢in dgrencinin kelime tanima ve okuma hizinda yeterli olgunluga ulagsmast
gerekmektedir (Bastug, 2022).

Prozodik okuma noktalama isaretlerini, vurgu ve tonlamay1 dikkate alarak okura
verilmek istenen duyguya gore ahenkli bir sekilde dilin yapisal 6zelliklerine gore yapilan
okumadir. Prozodinin dikkate alinmadigi bir okuma yetersiz ve tek diizedir (Keskin,
2012). Metnin ¢ok yavas ya da hizli okunmasi prozodinin dikkate alinmadigin1 gosterir.
Okuma hiz1 okunan metnin anlamin1 giin yiiziine ¢ikarip duygusal anlamini da yansitacak
bir bi¢imde olmalidir. Boylece prozodik okuma metin yapisal ve anlamsal 6zelliklerinin
ayn1 anda tasvir edilmesine hizmet eder. Prozodik okuma bu tasvire ilaveten metnin konu
yapisina, sdyleyislerdeki baslama ve bitis noktalarina, karsilikli konugmalardaki durak ve
gecis noktalarina iligkin bilgiler sunar. Prozodik okuma kendiliginden gelisen dogal bir

beceri degildir. Okurun merakinin yaninda belli bir egitim ve ¢aba gerektirir.
2.4.2. Akic1 okumayi gelistiren yontem ve teknikler

Akict okuma teknikleri okuma 6gretilirken kullanildigr gibi daha ¢ok okumada problem
yasayan Ogrenciler icin kullanilmaktadir. Ciinkii bu yontem ve teknikler okuma
sorunlarina daha planli ve aktif katilimli akiler bir yaklagimla miidahaleyi 6ngoriir. Bu
tekniklerin odak noktasinda 6grenci vardir (Bastug, 2022). Bu siireclerin grupla
uygulananlar1 oldugu gibi bireysel olarak da uygulananlari vardir. Onemli olan
Ogrencilerin okuma seviyesine en uygun olanlarin se¢ilmesi ve birden fazla teknik
secilecekse segilenler arasinda uygulama sirasina dikkat edilmesidir (Akyol, 2014). Bu
yontem ve teknikler bireysel olarak ¢alisilabildigi gibi bir rehber esliginde ¢alisilabildigi
icin yardimhi ve yardimcisiz olmak iizere de gruplandirilabilir. Sekil 2.2.’de akici

okumay1 gelistiren yontem ve teknikler verilmistir.
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Sekil 2.2. Akici okumayi gelistiren yontem ve teknikler

Arastirmanin bundan sonraki boliimiinde akict okumayi gelistiren yontem ve tekniklere

ayrintili olarak yer verilmistir.

2.4.2.1. Tekrarh okuma

Okurun bir metni hedefledigi akici okuma diizeyine gelinceye kadar tekrar tekrar
okumasidir. Tekrarli okumada metnin hedeflenen hiz ve hatasizlikta okunmasi 6nemlidir
(Bastug, 2022). Tekrarli okumanin yapilabilmesi i¢in kelime tamima ve ayirt etmede
Ogrencinin okurun belli bir seviyeye ulagsmasi gerekmektedir. Eger bu seviyeye
ulagilmamissa tekrarli okuma; okuru ¢ok fazla zorlayacak, okumaya karsi motivasyonunu
diistirecek ve okur i¢in okuma ¢alismasi bir eziyete doniisecektir. Kelime tanima ve ayirt
etmede belli bir seviye gelen okurlarin okuma hizlarii arttirmada son derece etkili bir
okuma yontemidir. Bu etkililik okurun motivasyonu artiracagr gibi kendine olan
giiveninin yiikselmesini saglayacaktir (Satilmis, 2021). Giivenle birlikte basarilmis her
yeni davranig, bireyi yeni basarilar i¢in cesaretlendirmektedir (Yavuzer, 2004). Bunun

icin tekrarli okuma yapmak i¢in 6grencinin belirli bir okuma altyapisinin olmasi gerekir
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ki kendine giiven duyarak iyi bir okur olma yolunda emin adimlarlarla ilerken
okuduklarindan zevk almay1 basarabilsin.

Tekrarli okumanin igerisinde barindirdigi tamamlayicilar1 hata diizeltme, akran
arabuluculugu ve hedef belirlemedir. Hata diizeltmede, 6grenci okuma esnasinda hatali
okudugu kelimede hata diizeltme ve kelimenin nasil okunacagini 6grendigi takdirde bu
kelimede otomatiklik olusacak ve baska bir metinde bu kelime gectigi esnada otomatiklik
devreye girerek kelimenin okunusunda transfer saglayabilecektir. Bu uygulama
Ogrencinin akict okumasina yardimei olacaktir (Bastug, 2022). Tekrarli okumanin diger
bir tamamlayicis1 akran arabuluculugudur. Ogrenci ikili gruplar halinde ya da kiigiik
gruplar halinde akranlari ile okuma galigmalari yaparlar (Varol, 2017). Akran hem
basvurdugumuz bir kaynak hem de zorluklarla dolu miicadelenin anahtari olabilir (Pianta,
2017). Tekrarli okumada akran arabuluculugunun en 6nemli yarari 6grencilerin akranlari
ile okuma caligsmalan yaparken kendilerini daha rahat hissetmeleri, okuma yaparken daha
fazla haz almalaridir. Tekrarli okumanin son tamamlayici ise hedef belirlemedir. Hedef
belirlemeyle akict okuma becerilerine siireklilik kazandirilarak okurun zihnine okumada
iyilesme ve gelisme algisini yerlestirmenin yaninda okumasini kontrol altinda tutmasina

olanak saglanmaktadir.

Tekrarli okumadaki tekrar sayisi da belirlenen hedefe gore degismektedir.
Ogrenci kimi zaman okuma hedefine iki tekrardan sonra ulasirken kimi zaman bu tekrar
sayis1 bes altiya kadar ¢ikabilmektedir. Bunun yani sira genel olarak okumada tekrar
saymin bir rehber seklinde ii¢ kez yapilmasi 6ngoriilmistiir (Yilmaz, 2019). Tekrarl
okumada doniitler okuma esnasinda ya da okuma bittikten sonra grencinin 6zelliklerine
ve okuma amacina gore verilebilir. Tekrarli okumada metinler ¢ok uzun olmamakla
beraber 100 kelime ya da normal bir okurun 70-90 saniye arasinda okuyabilecegi
uzunlukta olmasi gerekir. Tekrarli okumada 6grenci okumada belirli bir seviyeye
gelinceye kadar kisa ve anlamli meinlerle ¢alisilmali daha sonra 6grencinin seviyesine
gore metinlerin uzunluklar belli oranda arttirilmalidir.

Metinler ¢ok uzun oldugu zaman okur metnin sonuna kadar okuma performansini
stirdiirmekte zorlanmanin yani sira dikkati de dagilacagi igin okudugunu anlamada da
sorunlar yasayacaktir. Okuma motivasyonu da giderek diisecektir. Metinler ¢ok kisa
oldugu zaman da Ogrenci metni ezberleyecegi icin okumak icin ¢ok c¢aba
harcamayacaktir. Bu tiir kisa metinlerle yapilan tekrarli okumalarin, 6grencinin akict

okumasinda 6nemli bir etkisinin olmayacagi diistiniilmektedir.
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2.4.2.2. Esli okuma

Okumada 6gretmen ve dgrencinin birebir yaptigi okumadir. Okuma seviyesi iyi
okurlarin, okuma seviyesi diisiik okurlarin okuma becerilerini gelistirmek i¢in yaptigi
akran ya da ebeveyn destekli okuma diyebilecegimiz kolay ve zevkli bir okumadir
(Topping, 2017). Ogretmen yerine okumas: hedef grenciden daha iyi bir 6grenci, anne
ve baba da es olarak secilebilir. Burada 6nemli hususlardan birisi eslerden birinin okuma
ile ilgili sorunun olmamasidir (Keskin, 2012). Diger 6nemli bir konu ise segilen esin,
okurun okuma diizeyini kontrol ederek iletisim iginde olmasi ve okuma hatasi yaptigi
sirada gerekli doniit ve diizeltmeyi saglamasidir (Anilan, 2019). Gerekli doniit ve
diizetme saglanmaz ise dgrencinin hatali okudugu kelime zihnine hatali olarak yerlesip
hatali otomatiklesme saglanmakta ve oOgrenci o kelimeyi her defasinda hatali
okumaktadir. Esli okuma isbirligi i¢erisinde okumasi zayif 6grencinin kelime dagarcigini
gelistirdigi icin okumanin sonraki siireglerde bir tartisma ortami seklinde yiiriimesini
saglarken 0grencinin liderlik, takim ¢alismas1 ve okuryazarlik becerilerinin gelisimine
biiylik katki saglar (Olaoluwa ve Ebey, 2022).

Ogrencinin okumasinda hatali okuma davranisi ¢ok fazla ise dgrenciye tek basina
okuma caligmasi yaptirilmamali okumasini bir es kontroliinde yapmasi saglanmalidir. Es
sayesinde yapilan bu ¢alismalar okumay1 zevkli ve eglenceli hale getirecektir (Bastug,
2022). Esli okuma ogrencilerin doniisiimlii okuma yaptigi anlamay kontrol etmek i¢in
doniitiin  kullanildigi beraber okuma c¢alismasinin yapildigi kubasik bir 6grenme
yontemidir (Sidekli ve Altintas, 2021). Esli okuma uygulanmasi basit olup baska 6grenme
slireclerine transferi kolaydir (Sidekli, 2010). Bastug’a (2022) gore esli okumada okuma
sirastyla yapilmast gerekirken Akyol’a (2014) gére 6gretmen ve Ogrencinin ayni anda
okumasi gerektigi belirtilmistir. Alanyazindaki ¢alismalara bakildiginda bu goriisleri
destekleyen agiklamalar olsa da esli okumanin sirayla yapilmasi gerektigi goriisii daha
agir basmaktadir. Topping’e (2014) gore ise Ogretmen ve Ggrencinin baslangigta ayni
anda okumaya baslayip 6grenci yalniz bagina okuma derecesine geldiginde ise 6grencinin
okumaya yalniz bagina devam etmesi seklindedir.

Esli okumada kisa metinler segilmeli olanakliysa bol resimli kitaplar tercih
edilmelidir. Topping’e (2017) gére metinler segilirken bes parmak testi kullanilabilir. Bes
parmak testine gore rastgele bir sayfa acilarak bir elin bes parmag: acilarak sayfaya
rastgele yerlestirilerek okurun parmaklarin denk geldigi bes sozciigii okumasi istenir. Bu

islem dort degisik sayfada uygulanir. Hata sayisi toplami besten fazla ¢ikarsa metnin esli
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okumaya uygun olmadig1 diisiincesi ortaya koyulabilir. Okuma yapmadan 6nce hedef
okuyucu ile metin ya da kitabin resimleri hakkinda karsihikli fikir aligverisinde
bulunulmali, metin-baslik iligskisi sorgulanarak metin igerigi tahmin ettirilmeye
calistimali metin ya da kitabin okumasi bittiginde tahminlerin dogrulugu
karsilagtirlmalidir. Béylece segilen metin ya da kitaba iliskin dgrencide olusabilecek
kaygi azaltilmig, okuma motivasyonu arttirilmis olur. Okuma o6ncesinde yapilan bu
islemler sonraki okumalar1 ve anlamayi kolaylastirarak, Ogrenciyi okumaya Kkarsi
1sindirmis olmaktadir.

Lnych’e (2022) gore esli okuma ifade etme, akicilik becerilerini gelistirmenin
yaninda anlama ve dinleme becerilerinin gelisimini de olumlu ydnde gelistirirken,
Sanchez’e (2022) gore esli okuma okumaya karsi giiven duyulmasini, kelime
dagarci@ginin artmasini zor metinlerinin anlaminin kolaylagsmasini, dinleme becerilerinin
gelistirilmesini, yeni dgretilen kelimenin dogru sdylenmesini, noktalama isaretleriyle
uygun ritmin yakalanmasimi kolaylagtirmaktadir. Esli okumanin verimli olmasim
saglayan 6nemli durumlardan birisi okuma bittikten sonra metin ya da kitap ile ilgili
anlama caligmalarinin yapilmasidir. Okudugunu anlama esli okuma igerisinde déniim
noktasi olup okumanin siirekliligini saglayarak okura keyif vermektedir (Lee ve
Szczerbinski, 2021). Hedef metin ya da kitapla ilgili sorular sorulur, yorumlama, tartisma
yapilir, 6grenilen bilgiler ger¢ek yasami ve g¢ocugun Onceki yasami ile baglantisi

kurularak metnin ig¢sellestirilmesi saglanir.
2.4.2.3. Yankili okuma

Yankili okuma, bir metni bir ciimleyi ya da bir kelimeyi 6gretmen, ebeveyn ya da
okumasi iyi bir okur tarafindan sesli okuma kurallarim1 dikkate alarak yiiksek sesle
okunmasi ve hemen ardindan 6grencilerin okunanlar1 sdylemesidir. Yankili okuma da
ogrenci seviyesine gore bir metin; kelime, climle ve kisa paragraf okunup ogrenci
tarafindan tekrar ettirilir. Secilen d6gretim materyalinin ilgi ¢ekici, ¢cocuga hitap eden bir
kaynak olmasi okumayi zevkli ve eglenceli hale getirecektir (Lynch, 2022). Yankili
okuma yapilacak olan metinlerde kelimelerin yapisina dikkat edilmeli, kelimelerdeki
hece sayist az tutulmali, gerekirse metinlerde anlami bozmadan sadelestirilme
yaptlmalidir. Cok uzun metinlerde yankili okuma yapilacaksa metin anlamli kisa
pargalara ayrilarak yapilmalidir. Pargalarin uzunluguna 6grencilerin diizeyleri dikkate
aliarak karar verilirken; yankili okuma da diger bir 6nemli yol ise metinde gecen yiiksek

frekansli kelimeleri fonetik yapilarima ayirmadan ezberleyerek okumadir (Sanchez,
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2022). Bu okuma siirecinde 6zellikle basarili bir 6gretim olmasi igin 6gretmen Ses tonunu
ayarlayarak basit, zevkli ve iyi isitilebilir bir dil kullanmasi gerekir (Kiigiikahmet, 2009).
Okumadaki zevk ve soyleyis giizelligi 6grenciye fark ettirmelidir.

Okunan kelime ya da ciimlenin okuyan birinden hemen sonra yeniden okuma
temeline dayandigi icin bu okuma “Yeniden okuma” olarak da adlandirilir (Bastug,
2022). Ogretmenin okumasi égrenciye model olmakta 6grencilerin sézciik hazinesini ve
anlamasini gelistirmektedir (Anilan, 2019). Ozellikle okumay1 yeni 6grenen dgrenciler
icin bu okuma tiirli 6grenciye biiylik bir kilavuzluk saglamakta 6grencilere okumalarinin
insasinda saglam bir altyap1 becerisi kazandirmaktadir. Ciinkii kelimelerin fonetik yapisi
Ogrenciye bir uzman tarafindan sunulmakta, dgrencinin yanlis okudugu kelime ve
kelimenin yapisindan kaynakli  sdyleyis zorluklarinin {istesinden kolaylikla
gelinmektedir. Bu alt yap1 becerisinin gelismis olmasi diger okuma tiirlerine de kolaylik
saglayarak 6grencinin akict okuma becerilerinin gelisimine biiyiik katki saglamakta akici

bir okuma ve telaffuz becerisi edinmesine yardim etmektedir.

Yankili okuma ikili gruplar halinde uygulanabildigi gibi sinif¢a toplu olarak da
kullanabilir. Bu okuma tiirlinlin uygulanmas1 sonucu okumaya karsi olumlu tutum
gelismekte, Ogrenciye giiven duygusu asilanmakta ve ogrenci okumanin hazzini
yasayabilmektedir (Dogan, 2022). Yankili okumada diger okuma tiirlerinde oldugu gibi
ogrenci seviyesi ¢ok énemlidir. Ogrenci seviyesi oldukga diisiikse kelime ve kelime
gruplarindan ya da kisa ciimlelerden yankilayic1 okumaya baslanmali, 6grenci seviyesi
ilerledikce kisa paragraflar ve metinlere gecilerek devam edilmelidir. Yankili okumada
metin bir biitiin olarak bir ya da iki defa okunur ve 6grenci metni dinler. Bu okumada
ogretmen vurgu, tonlama, noktalama gibi prozodik 6gelere dikkat ederek okuma yapmali,

prozodik okuma becerileri de 6grenciye hissettirilmelidir (Anilan, 2019).

Ogretmenin okurken okudugu kelimeleri kalemle gdstermesi dgrencide kelime
tanima becerisinin gelismesine zemin hazirlamaktadir. Burada 6grencinin okuma
becerisinin yaninda dinleme becerisi de gelismektedir (Ege, 2019). Daha sonra metin
okumasi 1yi birisi tarafindan ciimle ciimle yliksek sesle okunur, 6grenci okunanlari tekrar
eder. Ciimleler ¢ok uzun olursa climlenin anlam biitiinliigii bozulmayacak sekilde ctimle
parcalara boliinerek okunabilir. Climle igerisinde 6grencinin sdyleyemedigi kelimeler
tekrar tekrar sdylenerek kelimenin dogru telaffuz edilmesine dikkat edilmelidir. Kelime
dogru telaffuz edilmeden okumaya devam edilmemelidir. Ciinkii her okuma ¢aligmasinda

o kelimede Ogrenci takilarak okuma hatasi yapacaktir. Okuma sirasinda o kelimeye
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gelindiginde 6zgiiven diisiikliigii yasayacaktir. Ozgiiven eksikligi motivasyonu olumsuz
yonde etkilemektedir (Yavuzer, 2015).

Kelime dogru telaffuz edilip motivasyon saglandiktan sonra okumaya devam
edilmelidir. Ogrenci okunanlari tekrar ederken kalemle ya da parmakla tekrar ettigi
yerleri gostermelidir. Parmakla ya da kalemle takip ettirilirken 6grencinin soyledigi ile
gosterdigi kelime ya da kelime grubunun ayni olmasina dikkat edilmelidir. Boylece
okumanin ezbere yapilmasinin dniine gegilmis olunmaktadir. Ogrencinin okuma seviyesi
ilerledik¢e kalem ve parmakla takip etme hem 6gretmen hem de 6grenci tarafindan
birakilmali, okuma yarida kesilerek 6grenciden okumanin nerede kaldiginin gosterilmesi
istenmelidir. Yankilayici okuma ¢alismalarinda okuma c¢alismasi yapilirken metin iginde
ara ara SN1K (Ne, ni¢in, nerede, ne zaman, nasil, kim) sorularinin sorulmasi dinleme
becerisinin yaninda anlama becerisinin insasini saglayarak akici okumaya katki

saglayacaktir.
2.4.2.4. Koro okuma

Es zamanl olarak iki ya da daha fazla kisinin ytiksek sesle yaptig1 okuma tiirtidiir.
Kisileri ya da grubu, 6gretmen ya da okumasi daha iyi bir okur koro sefi gibi yoneterek
eslik edebilir. Okumast iyi ve zayif Ogrencileri bir araya getirdigi i¢in O6grencileri
cesaretlendiren ve okumayi eglenceli hale getiren bir okuma tiiridiir (Akyol, 2020). Bir
siifla da yapilan koro okuma, bir metni tiim 6grencilerin ve dgretmenin es zamanli,
yiiksek sesle yardimli okuma yapmasiyla 6grencilerin okuma ¢alismalar1 yapmasidir
(Piage ve Magpuri- Level, 2017).

Okumanin eglenceli hale gelmesi motivasyon saglayacagi i¢in dzellikle okumast
zayif Ogrencilerin kelime tanima konusunda yasadigi okuma kaygilarini gidermeye
yardimer olacaktir. Cocuklarin kendilerini duygusal ve sosyal olarak giliven igerisinde
hissederek korkularini ve giivensizligi alt edecegi bir ortama ya da firsatlara ihtiyaci
vardir (Yavuzer, 2014). Bu ortam ve firsatlar koro okuma sayesinde ogrencilere
saglanabilmektedir. Koro okuma birden fazla okuma olanagi sagladigi i¢in telaffuzun
daha iyi yapilmasimi saglayarak sozciik dagarcigini zengilestirmekle birlikte yanlig
sOylenen kelimelere karsi geri bildirimde bulunuldugu icin 6grencilerin sonraki
okumalarda kendilerine giiveni artmaktadir (J. M. ve Sumarta, 2022). Bu giivenin
saglanmasinda koro okumanin G6grencilerin okuma kaygilarini azaltmast 6nemli rol

oynamaktadir (Kodan ve Akyol, 2018). Ogretmenin yaptigi1 okuma sayesinde, dgrenciler
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vurgu, tonlama ve noktalama isaretlerine dikkat edip prozodik okumanin farkina
varmaktadir.

Koro okumada duygusal 6zellikleri agir basan metinler ile siir tiirtinde metinler
kullanilmalidir. Siirlerin kullanilmasi 6zellikle siir okumakta utanan ve sikilan 6grencileri
okuma ortamina dahil ederek kendilerine giiven duymalarini saglayacaktir (Uysal, 2018).
Okuma sirasinda noktalamaya uyulmasi, vurgu ve tonlamaya dikkat edilmesi koro
halindeki soyleyisteki birliktelik 6grencilerde takim ruhunun olugsmasinin yaninda

prozodi becerilerinin gelismesini saglamaktadir.

Koro okumada siirin ya da metnin biiyik bir bolimii belirlenen 6grenciler
tarafindan okunurken nakarat boliimleri sinifin tamami tarafindan yiiksek sesle
okunabilir. Koro okuma 6zellikle okullarda kutlanan belirli giin ve haftalardaki uzun siir
okumalarinda, orotoryo c¢alismalarinda, piyeslerde ve tiyatro c¢aligsmalarinda
kullanilmaktadir. Orotoryo ¢alismalarinda kullanilmasi ¢ekingen ve utangag¢ 6grencilerin
grup ic¢inde sivrilmeden kendi seslerinin farkina varmalarini ve kendilerine giliven
duymasini saglamaktadir. Koro okumada 6grencilerin ayni anda okumaya baslamasi ve
okuma icinde zayif ve iyl 6grencilerin bir arada bulunmasinin yararlarinin oldugunu
bilinmektedir. Bu yararlarin yan1 sira koro okuma, 6grencilerin bireysel ¢abalarinin
gozlenmesini ve degerlendirilmesini engelleyen bir siireci barindirmaktadir (Anilan,
2019). Bireysel olarak 6grencilere doniit ve diizetme olanaginin olmamast bu okuma

tiirliniin dezavatajidir.
2.4.2.5. Okuyucu tiyatrosu

Bir metinde yer alan karakterlere gore 6grencilere gorev dagiliminin yapilmasi ve
gorev dagilimma uygun rollere gore oOgrenciler tarafindan okuma durumlarinin
sunulmasina dayali bir okuma tiiriidiir. Okuma becerisini ve performansini biitiinlestirip
sunan bir uygulamadir. Tiyatro kelimesinden bir 6n hazirliga, dekora, kostiime ya da
suflore gereksinim varmig gibi algilansa da bu tiir hazirliklara gerek olmadan yalnizca
ogrenciler anlami ortaya koymak i¢in seslerini kullanmaktadir (Sulak ve Cetinkaya,
2022).

Ogrenciler, kendilerine verilen bir metinden ya da yazili bir materyaldeki rollerine
uygun yerleri c¢alisarak vyazili dili canlandirmaktadir (Anilan, 2019). Roller
ezberlenebildigi gibi yazili materyal iizerinden de okunabilir. Uygulamasi ¢ok kolay ve
¢ok fazla emek harcanmadan sunulabilen yazilanlari jest ve mimiklerle seslendirmeye
dayanan bir okumadir. Okuyucu tiyatrosunda ses, jest ve mimikler anlamay1 ve anlam
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kurmay1 kolaylastirdig1 i¢in dikkatin bu dgelere daha ¢ok yogunlagsmasi gerekmektedir
(Babacan ve Yildiz, 2022). Bu yogunlasma da prozodik becerileri gelistirmektedir.
Ogrencilerden kusursuz bir oyunculuk beklenmemeli aksine 6grenciler motive edilerek
okumanin zevkine varmalarina yardimci olunmalidir. Okuyucu tiyatrosunda 6grenciler
hedef metinde yer alan kahramanlarla 6zdesim kurarak, metinde yer alan olay kurgusunu
anlamaya ¢alisirlar ve anlama becerileri gelisir (Aktas, 2023).

Ders kitaplarinda yer alan Hacivat ile Karagdz, Nasrettin Hoca, Keloglan
metinleri ile karsilikli diyaloglara dayali metinler bu okuma tiirii i¢in olduk¢a uygun
metinlerdir. Bu metinlerle desteklenen bu okuma tiirii, okuma siirecine 6grencilerin aktif
katithmini saglayarak siirecin zevkli gegmesini ve Ogrencilerin okumaya karsi
motivasyonlarinin  artmasini  saglamaktadir. Segilen metinlerdeki rollere uygun
ogretmenin 6rnek okuma yapmasi 6grencilere model oldugu gibi duyussal olarak da
ogrenciyi hazir hale getirmektedir (Bastug, 2022).

Okuyucu tiyatrosu, 6grencilerin okuma hizini, anlama ve prozodik becerilerini
gelistirdigi gibi roller dagitilmadan once Ogrencilerden yazili materyali okumalarinin
istenmesi, rollerin dagitilmasinda Ogrenci isteginin g6z Oniine alinmasi Gzgiliveni
desteklemektedir. Bunun yani sira okuma sorunu olan ile olmayan 6grencilerin bir arada
bulunmasi takim ruhu olusturarak bir gurubun iiyesiymis gibi okuma yapmalari
Ogrencilerin 6zgiivenin daha da artmasini saglayarak siif ortaminda olumlu bir havanin
olusmasina katki saglayabilir. Bu olumlu hava, eglenceli bir bigimde 6grencinin kendini
ifade etmesini kolaylastirip rol almay1 tesvik ederken 6grenciye hayal giiclinii gelistirme
olanagi sunmaktadir (Hautala, Ronimus ve Junttila, 2022).

Okuyucu tiyatrosundaki heterojen grup olusumuyla olusan olumlu hava ve
Ozgiiven gelisimi dolayli olarak akran 6grenmesine de ortam hazirlamaktadir (Anilan,
2019). Okumanin ortaya konmadan énce prova ve sunumlarin yapilmasi kelime tanimada
dogruluk orani ve otomatikligi arttirmaktadir. Okuyucu tiyatrosunda metnin verimli
olmasi i¢in uygulamalarin belli bir sistem igerisinde ve siirekli olmasi Onem arz
etmektedir (Bastug, 2022). Bu sistem Coyle’e (2023) gore pazartesi giinii metnin
ogrencilere dagitilarak, tanmitiminin yapilmasi, o giin iginde kabataslak uygulanarak
ogretmen gozetiminde bastan sona okumanin yapilmasi daha sonra diger glinlerde her
giin bes-on dakika kisa uygulamalarin yapilarak Ogrencilerin kazanmasi gereken
becerilere odaklanilmasi ve en sonda cuma giinii metnin canlandirilmasi seklinde olabilir.
Ara giinlerde yapilan provalardaki 6gretmenin geri bildirimi 6grencilerin performansini

olumlu yonde etkiledigi i¢in 6gretmen okuyucu tiyatrosunda okumanin akiciliginin
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saglanmasinda, anlamanin gelistirilmesinde odak noktasidir (Rasinski, Stokes ve Young,
2017). Ilkokulda birinci, ikinci, igiincii smiflarda serbest etkinlik dersi kazanimlarinda
yil boyunca belirli araliklarla sesli okumayla ilgili kazanimlar mevcuttur. Bu okuma
tiiriiniin serbest etkinlik derslerindeki sesli okumayla ilgili kazanimlarin oldugu zaman

dilimlerinde yapilmasi okuma tiiriinii daha siirekli ve verimli hale getirecektir.
2.4.2.6. Arkadasla okuma

Sinif igerisindeki ders basarisi diizeyi birbirine yakin olan ya da aymi olan
Ogrencilerin yaptig1 okuma tiiriidiir. Arkadasla okumada yas degil, okuma basarilarinin
ayni olmasi dikkate alinmaktadir (Satilmig, 2021). Okurlarin okuma basarilarinin ayni
seviyede olmasi bu okuma tiiriinii esli okumadan fakli kilmaktadir. Cilinkii esli okumada
okurlardan birinin seviyesi diger okurdan daha iyi olmalidir. Arkadasla okumada, her iki
arkadas birbirinin okumalarini tamamlamakta ve okumada gostermis olduklari ¢abayla
birbirlerine katki sunmaktadir (Anilan, 2019).

Arkadasla okuma ayn1 sayfada yapilabildigi gibi arkadaslar farkli sayfalar1 da
okuyarak okuduklar1 {izerinde fikir aligverisi yapabilirler. Arkadaslarin okuduklari
iizerinde fikir aligverisi yapmalar1 bir bakima etkilesimli okuma yaptiklarinin da
gostergesidir. Arkadagla okuma ev ddevi olarak verilerek ogrencilere zaman ve mekan
bakimindan bir esneklik taniyarak birlikteligi gerekli kilmamaktadir (Anilan, 2019).
Verilen ev 6devi daha sonra arkadaslar arasinda bir tartisma ortami bigiminde birbirlerine
aktarilarak 6grencilerde sorumluluk bilincinin gelismesine ve 6grencilerin sosyal olarak
gelisimlerine katki saglamaktadir (Dogan, 2022). Bu tartisma ortami dgrenciler arasinda
anlama becerisini kendiliginden ortaya ¢ikarmaktadir (Filiz, 2021). Anlama becerisinin
ortaya ¢ikmasi ve gelismesi bir bakima akici okuma siirecinin de bir biitiin seklinde
ger¢eklesmesine ortam hazirlamaktadir. Tartisma ortaminin bu olumlu etkisinin yaninda
dikkat edilmesi gereken 6nemli bir yonii ise tartisma esnasinda 6grencilerin birbirlerine
davranig sekilleridir. Okumalarindan dolay1 6grencilerin birbirlerine kiigiik diistiriicti s6z
ve davranislarda bulunulmasinin 6niine geg¢ilmelidir (Akkus, 2022).

Arkadasla okuma yapilirken yukarida anlatilan farkli uygulamalarin yaninda
genel olarak kullanilan yontem, arkadaslarindan biri sesli okurken digeri okumayi takip
etmekte daha sonra bu roller degismektedir. Rollerin degismesinin saglikli olarak devam
etmesi i¢in 0grenci seviyelerinin ayni olmasinin yaninda okunan hedef metnin 6grenci
diizeyindede olmasi gerekmektedir. Ciinkii rollerdeki degisimde okuyan takip eden

rolline, takip eden okuyan roliine ge¢mektedir. Rollerdeki bu degisim ayni derste
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olabilecegi gibi ders aralarinda verilen molalardan sonra da olabilmektedir. Bu gecis
okuma arasinda dinlenme molasi olustururken okuma siirecinin arkadaslar arasinda
sikilmadan eglenceli bir sekilde devam etmesini saglamaktadir.

Bilissel beceri ve akademik performans sinif i¢i faaliyetler arasinda diizenli olarak
yeterli miktarda mola verilmesine bagli olarak degismektedir (Sahlberg, 2019). Arkadasla
okumadaki aralar Ogrenci basarisini arttirmaktadir. Arkadasla okumada arkadaslar
birbirlerinin okumalarini onore ederek birbirlerine yardimci olmaktadir. Bu yardim yanlis
sOylenilen seslerin diizeltilmesi, kelime hazinesinde olmayan ve yanlis okunan
sozcliklerin okunmasinin diizeltilmesi, ciimlenin anlamindan yararlanarak sozciigiin
anlamini tahmin etmesine yardim etmek, okumasi kotli olan arkadasi motive ederek
duygusal olarak cesaretlendirmek ve okuma sirasinda sayfadaki yerini bulmasina

yardimce1 olmak gibi etkilesimlerdir. (Kuhn ve Schwanenflugel, 2008; akt. Anilan, 2019).
2.4.2.7. Kelime kutusu teknigi

Kelime kutusu teknigi okumaya baslangic diizeyindeki &grencilerin kelime
tanima becerilerini gelistirmede, okuma esnasinda hatali okunan kelimelerin dogru
okunmasinda ve otomatiklesmenin saglamasinda, sdylenmesi zor kelimeleri sdyleyis
kolaylig1 saglamada kullanildiginda son derece olumlu etkileri olan bir tekniktir. Elkonin
kutulart olarak da bilinen bu teknik Ogrencilerin konusma dilindeki seslerin farkina
varmasini saglayarak yazmayi kolaylastirir (Beller, 2006). Bu teknik 6grencilerde harf ve
kelime tanima farkindalig1 olusturmada oldukga etkilidir (Bastug, 2022). Bir kelimeyi
sesinden, seklinden, goriiniisiinden ve telaffuzundan yararlanarak taniriz (Y1lmaz, 2021).
Bu tanima kelimeyi ses, harf, bi¢im yazili olarak goriince hatirlama, anlamin1 bulma ve
seslendirme olarak zihnimizde bir biitiin olarak olusur. Olusan bu biitiinii kelime kutusu
teknigi ile saglayabiliriz.

Kelime kutusu, 6grencilerin s6zciigili olusturan ses birimlerini duyarak sozctikteki
ses ile yazi arasindaki baglantiyr kurmalarini sagladig: i¢in kelimeleri tanimalarina ve
daha kolay hecelemelerine olanak tanir (Kanotz, 2014). Kelime kutusu, kelimeleri
seslerine ayirma, harflerin hangi sese karsilik gelecegini bulma ve harfleri yazma olmak
lizere li¢ asamadan olusan yapi1 insasi olusturur (Al-Mahdawi ve Baniabdelrahman, 2018).

Kelime kutusu tekniginde ilk dnce metin okunur okuma sirasinda 6grencinin
yanlis okudugu ve okumakta zorlandigi kelimeler belirlenerek 6grencilere gosterilir ve
okunur. Ogrenci bos bir kadgida dikdértgen gizerek duydugu ses kadar dikdértgeni

kalemle kutucuklara ayirir. Yanhs okudugu ya da okumakta zorlandigi kelimedeki sesler
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bu kutucuklara 6grenciden seslendirerek yazmasi ve yazdigi kelimeyi okumasi istenir. Bu
teknikte dikdortgen 6grenciye hazir bir sablon olarak ¢ogaltilarak verilip kelimedeki harf
sayist belirlendikten sonra bos kalan kutucuklar makasla kesilebilir. Boylece ¢alismada
zaman daha verimli kullanilmis olur.
harf atlama hatasim1 ya da kelimenin sonunda yapilan eckleme hatasim en aza
indirmektedir. Ogrenci yazmasimi kendisi kontrol altinda tutarak diizeltmeleri keyifle ve
eglenceli bir sekilde yapmaktadir. Ogrencinin bu ¢alismasi kelime tanimada otomatikligi
saglamaktadir. Okumadaki akiciligi belirli bir seviyeye gelmis kelime tanima becerisi
gelismis Ogrencilerde bu calismanin yapilmasi verimli olmamakla birlikte 6grenciye
sikic1 gelmektedir (Bastug, 2022).

Ornegin; Ogrenci tarafindan “okuma” kelimesi yanlis okunsun. Once dikddrtgen
cizilir (1. Durum), ¢izilen dikdortgen 5 kutucuga ayrilarak sesler sdylenir ve kutucuklara

yazilir ve okunur. (2. Durum)

0 k u m a

1. Durum 2. Durum

Sekil 2.3. Kelime kutusu tekniginin gosterimi
2.4.2.8. Rehberli okuma

Rehberli okuma okuma seviyesi ve davranislari agisindan birbirine yakin 4-6
Kisiden olusan kiigiik bir 6grenci topluluguna okuma sirasinda Ggretmenlerin destek
oldugu bir okumadir (S6zen, 2017). Segilen bu dgrenci toplulugunun okuma seviyelerinin
ayni olmasina, okuma sorunlarinin ve ¢oziimlerinin benzer olmasina dikkat edilmelidir
(Wall, 2014). Rehberli okuma da gruplar kalici olmayip degisken bir yapi igerisinde
ilerleyen siireglerde yeniden olusturulmalidir (Hudson ve Walker, 2017). Rehberli
okumada ¢ocuklarin bagimsiz okuma stratejilerine ulagsmalarina yardimci olmak temel
amagtir (Bastug, 2022). Daha ¢ok okudugunu anlamlandirmada sorun yasayan
ogrencilere, zorlandiklar1 yerlerdeki kritik esikleri nasil asacaklari 6gretmenler tarafindan
gosterilerek ogrencilerin bagimsiz okurlar olmalarma destek saglama yaklagimina
dayanir (Richardson, 2010).

Ogretmen, ebeveyn ya da diger yetiskinlerin rehberliginde 6grencilerin metinleri
anlama ve analiz etme ¢abalarina yardimci olmak i¢in kullanilan bir siirectir. Bu siireg

ogrencilerin kendi aralarinda 6grenmelerine olanak tanir. Ogretmenin sundugu
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yardimlarla 6grenciler problem ¢ozme, elestirel diisinme ve iletisim o6zelliklerini
gelistirir. Bu okuma teknigiyle 6grenciler kendi okuma tiirii ve stratejilerini belirleyip
yonetmenin yani sira karisik metinleri nasil ele alip ¢oziimleyeceklerini, ¢ikarimlar
yaparak karsilagtirma yapmayi, zihinsel resimlemeyi ve soru sormayi Ogrenirler.
Metinlerle etkilesim kurmayr ve normal okurlar gibi dislinmeyi 6grenerek
okuryazarliklarindaki gelismeyi diger 6gretim yasantilarina da uygularlar (Fountas ve
Pinnel, 2019).

Rehberli okumada metinler 6grenci seviyeleri dikkate alinarak belirlenmekle
birlikte baslangigta kolay metinlerle baslanir, okuma siirecinde 6grenci diizeylerinin biraz
tistiinde metinlerle devam edilerek 6grenci okumasini inga etmeyi ve strateji kullanmay1
ogrenir (Bastug, 2022). Metinlerde 6grenci diizeylerinin dikkate alinmasinin yaninda ilgi
ve ihtiya¢ duydugu metinlerin okutulmasi hedefe ulagsmada kolaylik sagladigi icin kisisel
gelisim, ilgi ve ihtiyaglara rehberli okumada dikkat edilmesi gerekir (Yelli, 2021).

Rehberli okumada rehber tarafindan gozlem onemli oldugundan o&grencilerin
okuryazarlik gelisimine katki saglanir. Rehberli okumada grup olusturulduktan sonra
ogrencilerin okuma iskeleleri hakkinda bilgi toplanir, okuma iskelelerine goére metinler
secilir, tamtilir. Secilen metinler O0grencilere okutularak oOgrenciler bireysel olarak
desteklenir. Ogrenciler okuma esnasinda anlama becerisi ile birlikte yeni kelimeler
ogrenir. Okuma esnasindaki 6grencilerin problem ¢6zmeye yonelik ¢abalar1 desteklenir.
Problem ¢6zmeye tesvik edilir ve doniitler verilir. Okunan metin hakkinda 6grencilerin
fikirlerini agiklamalarina ve tartisma ortaminin olusturulmasina ogretmen tarafindan
zemin hazirlanir. Tartigma ortamindan sonra §gretmen ve dgrenciler anlama stratejilerini
gozden gegirmek ve gdstermek amaciyla metin yeniden ele alinir. Yapilan ders hakkinda

genel bir degerlendirme yapilir ve sonraki dersle ilgili planlama yapilir.
2.4.2.9. Paragrafin onceden dinlenmesi teknigi

Ogretmen ya da iyi bir okur metni yiiksek sesle ve akici bir sekilde 6grenciye
okur. Okumanin modelleme olarak da 6grenciye sunulmasidir (Oncii, 2023). Ogrenci,
Ogretmenin ya da iyi bir okuyucunun model okumasii dinleyerek daha sonra kendisi
okur. Ogrenci okurken okumasina gerekli yerlerde doniitler verilerek diizeltmeler yapilir
(Bastug, 2022). Ogrencinin okuma esnasinda bir metnin ya da paragrafin modellenmesi
ve metnin Ogrenci tarafindan takip edilmesi okumaya karsi giiven olusmasina ve

ogrencinin kaygi diizeyinin azaltilmasini saglamaktadir (Oncii, 2023).
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Modellemenin sunulmasi kelimeler lizerinde otomatiklik becerisinin gelismesini
de saglamaktadir. Paragrafin oOnceden dinlenmesi tekniginde Ogrenci dikkatini
dagitmayan bir ortam hazirlanmali, metin ya da paragraf 6nceden hazirlanarak yeteri
kadar c¢ogaltilarak Ogrencilere dagitilmali daha sonra calismanin nasil yapilacag
konusunda 6grencilere kisa bir bilgilendirme yapilmalidir. Bu bilgilendirme “Ben sesli
bir sekilde metni okurken senin dagittigim kopyadan beni sessizce takip etmeni rica
ediyorum, takip ederken i¢inden okuyabilirsin. Beni takip etmeni istiyorum ¢linkii okuma
bittiginde metni senden okumani isteyecegim ya da okurken ara ara durup nerede
kaldigimi1 senin sdylemeni isteyebilirim.” seklinde bir bilgilendirme hem Ogrenciyi
hedeften haberdar edecek, okumaya karsi bir giiven ortaminin olugmasina zemin
hazirlayacaktir (Bastug, 2022).

Ogretmen metni sesli bir seklide okur, 6grenci sessizce dinleyerek gereksinim
duyarsa kalemle ya parmakla takip eder (Satilmis, 2021). Ogretmenin dikkat edecegi
Onemli noktalar ise okuma siirecinde kelimelerin telaffuzlarinda dikkatli olmasi, okuma
hizin1 6grenci diizeyine gore ayarlamasi ve 6grenci takibinin yapilip yapilmadigina dikkat
etmektir. Ogretmen, okuma sirasinda zamana zaman durup dgrenciden metinde kalman
yeri sdylemesini isteyerek takibin yapilip yapilmadigini degerlendirebilir. Ogretmenin
okumas: bittikten sonra 6grenciden okuma yapmasim ister. Ogrenci okuma yaparken
model olan kisinin okumasma yakin bir okuma yapmaya gayret eder (Oncii, 2023).
Okuma esnasinda 6grencinin dakikada okudugu dogru kelime sayisi not edilir. Okuma
esnasinda yanlis okuna kelimelerle ilgili geribildirim verilerek 6grenci motive edilir ve

okumasina yonelik duyussal boyutu 6n planda olan pekistirecler verilir.

2.4.2.10. Norolojik etki yontemi

Ogretmen ve dgrencinin birlikte calistigi Nérolojik Etki Yoéntemi (NEY) R. G.
Hecklman tarafindan gelistirilmistir (Bastug, 2022). Hecklman tarafindan kekemelik
sorunu olan 6grencilerin dil caligmalarinda kullanilan bu yontemde sesin kulaga dogru
yonlendirilmesiyle kekemelik sorunun ¢oOziimiinde basari saglanmistir (Bastug ve
Kaman, 2013). Okumasi daha iyi olan bir okur ile 6grencinin yan yana oturup okumanin
uyum icerisinde yapildigt dokunma ve tesvik edici sozlerin kullanildig
duygusal/duyumsal bir yaklasimdir (Aslan ve Dirik, 2008). Bu yontemde 6gretmenin
model olmasi s6z konusudur (Akyol, 2014). Ogrencinin seviyesi belirlendikten sonra iyi

bir okur seviyeye uygun bir hizda ve tonlamada 6grenciyle ayni anda okumaya baglar.
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Ogrencinin konumu, okurun sag tarafinin biraz &niidiir. Bu konumdaki ama¢ okuma
esnasindaki sesin 6grencinin sol kulagima yakin olmasi beynin sol yarim kiiresinde
bulunan dil alanina etki ederek 6grencinin okumasinin gelismesini saglamaktir (Bastug,
2022). Bu yontemin en 6nemli amaci, ses farkindaligimi saglayarak akici okumayi
gelistirmek ve &grencinin bagimsiz okumasini saglamaktir. Ogrenci gerek isitsel gerek
kinestetik Ogeleri ayn1 anda kullandig ig¢in okumada birden ¢ok duyu organina hitap
ederek akici okuma becerilerini gelistirir (Sahin ve Bastug, 2020). Iyi bir okur, hedef
metni okurken parmakla ve kalemle takip etmeli, bu takibe gore 6grenci de goziiyle
okuma yapmali, okunan yer kaybedilmeyerek biligsel siirecin pargalanmadan bir biitiin
olarak zihinde yer almasi saglanmalidir. Okuma ¢alismasinin sonunda 6grenciye metinle
ilgili okudugunu anlamaya yonelik herhangi bir soru sorulmadigi gibi 6grenci isterse
metinle ilgili duygu ve diislincelerini ifade eder (Tiirkeri, 2022).

Calisma ortalama sekiz seans sekilde baslangigta 10-15 dakika daha sonra
seviyeye gore siire arttirilarak ¢ocugun sikilmasina engelleyici siirelerle devam ettirilmeli
her seanstan sonra Olgiim yapilarak herhangi bir gelisme saptanamiyorsa g¢alisma
durdurulmahidir (Varol, 2017). Okuma etkinligi haftanin giinlerine ardisik bir sekilde
dagitilmal ve 6gretmen planini buna gére hazirlamalidir. Ogrencinin okurken zorlandig
yerlerde gereken yardim yapilmali 68renci tek basma okuma davranisinda basari

gosteriyorsa buna izin verilmeli boylece kendisine giivenmesi igin firsat verilmelidir.
2.4.2.11. 3P yontemi

Akici1 okumayr gelistirmede kullanilan yontemlerden bir olan 3P yontemi
duraksama (Pause), yonlendirme (Promopt) ve Ovme (Praise) béliimlerinden
olusmaktadir (Dag, 2010). Her boliimiin Ingilizce ismindeki ilk harflerin bir araya
gelmesiyle 3P adimi almistir. Okumada sikintisi olan biriyle iyi bir okur arasinda
uygulanabildigi i¢in birebir uygulama i¢in son derece elverislidir (Dogan, 2022). 3P
yontemi okuma sirasinda iyi bir okurun, okumayi yapan 6grencinin okuma hatalarina
doniit vermesi ile okuma hatalarinin azaltilmasinin amaglandigi bir yontemdir (Sahin ve
Melanlioglu, 2021). Iki asamadan olusmaktadir: ilk asama okuma yapilacak metnin
belirlenmesi digeri ise iy1 okurun 6grenciye duraksama, diizeltme ve 6vme bdliimlerinde
verdigi geribildirimdir (Varol, 2017).

3P yonteminin ilk asamasi olan metin belirlemede metnin ¢ocugun ilgi ve
meragini c¢ekecek nitelikte olmasina, giiglilk diizeyinin 6grenci seviyesine uygun

olmasia dikkat edilmelidir. Metin iyi okur tarafindan okuma yapilmadan O6nce goz
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gezdirilmeli metin igerisinde 0grencinin okumakta zorlanacagi ¢ok fazla kelime varsa
bunlar ¢ikarilmalidir (Bastug, 2022). Ogrencinin okuyacagi metin belirlendikten sonra 3P
yonteminin ikinci asamasindaki ii¢ boliime dikkat edilir. Bu boliimlerden ilki
duraksamadir. Bu boliimde 6grenciden hata yaptiginda duraksamasi istenerek hatasini
diizeltmesi igin bes saniyelik bir siire verilir. Bu siirecte 6grenciye higbir bigimde doniit
verilmeyerek hatanmn iistesinden gelmesi beklenmektedir. Ogrenci kendisine verilen
stirede hatasini diizeltmezse ikinci boliim olan yonlendirmeye gecilmeldir.

Yonlendirme asamasinda Ogrencinin yaptigt hata tiiriine gore ipuclari ve
diizeltmeler yapilmalidir. Ogrenci hi¢ tanimadigi bir kelimeyi okumayip durursa
ogrenciden tekrar okumasi istenmelidir. Ciimle anlamiyla alakasi olmayan okuma
hatalarinda kelimenin anlamini sorarak dogru okuma yapmasi saglanmalidir. 3P
yonteminin ikinci asamasinin son boliimiinde ise évgii yer almaktadir. O grencinin okuma
hatalarinin kendi baslarina diizeltmeleri sonucunda iyi okur tarafindan verilen olumlu
sozlii bildirimdir. Ogrencinin okuma davraniginin viilmesi onu duyussal anlamda
kendini iyi hissetmesini saglamanin yaninda okumaya daha da cesaretlendirerek dogru

okumaya tesvik edici olacaktir (Bastug, 2022).
2.4.2.12. Fernald yontemi

Fernald yontemi Grace Fernald tarafindan gelistirilen ve ¢ocuga Ogretilmek
istenen kelimenin birden fazla duyu organma hitap edecek bicimde Ogretilmeye
calisildiginda 6grenmenin daha iyi olacagimi savunan ¢oklu duyulu bir yaklagimdir
(Bastug, 2022). Bu yonteme gore gorsel, devinsel ve dokunsal dgretim teknikleriyle dil
deneyimi birlestirilmelidir (AKkyol ve Sever, 2019). Fernald yonteminin amaci; 6grenciye
kelimenin okunusunu ve yazilisini dogru bir bi¢imde kavrattiktan sonra farkli
materyallerle okuma calismas1 yaparak okumayi bir deneyim haline getirmektir (Ozgir,
Bagbas1 ve Bas, 2020). Bu yonteme gore 6grenme ortamlar1 her ¢ocugun bireysel
farkliliklarina gore diizenlenerek gorsel ve isitsel yollar1 kullanarak okumay1
O0grenemeyen c¢ocuklarin okuma yazma siirecine kinestetik ve dokunsal yollarin
eklenmesiyle okuma yazmada basar1 saglanabilecegi ileri stirtilmiistiir (Tung, 2018). Bu
cok duyulu yaklasimla kelimeyi okuma yazmayi 6grenme ve kelimede akiciligi saglama
ile okuma yazmanin kolay ve etkili bir sekilde olacagi diistiniilmektedir. Cocuklarin
bilissel gelisim asamalarinda okumayi 6grenmeleri igin ilk 6nce harflerin ve kelimeleri
taninmasi gerektiginin degismez kural oldugu bununda Fernald yontemiyle daha kolay

saglanabilecegi belirtilmektedir (Temur, Bacakoglu ve Ulusoy, 2021).
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Fernald yonteminde 6grenci 6grenmek ve yazmak istedigi bir kelimeyi seger,
O0gretmen biiyiik ve okunakli bir sekilde kelimeyi yazar ve okur. Bu asamada hem gorsel
ve isitsel dgeler birlikte kullanilmis olur. Daha sonra 6grenci kelimenin tamamini dikkate
alarak parmaklaryla sozciigii takip ederek yazar. Bu asamada da kinestetik duyu
kullanilmis olur. Ogrenci bunu birden fazla ya da hatasiz yapincaya kadar tekrar eder. Bu
asamadan sonra 6grenci kelimeyi gorsellestirdigi i¢in havada yazar ve yazarken gorsel ve
kinestetik duyuyu aynmi anda kullanmis olur. Havada yazdiktan sonra 6grenciden ayni
sozcugli seslendirerek sozciigiin aslina bakmadan kagida yazmasi istenir. Burada
dokunsal ve kinestetik duyu kullanilmis olur. Bu asamadan sonra dgrencinin yazdigi
kelime ile asil kelime karsilastirilarak hata varsa diizeltme ¢alismasi yapilir. Bu sekilde
ogrencinin Ogrendigi kelimeler bir liste halinde hazirlanarak kelime hazinesi
gelistirilebilir. Bu agsamalara bakildiginda Fernald yonteminde yazma ¢aligsmalar1 ¢ok sik
yapildigi i¢in daha ¢ok dikte temelli bir yaklasim benimsenmektedir. Boylece okuma ve
yazma becerisi birbirlerini tamamlayip es giidiim igerisinde birlikte kullanilmaktadir.
Yine bu asamalar incelendiginde Fernald yonteminde daha ¢ok kelime diizeyinde okuma
yazma ¢alismalarina odaklanildigi igin otomatiklik ve prozodi gibi becerilerin ortaya

koyulmasinda yetersiz bir yontemdir.

2.5. Tiirk¢e Dersi Ogretim Programinda Okuma

Tiirkge Dersi  Ogretim  Programi  (2019) &grencilerin - yasam  boyu
kullanabilecekleri dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini kazanmalarini
ve biligsel becerilerini gelistirmelerini hedeflemektedir. Program insanlarin bireysel ve
sosyal yonden gelismelerine, etkili iletisim kurmalarina, Tiirkgeyi sevgiyle
benimsemelerine yardimct olacak bilgi, beceri ve degerleri igeren biitiinciil bir yaklagimi
dikkate alir. Tematik yaklagimin benimsendigi programda metin ve metinler arasi
okumayla anlamay1 olusturmak amaglanmistir. Birinci smiftan sekizinci simif kadar
kazanimlar agamalilik 6zelligi dikkate alinarak dil becerilerinin gelistirilmesinin yaninda
iist diizey bilissel becerileri ortaya ¢ikarip bu becerileri gelistirme tizerine olusturulmustur
(MEB, 2019).

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin (2019) 6gretme 6grenme yaklasimina gore
tek bir 6gretme yaklasimi kullanmaktansa 6gretim siirecine katki saglayabilecek birden
fazla yontem ve teknigi uyum igerisinde bir biitiin olarak kullanmayi benimsemistir.
Ogrenme dgretme siirecinin anlamli ve kalic1 olmasi igin dgrencinin siirece aktif katilimi
saglanmali, 6grenci Ogrenme sorumlulugunu iistlenmelidir. Tiirkge Dersi Ogretim
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Programinin 6zel amaglari arasinda yer alan “Okuma yazma sevgisi ve aliskanligini
kazanmalarinin saglanmasi, Tiirk¢eyi, konusma ve yazma kurallarina uygun olarak
biling¢li, dogru ve 6zenli kullanmalarinin saglanmasi, okuduklarini anlayarak elestirel bir
bakis agisiyla degerlendirmelerinin ve sorgulamalarinin saglanmasi” (MEB, 2019, s. 8)
ifadeleri ile okumamn &nemine dikkat gekilmistir. Ayrica “Tiirkce Dersi Ogretim
Programlarinin Uygulanmas1” baslig igerisinde yer alan “ Ogrenme Ogretme Yaklagimi”
béliimiinde bulunan “Ogrenme &gretme siirecinde miimkiin oldugunca bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanilmalidir. Bu teknolojilerin kullanilmasi 6gretim stratejilerini
zenginlestirirken ayni zamanda &grencilerin dgrenmelerini destekleyecektir. Dersin
islenisinde ve uygulamalarda gorsel iletisim araglarina yer verilmeli; slayt, bilgisayar,
televizyon, etkilesimli tahta, internet, EBA igerikleri vb. etkin olarak kullanilmalidir.”
(MEB 2019, s.9) ifadeleri yer almaktadir.

Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda 6grenme 6gretme siirecinde bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanimina yonelik bu vurgudan hareketle bu arastirmada 6grencinin
okuma seviyesinin iyilestirilmesi ve bu iyilestirilme yapilirken de Web 2.0 araglari
okumayla birlestirilerek bir biitlin igerisinde kullanilmasi amaglanmistir. Tiirkge Dersi
Ogretim Ogretim Programinda okuma becerisi 1. smmf kazanmmlarinda “Okumaya
hazirlik, akici okuma ve anlama” alt bagliklarina ayrilirken 2., 3. ve 4. siniflarda “Akici
okuma, s6z varligi, anlama” alt basliklarina ayrilmistir. Dinleme/izleme, konusma ve
yazma becerilerinde alt basliklara yer verilmemistir. Arastirmada 6grenci seviyesi 1. sinif
seviyesinde oldugu i¢in yapilan uygulama caligmalarinda 1. smf Tirkge dersi
kazanimlarindan baslanarak 2. simif Tiirk¢e dersi kazanimlarina yer verilmistir. Yapilan
bu uygulamada 2019 Tiirkge Dersi Ogretim Programinda yer alan “T.1.3.3. Hece ve
kelimeleri okur., T.1.3.4. Basit ve kisa ciimleleri okur., T.1.3.5. Kisa metinleri okur.,
T.1.3.6. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur., T.1.3.7. Vurgu, tonlama ve telaffuza
dikkat ederek okur. T.1.3.8. Siir okur. T.2.1.1. Gorselden/gorsellerden hareketle
dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin eder., T.2.1.2. Dinlediklerinde
/izlediklerinde gecen olaylarin gelisimi ve sonucu hakkinda tahminde bulunur., T.2.3.2.
Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur., T.2.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat
ederek okur., T.2.3.4. Siir okur., T.2.3.5. Farkli yazi1 karakterleri ile yazilmis yazilari
okur., T.2.3.6. Okuma stratejilerini uygular., T.2.3.10. Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.,
T.2.3.11. Gorsellerden hareketle okuyacagi metnin konusunu tahmin eder., T.2.3.12.

Okuduklarin1 ana hatlariyla anlatir.,, T.2.3.13. Okudugu metnin konusunu belirler.,
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T.2.3.14. Okudugu metinle ilgili sorular1 cevaplar., T.2.3.17. Okudugu metindeki hikaye

unsurlarini belirler.” kazanimlarina yer verilmistir.

2.6. Web 2.0 Kavram

Web 2.0 kavrami Tim O’ Reilly tarafindan bir konferansta giindeme gelmistir
(Izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021). Web 2.0 ile internet kullanicilan etkilesimi,
paylasimi ve igerik ortamini daha da zenginlestirerek interneti daha verimli kullanmaya
baslamistir. Internetin giin yiiziine ¢ikmasini ve insanlar tarafindan bilinmesini saglayan
Web 1.0’da bilgi tek elden yonetilip igerik iiretimi ve paylasimlar yalnizca site sahipleri
ve bunlar iiretenler tarafindan paylasildigi igin Web 1.0 gelisen teknoloji karsisinda
ihtiyaci karsilayamamustir (Yasar Saglik, 2022).

Web 1.0, bilgilerin ve belgelerin teknolojide belli bir birikim sahibi olmus
insanlar ya da is merkezleri tarafindan topluma direkt olarak sunuldugu bir agdir. Bu agda
web siteleri ya da kullanici kisiler temel ve degismeyen igerikler sunarlar ve kullanicilar
yalnizca bu igeriklerden yararlanabilirlerdi. Yine bu agla igerik iiretmek, igerigin
degistirilmesi ve kullanilmasinin saglanmasi, isbirlik¢i calisma ortaminin olusmasi
olanakli degildi (Dursun, 2023). Web 1.0 kullanicilarin pasif oldugu, herhangi bir igerik
gelistiremeyip bu igerige katki sunamadigi, tek yonlii ortamlardir. Ornekleyecek olursak
herhangi bir web sitesine giris yapildiginda orada bulunan igerikler yalnizca
okunabilmektedir. Igerigi degistirme, igerik ile ilgili goriis belirtme ya da etkilesim
olmamaktadir. Internet ortamindaki igerik hazir bir bicimde ekranda belirmekte ve igerigi
okuyup ortamdan ¢ikilmaktadir.

Web 2.0 ile tiim kullanicilarin igerik iiretme kolayligina ulagsmasinin yani sira
olusturulan igeriklerin kullanicilar arasinda paylasilarak diger kullanicilarin
olusturduklar iceriklere ulasmak ve isbirlik¢i bir sekilde calismak miimkiin olmaktadir
(Arslan, 2022). Web 2.0 araglarinin iletisim alaninda kullanilip iiretilen igeriklerin sosyal
aglar tizerinden paylasiliyor olmasit ve diinyanin dort bir yanindaki insanlarin igerige
iliskin degerlendirmelerinin olmasi igerige yonelik genis bir doniit olanagi saglamaktadir
(Kolcubasi, 2023).

Kullanicilar Web 1.0’da oldugu gibi pasif kullanicilar olmaktan ¢ikip etkin
katilimci ve tlireten haline gelmektedir. Boylece kisiler yalnizca igerik tiiketen degil igerik
tiretip paylasimlar yaparak 6zgiin tiriinlerin bir arada toplandigi zengin bir bilgi deposu
olugturmaktadir. Web 2.0 teknolojileri ile bilgi paylagimlarimin her ortamda
gerceklestirilebilmesi, bireyler arasi sosyal etkilesimlerin dijital alanlarda 6n planda

27



olmasi ve ortak c¢aligmalarin tesvik edici 6zelliklerinin olmas1t Web 2.0 teknolojilerinin

egitim alaninda yer edinmesini saglamistir (Kaynar, 2019).

Web 2.0 araclar1 birbirinden fakli alanlarda kullanilmak icin gelistirilmis,
bunlardan bazilar1 genel amagli iken bazilar1 belirli islevleri yerine getirmek iizere en
uygun sekilde olusturulmustur (Ocak, 2022). Blog platformlari, sosyal aglar, video
paylasim siteleri ve wiki gibi araglar genel kullanim Web 2.0 araglari olup genis yelpaze
de kullanilabilmektedir. Bunun yani sira proje yazilimi, egitim i¢in 6grenme yonetim
sistemleri, is ortamlar i¢in igbirligi platformlar: gibi alanlardaki Web 2.0 araglar1 belirli

bir alanda ya da faaliyet alaninda etkili olmak i¢in gelistirilmistir.
2.6.1. Web 2.0 araclarinin egitimle iliskisi

Tiim diinyay1 kisa bir zamanda etkisi altina alan Covid-19 kiiresel salgini, diinyada
tim alanlarda yapilan yatirimlar1 bir anda bosa ¢ikarip insanlar1 saskina ¢evirmistir. Bu
alanlarin biri de egitim alanmidir. Egitimciler bu salgin sebebiyle egitim o&gretim
faaliyetlerinin bir anda ¢ikmaza girdigini dramatik bir sekilde izlerken, egitim siirecinin
bir yonden bir yone kulvar degistirmesi gerektiginin ve bu kulvarin da sanal diinya olmasi
gerektiginin farkina vardilar (Abrahamsen, 2023). Iste bu dramatik ortamda bu kulvarin
Web 2. 0 araglar1 oldugu gercegi kesfedilmeye baslanmistir.

Web 2.0 araglari internetin degisim gostermesiyle ortaya ¢ikan bir kavram oldugu
icin geleneksel web sitelerinin degismez gibi goriinen yaklasimlarini geride birakarak
aktif katilmin desteklendigi degisken bir ortam yaratmistir. Egitim alaninda énemli bir
yer edinen Web 2.0 araglar1 ile egitim siirecinde Ogrenciler, dgretmenler ve diger
paydaslar farkli dijital ortamlar sayesinde zamandan ve mekandan bagimsiz olarak bir
araya gelmekte bilgi, deneyim, her tiirlii goriis ve Onerilerini etkilesimli bir bicimde
birbirleriyle paylasabilmektedirler. Bu aktarim Web 2.0 araglarimin egitim 6gretim
stireclerindeki etkisini arttirarak zaman gectikce gelistirmis, dersin her asamasinda
kullanilan bir teknoloji konumuna tasimistir (Karadag ve Garip 2021).

Web 2.0 egitim teknolojilerinin egitime en dnemli katkilarindan biri de sosyal
medya platformlarinin yayginlagmasiyla etkilesimli sinif ve 6grenme ortamlarinin
Olusturulmasidir. Bu 6grenme ortamlarinda sanal siniflar ve ¢evrimici topluluklar
araciligiyla oOgrenciler Ogretmenleri ve diger arkadaslariyla iletisim kurup, fikir
aligverisinde bulunup isbirligi i¢inde proje ve ddevleri iizerinde caligsabilmektedirler.
Web 2.0 teknolojilerinin egitim ortaminda kullanim1 dgrencilerin ve 6gretmenlerin daha
verimli, etkin ve zengin bir 6grenme deneyimi yagamalarina katki saglamaktadir. Boylece
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bilgi yapilandirilmakta ve gilinlimiizde o6zellikle egitimde savundugumuz yapisalci

yaklasimin uygulanmasina ortam hazirlamaktadir (Borich, 2017).

Ogrenciler hazirladiklar1 ¢alismalar1 6gretmenleri ile paylasip, dgretmenler de
hazirlanmis olan ¢alismalara iligskin 6grencilere zaman ve mekana bagli kalmadan etkili
geri bildirim verebilmektedir. Basit olarak bilgisayar kullanabilen herkes Web 2.0
araclariyla caligmalar olusturup bu c¢alismalar1 paylasabilmektedir. Web 2.0 araglarini
calisma ortaminda bir materyal gibi kullanan o&grencilerin beyinleri ¢ok yonlii

caligsmaktadir (Elmas ve Geban, 2012).

Merak edilen ya da ¢alisma hazirlanacak herhangi bir Web 2.0 aracina iliskin
internet ortaminda aragtirma yaparak, Web 2.0 araciyla ilgili videolar1 izleyerek nasil
kullanilacagma iliskin bilgi sahibi olunabilir. Ornek caligmalar yapilarak Web 2.0
aracinin ince ayrintilari deneme yanilma yoluyla fark edilebilmektedir. Egitim ortaminda
kullanildiginda birden fazla duyu organina hitap ettigi i¢in 6grenmelerin kaliciligin
arttirmada, firsat esitligini saglamada, akran 6grenmeyi de gelistirmede Web 2.0 araglari
oldukea etkilidir (Pehlivan Coskun, 2022).

Giinlimiiz Z kusagi olarak bilinen c¢ocuklar, dijital teknolojileri daha ¢ok
kullanmaktadir. Bu ¢ocuklar dijital teknolojilerden olan bilgisayar, tablet ve diger dijital
cihazlarda cesitli oyunlar, animasyonlar, videolar araciligiyla zengin 6grenme deneyimi
yasadiklart i¢in ayni deneyimi sinif ortaminda da beklemektedirler (Karadag Yilmaz,
2021). Z kusagi olarak nitelendirdigimiz ekran ¢ocuklar dijital diinya da zengin 6grenme
deneyimlerine sinif ortaminda ulasmay1 bekledikleri i¢in 6gretmenler, bu teknolojileri
egitim siire¢lerinde etkili bir sekilde biitiinlestirerek kullanmali, beklentileri karsilamali
ve onlarin motivasyonunu arttirarak yasam bicimleri ile 6grenme yollar1 arasinda bir
koprii kurmalidir. Bu kopriiyli kurmak i¢in de 6gretmenler arastirmaci ve yenilikgi
kimliklerine biiriinerek teknolojiye hakim olmalidirlar. Teknolojiye hakim olmanin yani
sira Ozellikle Web 2.0 araglan ile igerik olustururken hangi 6grenme yaklagimini
kullanacaklart =~ dgretmenlere sunulmali ya da oOgretmenler hangi yaklagimi
kullanabileceklerini arastirma yoluna gitmelidir (Yiikseltiirk, Altiok ve Uggiil, 2017).

Web 2.0 araglarinda birden fazla duyu organina ayni anda hitap etme &zelligi
bulundugundan derslere katilimi artirmanin yanmi sira anlasilmast zor konulari
somutlagtirarak kolay bir 6grenme ortaminin olugsmasina olanak saglamaktadir (Dursun,

2023). Web 2.0 araglarini kullanarak st bilissel becerilerin gelistirilmesindeki en 6nemli
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nokta 6grencilere nerede, ne zaman, hangi Web 2.0 aracinin hangi ders ve kazanima gore
kullanilacaginin 6gretilmesidir (EImas ve Geban, 2012).

Smifigerisinde Web 2.0 araglari ile yapilan ¢alismalarin link adresleri 6grencilerle
paylasilarak egitim ortaminin disinda da 6grenme etkinlikleri devam etmektedir. Web 2.0
araciligiyla hazirlanan ¢ok basit diizeyde bir ¢alisma, dersi duragan olmaktan cikarip
ogrencilerin ilgisini ¢ekerek 6grenme ortaminin albenisini yiikseltmektedir. Boyle bir
ortamin olusmasi 6zellikle ders basarisi diisiik, iletisim kurmakta zorlanan ya da sinif
yonetiminde siirekli zorluklar ¢ikaran 6grencileri derse katilima tesvik ederek 6grenme
diizeylerini yiikseltmektedir. Cilinkii Web 2. 0 araglari, 6grenme ortamini son derece
zevkli ve eglenceli hale getirerek, 6grencilerin derse olan motivasyonunu artirmaktadir.

Giinlimiizde O6gretmenlerin Web 2.0 araglarim1 6grenme Ogretme siirecinin
tamaminda olmasa da belirli boéliimlerinde igerigi ve kazanimi da dikkate alarak
kullanmasinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Etkilesimli ders igerikleri olusturarak
ogrencinin etkin katilimin1 saglamali ve motivasyonunu artirmalidir. Bunun i¢in
oncelikle 6gretmenlere hizmet dncesi egitimlerinde interneti ve bilgisayar teknolojilerini
etkili bir bigimde kullanmalari i¢in firsatlar ve olanaklar saglanmalidir (Sarpkaya, 2023).
Boylece 6gretmenlerin dijital igerik iiretme becerisini kazanarak bilgisayar ve iletisim
teknolojileri temelli egitimde yetkin bir duruma gelmeleri desteklenebilir.

Covid-19 kiiresel salgininda 6gretmenler arayis ¢abasi i¢inde 6grencilere egitim
ortami olusturma silirecine girismis bilgi ve beceriyi karsi tarafa aktarma becerilerini
alisilmisin disinda Web 2.0 araclarimi kullanarak gelistirmislerdir (Celebi ve Satirli,
2021). Tiirkiye’de de pandemiyle birlikte egitim 6gretim etkinliklerinin aksamamasi i¢in
uygun Web 2.0 araglar1 arastirilmis 6gretim siireclerine dahil edilmistir (Ardig, Tanik
Onal ve Onal, 2023). Universiteden ilkokula kadar pandemi déneminde akademisyenler,
ogretmenler, Ogrenciler uzaktan egitim etkinliklerini verimli bir sekilde
stirdiirebilmelerinde Web 2.0 araglari1 avantaj saglamistir. Egitim 6gretim etkinliklerinin
belli oranda devamliligini saglayarak verimli oldugu goriildiik¢e egitimciler daha farkli
ve yeni Web 2.0 araglarimi kesfetmek icin bir arayis igerisine girmislerdir. Ancak bu
durumun pandemiye 6zgii oldugunu diisiinmemek gerekmektedir. Ciinkii Tiirkiye’de
yakin zamanda gerceklesen Kahramanmaras merkezli depremde iiniversite 0grencileri
uzaktan egitime gecerek egitim dgretim etkinliklerini devam ettirmistir. Bu baglamda
Web 2.0 araglari, olaganiistli durumlarda egitimin siirekliligini saglayarak egitim 6gretim
siirecinin dinamik yapisinin devaminda énemli rol oynayacaktir. Ote yandan egitim

paydaslart bu durumu igsellestirerek normal kosullarda da egitim 6gretim etkinliklerinde
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Web 2.0 araglarini egitimin bir tamamlayicisi olarak gérmeye baslamiglardir. 11, ilge ve
okul ziimre toplantilari, 6gretmenlerin hizmet i¢i egitim seminerleri, egitimdeki
bilgilendirme toplantilari, 6gretmenlerin derslere yonelik farkli ¢aligmalarinin Web 2.0

araglari ile yapiliyor olmasi bu duruma ornek olarak gosterilebilir.
2.6.2.Calismada kullamilan Web 2.0 araclari

Arastirmada, ilkokul ii¢lincii simif dgrencisinin okuma ve okudugunu anlama
sorunlarinin ortadan kaldirilmasi amaglanmaktadir. Bu baglamda Web 2.0 araglariyla
desteklenmis akict okuma teknikleri kullanilarak 6zel olarak gelistirilmis
bireysellestirilmis okuma programi etkinliklerinin, okuma gii¢liigli olan ilkokul 3. smif
Ogrencisinin okuma ve anlama becerilerini gelistirme siirecinin nasil ilerlediginin
belirlenmesine ¢alisilmistir. Bu kapsamda Sekil 2.4’te arastirmada igerik ve etkinlik

olusturmada kullanilan Web 2.0 araglarina yer verilmistir.

Calismada Kullanilan
Web 2.0 Araglan

Sekil 2.4. Calismada kullanilan Web 2.0 araglarinin siiflandirilmasi

Calismanin bundan sonraki boliimiinde arastirmada kullanilan Web 2.0 araglari,
arastirmaci tarafindan olusturulan icerik ve uygulama Orneklerine de yer verilerek

ayrintili olarak sunulmustur.
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2.6.2.1. Wordwall

Wordwall Web 2.0 araci1 egitsel oyun hazirlama araci olarak siniflandirildigr gibi
6l¢me degerlendirme araci, bulmaca hazirlama araci sinifina da dahil olabilmektedir. Bu
uygulamaya erigsmek i¢in internet arama ¢ubuguna https://www.wordwall.net/tr adresi
yazilmalidir. Burada Ingilizce bir ara yiiz ¢ikmaktadir, kullanim kolaylig1 icin sag iist
boliimde yer alan dil segenekleri sekmesinden dili Tiirkge olarak degistirilmektedir. Bu
Web 2.0 aracinda igerik olusturmak i¢in agilan internet sayfasinin sag iist boliimiindeki
kaydol sekmesinden kayit yapilmalidir. Kayit islemi google ya da e-mail hesabi
kullanilarak yapilmaktadir. Igerik olusturmayip var olan igerikler kullamlmak isteniyorsa
kayit yapmaya gerek olmadan igeriklere erisim saglanabilmektedir. Yeni bir igerik
olusturulmak istendiginde yine sag iist kosede bulunan “Etkinlik olustur” sekmesine
tiklanildiginda 18 tane interaktif ve 13 tane iicretli sablon ¢ikmaktadir.

Wordwall da genis ¢apli icerik olusturulmak istenirse aylik iicret 6denerek 13
licretli sablona erisim saglanabilmektedir. Interaktif olanlar; eslestir, kutuyu ac, test,
carkifelek, eslesmeyi bul, kelime ¢orbasi, grup siralamasi, eslesen ciftler, gameshow testi,
hafiza kartlar, eksik kelime, anagram, rastgele kartlar, etiketli diyagram, adam asmaca,
kelime avi, bulmaca, kutucuklar gevir sablonlar1 iken iicretli olanlar; dogru ve yanlis,
labirent kovalamaca, kostebek vurmaca, balon patlatma, ugak, dogru sira, resim testi,
kategorilendir, kutucuklar diizelt, konveydr bant, kazan ya da kaybet testi, oturma plani,
kelime miknatislari, daha yiiksek ya da daha diisiik, matematik jeneratorii sablonlaridir.

Dersin kazanimina uygun igerik hazirlanmak istenildiginde uygun sablonu segip
icerigi hazirladiktan sonra yeniden veri girisi yapmadan ayni igerik farkli sablonlarda
tekrar sunulabilmektedir. Bu tek bir sitedeki farkli ara yiizler sayesinde ayni igerigi zengin
sablonlarda sunma kolaylig1 saglamaktadir (Karadag Yilmaz, 2021). Uygulamanin
onemli Ozelliklerinden birisi de hazirlanan igerik 6grenci seviyesine uygun olmayip
diizeltilmesi gerekiyorsa icerikte gerekli diizeltmeler yapilarak icerigin daha verimli
olmasma olanak tanimaktadir (Inal ve Arslanbas, 2021). Bu diizeltmeleri icerigin
hazirlandig1 sablon iizerindeki “Igerigi diizenle” sekmesinden yapildig1 gibi icerige iliskin
igerigin daha verimli ve etkili olmasi igin “Segenekler” sekmesinde bulunan alt
sekmelerden uygun olanlarla ayarlamalar yapilabilmektedir.

Yine Wordwall’da hazirlanan igerikler farkli zamanlarda derslerde kullaniimak
isteniyorsa Wordwall sayfasinda “Klasor olustur” sekmesine tiklanip hazirlanan igerikler

klasorlere taginip daha sistemli bir sekilde kullanilabilir. Hazirlanan igerikler hazirlanan
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https://www.wordwall.net/tr

sablonun sag alt kosesinde bulunan “Paylas” sekmesine tiklandiginda igerigin bir internet
linki olusmaktadir. Bu link paylasilarak icerik kisilere ulastirilabilir. Ayrica ayni1 boliimde
yer alan “Odev ver” sekmesinden igerik dgrencilere ddev olarak gonderilebilmektedir.
Wordwall biinyesinde bulundurdugu sablonlarin ¢ok zengin olmasiyla derslerde
cok farkli, eglenceli, zevk veren ve kullanigh igeriklerin hazirlanmasina olanak
tanimaktadir. Bu yiizden de mevcut Web 2.0 araglari igerinde en ¢ok taninan ve bilinen
bir aragtir. Bu ¢alismada da 21 farkli metinde 18 sablon kullanilarak toplam 52 igerik
hazirlanarak en ¢ok kullanilan Web 2.0 araci olmustur. Asagida arastirmaci tarafindan
Wordwall Web 2.0 aracinda hazirlanip uygulamada kullanilan igerik Ornekleri

gosterilmektedir.

Yikselt g?w\g mhmtrdm07 v

@ Wordwall 0z yi dersleri daha hizl olusturun

Anasayfa  Ozellikler ~ Etkinliklerim ~ Sonuclanm AT

Etkinliklerim » + Yeni klasor 1 Geri Dénusim Kutusu Q
Esek olmak gerekirmis.

Sirala:  Adi Degistirme ¥ Son oynama

L Timur cok sinirli |
| bir hukumdarmis.

oku- hatirla

Okuyalim - Esini bulalim.
Eslesen ciftler . z s X
& Herkese Ack B3 ' & Herkese Agk 12 : & Herkese Agk P15

Sekil 2.5. Wordwall Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip arastirmada kullandigi
igerik olusturma sablonu ornekleri

https://wordwall.net/tr/myactivities/folder/372 1049/esek-olmak-gerekirmis sayfasindan
erisilmistir (Erisim tarihi 31/07/2023).

2.6.2.2. Educandy

Cok zaman harcamadan etkilesimli etkinliklerin hazirlanabilecegi Educandy
dersleri eglenceli bir sekilde siirdiirmemizi saglamaktadir (Izgi Onbasili ve Sezginsoy
Seker, 2021). Kullanimi ¢ok kolay ve kisa bir siire igerisinde sekiz farkli oyun
hazirlanabilmektedir. Ilkokul birinci smifta okuma yazma 6gretimi siirecinde kelime
ogretiminde kullanilmasinda son derece islevseldir (Karadag Yilmaz, 2021).

Icerikler 6grencilerle paylasilmasma karsin  Eduncandy’de  geribildirim
yapilamamaktadir. Ciinkii icerikleri 6grencilerin nasil yaptigin1 gosteren bir altyapisi

yoktur. Educandy sundugu sablonlar sayesinde bir dersin dikkat ¢cekme, gozden gegirme,
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gelistirme ve Olgme degerlendirme asamalarinda kullanilabilmektedir. Bu Web 2.0
aracina ulasabilmek i¢in internet arama c¢ubuguna https://educandy.com adresi
yazilmalidir. Sayfa agildiginda ekranda kisa bir bilgilendirme videosu yer almaktadir.
Agilan sayfada “Educandy studio” sekmesine tiklayarak uygulama tablet, telefon ve
bilgisayar ortamlarina indirilebilmektedir. Uygulama indirildikten sonra “Create a freea
account” sekmesine tiklayarak ag¢ilan sayfadaki kayit formundaki gerekli bilgileri girerek
uygulamaya kaydolunabilmektedir. Kayit formundaki e-posta adresinin dogru
girildiginden emin olmak gerekmektedir ¢linkii program e-posta adresine dogrulama linki
gonderdikten sonra uygulamaya giris yapilabilmektedir. Uygulamaya kayit olduktan
sonra kullanici ad1 ve sifre girildiginde agilan ekranda “Creata a new activity” sekmesine
tikladigimizda karsimiza “Words”, Tirkge karsiligi “Kelimeler” “Matching pairs”
Tirkge karsilii “Eslesen ciftler” ve “Qizuestions” Tiirk¢e karsiligi “Sinav sorular1” olan
{ic tane etkinlik kategorisinin ingilizce isimleri ¢gikmaktadir.

Bu etkinlik smiflandirmasinin iigliinde de sablonlara tiklanildiginda ekranda
beliren yesil ekranin “Your activity name” sekmesine etkinligin adini, “Your activity
subject” sekmesine etkinligin hangi ders ile ilgili oldugu yazildiktan sonra ‘Create”
sekmesine tiklanilmalidir (Izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021). Bu béliimlerin
doldurulmasinin 6nemi hazirlanan igerikler paylasildiginda diger kullanicilar tarafindan
ulagiminin daha kolay olmasidir. Yukarida bahsedilen sablonlar secilirken amaca en
uygun olanin belirlenmesi 6nemlidir. Amag kelimelerin 6gretilmesi ya da kelimeleri
tanima ise “Word” sablonunu kullanmali; amag eslestirme, iliskilendirme yapmak ise
“Matching pairs” sablonunun kullanilmasi gerekmektedir. Sablonlarda icerik
olusturmayip hazir olan iceriklerden yararlanilmak isteniyorsa sag iist kdsede bulunan
kisma tiklanip agilan pencerede “Search activities” sekmesine basildiginda ekrana
“Search activities educandy” penceresi agilmakta bu pencereye aranmak istenilen

etkinligi yazilip ¢aligmalara ulagilabilmektedir.

“Words” sablonunda etkinlik olusturulmak istediginde Ogrencilere tanitmak,
kavratmak pekistirmeleri istenilen kelimeleri “Word” kismina yazdiktan sonra kelime
havuzu olusturmak i¢in “Add word” sekmesine tiklanildiginda belirlenen kelimeler,
kelime havuzu diye adlandirabilecegimiz “Current words” sekmesinde goriinmektedir.
Herhangi bir hata yapildiginda yine bu boliimden gerekli diizeltmeler yapilabilmektedir.
Daha sonra “Duplicate activity” sekmesine tiklanildiginda olusturulan bir igerikle “Word

search” (kelime Awvi), “Spell It” (Adam Asmaca) ve ‘“Anagrams” (Anagram) olan ii¢
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farkli oyun sistem tarafindan otomatik olarak olusturulabilmektedir. Olusturulan icerikler
sayfada bulunan “Edit” sekmesinden diizenlenebilmekte, ‘“Play” sekmesinden
oynanabilir, “Share” sekmesinden paylasilabilmektedir. Asagida arastirmaci tarafindan
Educandy Web 2.0 aracinda hazirlanip uygulamada kullanilan bir uygulama ornegi

gosterilmistir.
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Sekil 2.6. Educandy Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip arastirmada kullandigi
kelime avi uygulama 6rnegi

https://www.educandy.com/site/html5/bin/main.php?activity=wordsearch&quizid=1128
444 internet adresinden erisilmistir. ( Erisim Tarihi 31/07/2023).

“Matsching pairs” kategorisinde igerik hazirlamak istenildiginde yukarida
bahsedildigi gibi ilk 6nce igerigin adi ve ilgili oldugu ders ilgili yerlere yazilip “Create”
sekmesine tiklanilmalidir. Agilan pencerede “Add pair” boliimiindeki “Word” kismina
kelimenin kendisi, “Match” kismina ise yazilan kelimeyi ne ile iligskilendirmek ya da
eslestirmek isteniliyorsa o ifade yazilmalidir. Bu béliimlere ayrica soru sorulup cevaplari
yazilarak da bir igerik hazirlanabilir. “Add pair” sekmesine tiklanildiginda bu sefer
“Current pairs” sekmesinde kelimeler ile eslestirmeler goriinecektir. “Matching pairs”
kategorisinde bulunan alt sablonlarin hepsinde bu igerigi yapabilmek i¢in en az ii¢ en
fazla dokuz farkli eslestirme girilmesi gerekmektedir. Yeterli sayida eslestirme
girildiginde “Duplicate activity” sekmesine tiklanildiginda “Multiple choice” (Coktan
se¢meli), “Nouhts & Crosses” (Sos oyunu), “Crosswords” (Cengel bulmaca), “Match-u”
(Eslestirme) ve Memory (Hafiza oyunu) olmak iizere bes farkli sablon ayni igerikle
otomatik olarak sistem tarafindan olusturulacaktir. Hazirlanan iceriklerin paylasilmasi

sayfanin sag lst kosesinde bulunan “My activities” boliimiindeki etkinlik sayfasinda
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etkinligin adinin kargisinda bulunan “Share” sekmesinden yapilmaktadir. Bu boliimde
yapilan ¢alismalar 6grencilerin dikkat becerilerini gelistirmeye yonelik sablonlardir.
Educandy Web 2.0 aracinin “Quiz question” boliimiiniin hazirlanmasi “Multiple
Choice” ara yiiziine ¢ok benzemektedir. Yukaridaki anlatilan asamalarin aynist bu
sablonda da uygulandiginda agilan ekranda “Question” sekmesine soruyu, “Answer”
sekmesine dogru cevabi diger bos kalan kisimlara yanlis se¢enekleri yazip soru ve
cevaplarin oldugu ¢alisma hazirlanmis olmaktadir. “Add qusestion” sekmesine tiklanilip
ayni sekilde yeni sorular eklenmektedir. Calismadaki yazilmasi gereken tiim soru ve
cevaplar yazildiktan sonra “Duplicate activity” sekmesine tiklanildiginda igerik
tamamlanmis olmaktadir. Diger Educandy sablonlarindaki icerikler nasil paylasilmissa

bu icerik de ayni sekilde paylasilmaktadir.
2.6.2.3. Educaplay

Web 2.0 uygulamas1 6gretmenlerin etkinlik hazirlayacagi gibi var olan etkinlikleri
kullanmasimnmi  saglayan igerik hazirlama uygulamasidir. Kelime 6gretiminin
kavratilmasinda ve pekistirici dil bilgisi calismalarinin hazirlanmasinda 6zellikle Tiirkce
dil  becerilerinin  gelistirilmesine  yonelik  farkli iceriklerin  olusturulmasinda
kullanilabilmektedir (izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021). Bu uygulamada diger
kullanicilar tarafindan hazirlanan igerikler de kullanilabilmektedir. Uygulamaya iiye
olunarak 16 farkli oyun hazirlanabilmektedir. Bu oyunlar kurbaga atlayislari, hafiza
oyunu, eslesen ¢iftler, kelime arama bulmacasi, ¢apraz bulmaca, bosluklar1 doldur oyunu,
harfleri ¢6z oyunu, kelime ¢6z oyunu, ABC yarismasi, bilgi yarismasi, esleme oyunu,
bilmece, videolu test, harita test, slayt gosterisi, dikte oyunu, diyalog oyunu seklindedir.

Uygulama iicretsiz oldugu gibi ticretli 6zellikleri de vardir.
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Sekil 2.7. Educaplay Web 2. 0 uygulamasinda yer alan faaliyet tiirleri

https://www.educaplay.com/types-of-activities/ internet adresinden erisilmistir (Erisim
Tarihi 01/08/2023).

Educaplay uygulamasi telefon, tablet ve bilgisayar gibi araglara
indirilmemektedir.  Uygulamaya  erismek igin internet adres  g¢ubuguna
https://educaplay.com/ adresi yazilmalidir. Acilan sayfada “Login in” sekmesine
tiklanilip agilan ekranda Facebook, Google ya da e-posta adreslerinden birini kullanilarak
uygulamaya giris yapilmaktadir. Uygulamaya giris yaptiktan sonra “New activity”
sekmesine tiklandiginda daha 6nce bahsedilen 16 farkli oyun ekrana gelmektedir.

Bilgi yarismasi adli oyunu hazirlamak i¢in ekranin orta iist boliimiinde yer alan
“Types of activity” sekmesine tiklanildiginda hangi oyunu se¢mek istiyorsak o oyunla
ilgili kisa bir bilgilendirme videosu yer almaktadir. Bu video icerik hazirlarken ¢ok
yardimcr olmaktadir. Oyunu segtikten sonra oyunla ilgili belirli bilgilerin girilmesi
gerekmektedir. Bu boliimde agilan sayfada dil, baslik, tanim, egitim sistemi, kurs gibi
bilgileri girildikten sonra sag iist kosede bulunan sonraki sekmesine tiklandiginda oyunla
ilgili diger bilgileri girmek igin baska bir sayfa ekrana gelmektedir. Bu ekranda
“Configure test” Ingilizce bashg adi altinda “Testi yapilandir” boliimii vardir. Bu
boliimde sag orta iist kdsede yer alan “Edit” sekmesinden agilan sayfa hazirlanacak olan
icerige ve kazanima uygun yeni bilgiler girilerek tekrardan olusturulabilmektedir.

Ayni sayfa i¢cesinde “Feedback by score” sekmesinden alinan puan durumuna gore
geribildirim hazirlanabilmektedir. Bu bilgiler girildikten sonra ayni sayfada “Test

questions” bolimiindeki “Add” sekmesine tiklanarak agilan ara yiize sorular ve cevaplar
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girilip ara yiiziin en asagisinda bulunan “Send” sekmesine tiklanir. Bu boliimiin en giizel
ozelligi her soruyla ilgili birbirinden farkli geri bildirim verilebildigi gibi 6grenciden her
soruya farkli sekilde cevap vermesi de istenebilmektedir.

Sag tarafta otomobillerin hiz gostergesine benzeyen ibreli bir gosterge paneli yer
almaktadir. Sorular ve cevaplar girildikge ibre hareket etmektedir. Gosterge panelinin
hemen altinda “Preview” ve “Publish activity” sekmeleri vardir. Bu sekmeler gostergenin
ibresi daha once belirlenen esige gelince aktif olmakta ve hazirlanan igerige iliskin 6n
izleme yapilabilmekte ve etkinlik yaymlanabilmektedir. Sorular ve cevaplar, belirlenen
esige ulagsmadiginda igerige iliskin 6z izleme ve paylasim yapilamamaktadir. Gosterge
panelinin alt tarafinda “Add labels” sekmesinde hazirlanan icerigi bir etiket verildikten
sonra igerik paylasilabilmektedir. Paylasilan igerik, igerigi hazirlayan kisinin sayfasinda
goziikmekte ve igerige iliskin diizenlemeler yapilabilmektedir.

Yukarida “Bilgi Yarigmast” oyununun hazirlanma agsamalari anlatilsa da diger 15
farkli oyunun hazirlanma asamalar1 da benzer bi¢imdedir. Educandy uygulamasindaki
etkinliklere oyun tiirline gore resim ve ses oOzellikleri eklenerek ¢ok eglenceli ve
motivasyonu iist diizeyde tutan oyunlar hazirlanabilmektedir. Educandy uygulamasinda
hazir olan igerikleri kullanmak i¢in uygulamaya giris yaptiktan sonra sag orta kisimda
bulunan “All the activities” sekmesine kullanilmak istenilen igerigin ismi yazilip
tiklandiginda agilan ekranin sol tarafindaki “Filters” boliimiiniin altindaki filtremeleri

isaretleyerek icerige ulasilabilmektedir.
2.6.2.4. LearningApps

Learningapps Web 2.0 araci egitim O6gretim faaliyetlerini zenginlestirmek igin
birbirinden farkli 6geler igeren bir uygulamadir (Yalgin, 2022). Birbirinden farkli
eglenceli, egitici oyunlarin tasarlanip sunulmasina olanak saglamaktadir (Izgi Onbasil1 ve
Sezginsoy Seker, 2021). Bu uygulamayla her ders i¢in uygulayabilecek materyaller
hazirlanabilir.

Derslerde uygulandiginda bilgi ve kavrama basamagindaki becerilerin
gelistirilmesinde, 6grenmelerin 6grencilerin zihinlerinde yer etmesinde 6nemli katkilar
saglamakta ve birden fazla uygulamayla egitim 6gretim siirecini zenginlestirmektedir
(Karadag Yilmaz, 2021). LearningApps uygulamasi ders ortamlarindaki uygulamalara
cesitlilik getirerek 6zellikle ses ve video igerikli ders materyallerinin egitim siirecine dahil

edilmesini saglamaktadir.(Karadag ve Garip, 2021).
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LearningApps uygulamasina https://learningapps.org adresini internet arama
cubuguna yazildiginda ulasilabilmektedir. Uygulamaya kayit olduktan sonra agilan
ekranin sag iist kosesinde “Giris” sekmesinden uygulamaya daha once kayit olurken
olusturulan Kkullanic1 ad1 ve sifre girilerek giris yapilabilmektedir. LearningApps
uygulamasinda Tiirk¢e dil yazilimi bulundugu icin kullanicilara daha rahat kullanim
Ozelligi sunmaktadir. Giris yaptiktan sonra agilan ekranin st kisminda agik sar1 renkli
boliimde “Uygulamalar1 incele”, “Uygulama olustur”, “Koleksiyon olustur” ve
“Malzemelerim”  sekmesi  bulunmaktadir.  “Uygulamalar1  incele”  sekmesine
tiklanildiginda “Kategori” boliimiinde dersler yer almaktadir. Bu boliimde hangi ders ile
icerigi ulagsmak isteniyorsa ders se¢ilmelidir. Ders segildiginde derse ait alt boliimler de
olabilmektedir bunlardan uygun olan segilmelidir. “Kategori” béliimiiniin hemen 6niinde
“Medya dosyalar1” bolimii bulunmaktadir. Bu boliimde ulasmak istenilen igerik resim,
ses ya da film ise boliimden isaretleme yapilmasi gerekmektedir. Bunun yani sira “Medya
dosyalar1” boliimiiniin hemen 6niinde de “Basamak” adi altinda bir gubuk bulunmaktadir.
Bu ¢ubuk iizerindeki gdstergeyi siiriikleyerek hangi sinif seviyesinde bir icerik araniyorsa
bu boliimden bir ayarlama yapilabilmektedir.

LearningApps Web 2. 0 aracina kullanicilar tarafindan ¢ok fazla igerik yiiklendigi
icin igerik aradigimizda yukarida bahsedilen filtreleme islemi yapilirsa icerige daha kolay
ulagilabilmektedir. “Uygulama olustur” sekmesine tiklanildiginda ekrana 21 fakli
uygulama ¢ikmaktadir. Bu uygulamalardan hangisi ile i¢erik hazirlanmak isteniyorsa
secilmelidir. Uygulamanin iizerine tiklanildiginda ekrana bu uygulamayla ilgili 6rnek {i¢
uygulama c¢ikmaktadir. Daha fazla 6rnege ihtiya¢ duyuldugu takdirde ii¢ nokta olan
sekmeye tiklanarak erisilebilmektedir. Bu 6rnek uygulamalar 21 farkli uygulama igin
hazirlanmistir. Bu 6rnek uygulamalara bakilarak hazirlanacak olan igerigin nasil
olacagiyla ilgili 6n bilgiye sahip olunabilmektedir. Bu daha planli ve bilingli bir igerik
olusturmay1 kolaylastirmaktadir. Yine ayni sayfada “Yeni uygulama olustur” sekmesine
tiklandiginda uygulamaya ait ara yiiz ekrana gelmektedir. Bu ara yiizler 21 uygulama i¢in
farkli farklidir. Her bir uygulamanin igerigi farkli oldugu i¢in ara yiizlerdeki istenilenler
ve girilmesi gereken bilgiler farkli farklidir. Educandy uygulamasinda bir veri girerek
bes fakli oyun oynanirken LearningApps uygulamasinda her bir uygulama igin ayri
verilerin girilmesi gerekmektedir.

Asagida LearningApps Web 2.0 aracinda “Bosluk doldurmali metin”
uygulamasinin nasil olusturuldugu anlatilmistir. LearningApps uygulamasina giris

yapildiktan sonra “Uygulama olustur” sekmesine tiklanip “ Bosluk doldurmali metin”
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uygulamasi se¢ilmelidir. A¢ilan ara yiizde “Uygulamanin baglig1” boliimiine igerigin ad1
“Aciklama metni” kismina igerikten ne yapilmasi isteniyorsa anlasilir bir sekilde
yazilmalidir. Burast ¢ok 6nemlidir ¢linkii icerige yonelik verilen yonerge uygulama
baslamadan 6nce ekrana gelerek, icerik bu yonergeye gore yapilmaktadir.

Aciklama metni yazildiktan sonra “Gorevlendirme ¢esidi” sekmesinden
“Onerilen kelime listesinden segilsin” bilgisi tiklanir ve orada bulunan “Yazim
kurallarma dikkat edilsin” kutucugu isaretlenir. Uygulama yapilacak metin “Bosluk
doldurmali metin” bolimiindeki mavi kutuya aktarilir. Bu metinde hatirlanmasi istenilen
kelime silinerek kelimenin yerine sirayla tire isareti icerisinde rakamlar kullanilir.
(Ornegin; -1-, -2-, -3-vb. gibi) Silinen kelimelerin yerine uygulama yaparken dikddrtgen
seklinde bir kutucuk goriinmektedir. Metnin altinda “Bosluklar” boliimiine verilen siraya
gore “Bagka 6geleri ilave et” sekmesine tiklanarak bosluklara gelmesi gereken kelimeler
yazilmalidir. Uygulamay1 yaparken bu kelimelerin hepsi kutucuga tiklanildiginda ekrana
gelip uygun olan secilmektedir. “Geri doniisiim” bdliimiine uygulama bittiginde ekranda
belirecek geribildirim yazilmalidir. Uygulamaya iliskin eger bir arka plan resmi
yerlestirmek istenilirse “Arka plan resmi” boliimiinden eklenmelidir. “Yardimer notlar”
sekmesinde uygulamay1 yaparken verilecek ipuclari yazilmalidir. Bu ipuglari uygulama
yaparken ekranin sol iist kdsesinde bulunan sar1 ampul seklindeki simgeye tiklanildiginda
ekrana gelecektir. Uygulama sag alt kdsede buluna “Uygulamay1 kaydet” sekmesine
basildiginda hazirlanmis olup ekranin sag iist kdsesinde yer alan “Malzemelerim”
boliimiinde yer alacaktir. “Malzemelerim” bdoliimiine tiklayip hazirlanan uygulama
acildiginda ekranda 6nce daha once girdigimiz yonerge goriinecektir. Yonergeyi okuyup
uygulama yapilmaya baslanmalidir. Kutucuklara tiklayarak bosluklara gelmesi gereken
kelimeler agilan ekrandan seg¢ilmelidir. Bosluklara kelimeler yerlestirildiginde sag alt
kosede bulunan mavi daire icerisindeki tik isaretine basilmalidir. Bosluklara gelmesi
gereken kelimeler dogru ise bosluk yesil renkte, kelime yanlis ise kirmizi renkte
goriinecektir. Kirmizi kutucuklara tiklayip tekrar segim yapilip tik isaretine basilmalidir.
Bu ozelligi ile LearningApps uygulamasi cevabi 6grenciye buldurarak ogrenciye bir
geribildirim sunmaktadir. Uygulamanin en altinda “Uygulamay1 kullan” boliimiinde
hazirlanan uygulamaya iliskin otomatik olarak olusturulan linkler yer almaktadir. Bu
linkler sayesinde uygulama baska kullanicilarla paylasilip, internet sitelerine
yerlestirilebilmektedir. Yine ayn1 boliimde canta seklinde simgesi olan “Scorm” sekmesi

vardir. Bu sekmeye tiklanarak uygulama bilgisayarlara indirilebilmektedir. Asagida
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arastirmaci tarafindan Learning Apps Web 2.0 aracinda hazirlanip uygulamada kullanilan

etkinlik 6rnegi gosterilmektedir.
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oyun

odevlerini

Sekil 2.8. LearningApps Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip arastirmada
kullandig1 bosluk doldurmali metin 6rnegi

https://learningapps.org/display?v=ppzdu55zk23 internet sitesinden erigilmistir (Erisim
Tarihi 02/08/2023).

2.6.2.5. Wordart

Wordart bir resim sablonun igerisine resimle ilgili kelimelerin yazilmasiyla ya da
bir metinle ilgili gorselin icerisine anahtar kelimelerin yazilmasiyla olusturulan gorselligi
On planda olan bir aragtir. Kullanimi ¢ok kolay olan bu uygulamanin 6zellikle derslerin
giris asamasinda kullanilmasi 6grencilerin dikkatlerini toplamalarina yardimci olacaktir
(Karadag Yilmaz, 2021). Uygulamayla afis, logo hazirlanabilmektedir. Bu 6zelligi
kullanarak ogrencilerle Tiirkge derslerindeki afis ve slogan hazirlama ¢alismalarinda
kullanilmasi 6grencilerin yaratict diisiinme becerilerini gelistirecektir.

Uygulamaya https://wordart.com/ adresi internet adres ¢ubuguna yazilarak giris
yapilir. Agilan sayfada kaydolmadan da igerik iiretilebilecegi gibi “Sing up” sekmesine
tiklayarak agilan sayfada bilgileri girerek iiye olunabilecegi gibi Facebook, Google ve
Twitter hesaplar1 kullanilarak {iye olunabilmektedir. Uygulamada c¢ok fazla igerik
olusturulacaksa kaydolmak gerekmektedir. Ciinkii uygulama kaydolmadan sinirli sayida
icerik TUretilmesine izin vermektedir. Uygulamaya giris yaptiktan sonra “Create”
sekmesine tiklayip acilan sayfadan “Words” boliimiine icerik hazirlamak igin secilen

kelimeler yazilir. Her kutuya bir kelime yazilir ve yeni kelime eklemek i¢in “Add”
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sekmesine tiklanir. Kelime yazildiktan sonra her bir kelimenin puntosu, rengi, fontu
kelimenin karsisindaki boliimlerden ayarlanmalidir.

Alttaki “Shapes” sekmesine tiklandiginda ekrana gelen gorsellerden igerige uyun
gorsel secilmelidir. “Font” sekmesinden yazi stili belirlenir. “Layout” sekmesinden
yazdigimiz yazilarin resim igerine nasil bir sekilde konumlandirilacag: belirlenir. Bu
belirlemeler yapildiktan sonra ekranin orta iist kisminda bulunan “Visualize” sekmesine
tiklandiginda igerik olusturularak ekranin sag tarafinda gosterilir. Hazirlanan igerik
paylasilabilir, bilgisayarlara indirilebilir ya da ¢iktis1 alinabilir. Asagida arastirmaci
tarafindan Wordart Web 2.0 aracinda hazirlanip uygulamada kullanilan bir etkinlik 6rnegi

gosterilmektedir.

U‘,( | B ),\ [ l GALLERY PRICING COMMUNITY -

Word Art
" PRI 4 . A 7

&y s e : P anlayacadt” B 5 B
L £ i S @ ‘ wnce e - =
= . IR e s WS
= & & - & S
~ (e | T\ 3
@ A > () i <
3 S ONT e o 5 e% S\
= ¢¢ o° g & Sh = S 5 %

-] e',,‘ s i:;‘ = k

rm..'l,’;’.n e

Sl e \ S GRrEYITNE
bR oesur

ot % Cesur B > L‘;\k:n\‘f‘—“'“““'

) - e\l = it “\\\\' 3
‘6 2 ,,\\'*O " *
CSyr oo R s NN

e S : -\
F e et e
=y <3 .‘§. L — A
3 e _— L -
= b . f .;:3' -

< 9 A, EF

c 2 L~

Sekil 2.9. Wordart Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip arastirmada kullandigi
uygulama 6rnegi

https://wordart.com/a9qismOvyknl/word-art internet adresinden erisilmistir (Erisim
Tarihi 03/08/2023).

2.6.2.6. Crosswordlabs

Bulmacalar, 6grencilerin kelime dagarciklarini gelistirmede, zihninde var olan
kelimeleri hatirlamada ya da yeni 6grenilen bir kelimeyle ilgili arastirma yapmaya
yonlendiren eglenceli etkinliklerdir (Bakla ve Sarigoban, 2015). Crosswordlabs da bu
eglenceli etkinlikleri hazirlamaya yarayan ve kelime 6gretiminde 6gretmenlerin en ¢ok
kullandiklar1 bulmaca hazirlama aracidir (Sarpkaya, 2023). Bulmacalarin olusturuldugu

bu Web 2.0 araci ile &grencilerin dikkatlerini toplamaya yardimeci olabilecegi gibi
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Ogrencileri bilissel yonden gelistirip uzamsal diisiinmenin gelistirilmesine katk1
saglamaktadir (Kharbach, 2023). Ozellikle ders bitimlerinde &grenilenlerin
degerlendirilmesi amaciyla kullanildiginda dersin degerlendirme asamasi daha eglenceli
hale gelmektedir (Izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021).

Web 2.0 aracinda icerik hazirlamak i¢in internet adres c¢ubuguna
https://crosswordlabs.com/  adresi  yazilmalidir. Uye olmadan da igerik
hazirlanabilmektedir. Acilan ekranda icerikle ilgili hazir bulmacalara ulagilmak istenirse
ekranin iist boliimiinde yer alan “Find a crosword” sekmesine tiklayip aranilan igerigin
ismi agilan ekranin ilgili yerine yazildiginda hazir igeriklere ulagiimaktadir.

Aranilan igerikle ilgili bircok ¢alismaya kolay ve hizli bir sekilde
ulagilabilmektedir. Yeni bir igerik hazirlanacaksa “Crossword puzzle title” yazan boliime
icerigin baslig1 yazilmalidir. Daha sonra alttaki biiyiik beyaz ekrana once cevap yazilip
bir karakter bosluk birakilarak cevabi buldurmaya yonelik bilgi girilmelidir. Cevap iki
ya da daha fazla kelimeden olusuyorsa kelimeler arasina bosluk birakilmaz. Cevap bitisik
yazilir. Bu sekilde bulmacaya iliskin biitiin bilgiler girildikten sonra ekranin alt
boliimiinde bir 6n izleme bolimii yer almaktadir. Bu boliime bakarak bulmacanin
goriiniimiine bakilir. Bu ekranin hemen yaninda “Ruplic (Free!)” sekmesi isaretlenir. Bu
isaretleme ile hazirlanan bulmacay: diger kullanicilar gorebilir ya da baska bulmacalara
ulagilabilir. On izleme boliimiiniin hemen altinda iki tane yén oku vardir bu oklara
tiklanarak bulmacanin goériintimii degistirilebilmektedir. Daha sonra ekranin orta alt
boliimiinde yer alan “Save&Finish” sekmesine tiklandiginda bulmaca hazir bir sekilde
ekrana gelmektedir. Bu ekranda “Edit” sekmesinden bulmaca yeniden diizenlenebilir,
“Print” sekmesinden bulmaca yazdirabilir “Share” sekmesine tiklanip baglanti linklerine
erisilebilir. Asagida bir okuma metnine yonelik Crosswordlabs Web 2.0 aracinda
arastirmaci tarafindan hazirlanip uygulamada kullanilan bir etkinlik 6rnegi

gosterilmektedir.
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4, giinii Plaja ne zaman girmiglerdi? benzetiyordu?
6. Hikayznin ana kzhraman kimdir?

7. Omir'iin siyah ve kirli olarak distindidd organi hangisidir?

3. émir'in saglan nasildi?
5. Pzzar glnd inzanlar nerede gineslenivordu?

i7
10. dmiir kime benzemak istiyar? 7. Olay nerede gerceklest?

.- A T = = TRaTTa 1T :‘
11, Annesi Omir'd neye benzetmisti? 8. Omir nerede ylzini yikads

S i 0. dnnesi Omir'iin ilk dnca ne eldudunu disindyar?
13, Omir'in gozleri ne renkti? E =

12, Siyah sbzcidindn a5 anlamlizi nedir?
Sekil 2.10. Crosswordlabs Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip kullandigi
uygulama 6rnegi

https://crosswordlabs.com/view/2023-04-09-45 internet adresinden erisilmistir (Erisim
Tarihi 03/08/2023).

2.6.2.7. Maze Generation

Labirentler olusturup belli bir durumu hedef haline getirerek belirlenen ¢ikisa
ulasmay1 amag edinen keyif veren bir etkinliktir (zgi Onbasil1 ve Sezginsoy Seker, 2021).
Daha ¢ok uzamsal iliskileri kavranmasinda dikkati toplamaya yonelik etkinliklerin
planlanmasinda kullanilsa da uygun Web 2.0 araciyla birlestirildiginde 6zellikle birinci

sinifta kelime 6gretiminde eglenceli ¢alismalar hazirlanabilmektedir.
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Maze Generetion Web 2.0 araciligiyla farkli zorlukta labirent bulmacalar
hazirlanabilmektedir. Bu Web 2.0 aracinda etkinlik hazirlamak i¢in internet adres
cubuguna https://www.mazegenerator.net/ adresi yazilir. Acgilan sayfada “Shape”
sekmesine tiklanarak labirentin nasil olacag: belirlenir. “Style” sekmesinden labirentin
kare, liggen Yya da altigen sekillerinden hangisi olacagi belirlenir. “Widht” sekmesinden
genisligi “Height” sekmesinden yiiksekligi, “Inner widht” sekmesinden i¢ genisligi,
“Inner height” sekmesinden i¢ yiiksekligi, “Starts at” sekmesinden baslama yeri
“Advanced” sekmesinde gelismis ayarlar1 belirlenmektedir. Daha sonra “Generate”
sekmesine tiklandiginda labirent otomatik olarak belirlenen o6l¢iitler dogrultusunda
hazirlanmaktadir. Hazirlanan igerik girig sayfasinin hemen altinda gosterilir “Solution”
sekmesine tiklandiginda labirentin ¢oziimii kirmizi bir ¢izgi ile gosterilir. “Download”
sekmesine tiklanildiginda hazirlanan labirent indirilebilmektedir. Asagida Maze

Generation aracinin giris sayfasi ve girilen degerler dogrultusunda olusturulan labirent

gosterilmektedir.
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Sekil 2.11. Maze Generation Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip arastirmada
kullandig1 labirent 6rnegi

https://www.mazegenerator.net/ internet adresinden olusturulmustur (Erisim tarihi
03/08/2023).

Maze Genaration okuma yazma c¢alismalarinda baska Web 2.0 araglariyla
kullanildiginda kelime dgretimini eglenceli hale getirmektedir. Asagida Maze Generation
ve Canva Web 2.0 araglarini birlikte kullanilarak arastirmacinin hazirlayip uygulamada

kullandig1 bir etkinlik 6rnegi yer almaktadir.
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Sekil 2.12. Maze Generation ve Canva Web 2.0 araglarim1 kullanarak arastirmacinin
hazirlayip arastirmada kullandig etkinlik 6rnegi

https://www.canva.com/design/DAFflJEXMHs/wOd0yZnO2PQgB-
ddWylSnw/edit?utm_content=DAFflJEXMHs&utm_campaign=designshare&utm_mediu
m=link2&utm_source=sharebutton internet adresinden erisilmistir. (Erisim Tarihi
03/08/2023).

2.6.2.8. | am Puzzle

Egitim materyallerini dijital ortamda puzzle seklinde hazirlayip uygulamaya
olanak tanmiyan c¢ok keyifli bir uygulamadir. Cok ekonomik ve kullaniglidir. Online
yapboz olarak bilinen bu uygulamayla klasik yapbozdan farklidir ve degisik oyunlar
olusturulabilmektedir. ilk okuma yazma ¢alismalarinda seslerin ve hecelerin
birlestirilmesi etkinliklerinde kullanilabilir. Diger Web 2.0 araglan ile birlikte kullanilip
etkinlik hazirlanabilir. Uygulamada igerik olusturmak i¢in https://im-a-puzzle.com/

internet adresi adres gubuguna yazilmalidir. Uygulamaya kaydolunduktan sonra agilan
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ekranda hazir i¢eriklerden yapboz olusturulmak istenirse “Categories” sekmesine tiklanir.
Acilan ekranda “Jigsaw puzzle categpries” basligi altinda 15 farkli kategoride gorseller
yer almaktadir. Kategorideki gorseli segip “Start puzzle” sekmesine tiklandiginda gorsel,
otomatik olarak yapboz seklini almaktadir. Farkli bir bulmaca yapilmak istenirse giris
ekranindaki “Make puzzle” sekmesine tiklanmalidir. Agilan ara yiizdeki “Dosya seg¢”
sekmesinden gorsel ortama yiiklenir. Aym1 ara ylizden “Difficulty” bdliimiinden
yapbozun kag¢ parcadan olacagi belirlenir. “Mode” boliimiinden yapbozun goriinlimiiniin
nasil olacagi belirlenir. Bu 6zellik yapbozu klasik yapbozlardan farkli yapmaktadir.
“Play this puzzle” sekmesine tiklandiginda bulmaca sisteme yiiklenir ve ekrana gelen
“Start puzzle” sekmesine tiklandiginda yapboz otomatik olarak olusturulup ekrana
gelmektedir.

Ekranin {ist orta kisminda buluna “Preview” sekmesinden yapilacak yapboz bir
biitiin olarak ekranin sag alt kosesinde goriinmektedir. “Overlay” sekmesinden yapboz
golge haline getirilerek basitlestirilerek parcalar hakkinda ipucu olusturulur. “Arrange”
sekmesinden yapboz pargalari yeniden dagitilir. “Edges” sekmesine tiklandiginda
yapbozun kose kisimlart ekranda kalir. Bunlar yerlestirildikten sonra diger kisimlari
yerlestirilir. “Fullscreen” sekmesinden yapboz tam ekran yapilir, “Restat” sekmesinden
tekrar oynanir ve “Save” sekmesinden yapboz kaydedilir. Asagida arastirmacinin | am
Puzzle Web 2.0 aracinda hazirlayip uygulamada kelime otomatikliginin saglanmasinda

kullandig1 yapboz 6rnegi gosterilmektedir.
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Sekil 2.13. I am Puzzle Web 2. 0 uygulamasiyla aragtirmacinin hazirlayip arastirmada
kullandigi ilk ve son hali gosterilen yapboz uygulama 6rnegi

https://im-a-puzzle.com/share/13ccfb3e5b66d79 internet adresinden erisilmistir (Erisim
Tarihi 08/08/2023).
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2.6.2.9. Quickworksheets

Derslerle ilgili ¢alisma yapraklarim1 kisa siirede hazirlayarak kullanmamizi
saglayan bir uygulamadir. Ozellikle birinci sinifta dgrencilerin kelime tanimalarmin
pekistirilmesi, anlama g¢alismalarinda kullanilmasi bakimindan eglenceli bir Web 2.0
aracidir (Izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021). Akici okumanin temel 6gelerinden
olan kelime tanima becerisini artirip otomatiklesmeyi kolaylastirmaktadir. Uygulamaya
giris yapmak i¢in internet adres ¢ubuguna https://quickworksheets.net/ adresi
yazilmalidir. Uygulamaya kayit yapildiktan sonra agilan sayfanin iist orta boliimiinde yer
alan “New worksheet” sekmesine tiklanmalidir. A¢ilan pencerede degisik uygulamalarin
oldugu bes farkli baglik altinda 27 farkli igerik yer almaktadir. Uygulamalarin kimileri
ticretli oldugu i¢in igerik hazirlamak i¢in licret ddenmesi gerekmektedir. “All worksheet
generators” sekmesine tiklandiginda 27 farkli etkinligin igerikleri hakkinda bilgi sahibi
olunabilmektedir.

“Interactive activities” (Interaktif aktiviteler) bashigi altinda; Interactive e-
worksheet (Etkilesimli e-galisma sayfasi), interactive quiz ( Etkilesimli Sinav) ¢aligmalart
yer alirken “Vocabulary/ spelling worksheet” (Kelime Bilgisi) bashig: altinda; “Word
cramble” (Sozciikk Bulmaca), “Word shape”(Kelime sekli), “Pyramid words” (Piramit
kelimeleri), “Handwriting”(El yazis1), “Wordsearch” (Kelime arama), “Bingo
sheet”(Bingo kagidi), “Spelling test” (Heceleme testi), “Small cards” (Kiigiik kartlar),
“Large flashcards” (Biiyiik bilgi kartlar1) caligmalar1 yer almaktadir.

Yine “Comprehension worksheet” (Anlama c¢alisma sayfalar1) basligi altinda;
“Picture matching” (Resim eslestirme), “Matching pairs” (Eslesen ciftler), “ Matching
triples activity” (Uclii eslestirme etkinligi), “Crosword” (Bulmaca), “Minimal pair tree”
(Minimal ¢ift agag), “Information gap” (Bilgi boslugu), “Q&A worksheet” (soru cevap
calisma sayfasi) calismalar yer alirken , “Context/Grammar worksheet” baglhigi altinda
“Sort into categories” (Kategorilere gore sirala), “ Sort into order” ( Siraya gore sirala),
“Sentence scramble” (Climle karigtirma), “Cloze test” (Cloze testi), “ Fill-in-the blanks
sentences (Bosluk doldurma ctimleleri), “Cryptogram puzzle” (Kriptogram bulmaca),
“Error correction” (Hata diizeltme) ¢alismalar1 yer almaktadir.

Asagida “Wordsearch” (Kelime arama) igeriginin nasil olusturuldugu
anlatilmaktadir. Sayfaya giris yaptiktan sonra “All worksheet generators” sekmesine
tiklanip agilan pencerede “Wordsearch” sekmesine tiklanmalidir. Agilan sayfada “Enter

worksheet title” sekmesine igerigin bashigi yazilir. Hemen asagi bolimde yer alan
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“Wordsearch word” sekmesine bulmacada olmasi istenilen kelimeler her satira bir kelime
olacak sekilde en fazla 12 kelime yazilir. “Grid size” boéliimiinde bulmacanin boyutu
ayarlanir. “Puzzle difficulty” boliimiinden yer alan uygun bolimler isaretlenerek
kelimelerin bulmacada siralanmasinin nasil olacagina karar verilip bulmacanin zorluk
derecesi belirlenir. “Letter case” sekmesinden bulmacadaki harflerin biiyiik ya da kii¢iik
harf olacagi belirlenir. “Include an answer key” sekmesi isaretlenerek cevap anahtari
otomatik olarak olusturulur. Daha sonra “Make worksheet” sekmesi tiklandiginda agilan
pencerede bulmaca olusturulur. Bulmacanin hemen yan tarafinda yer alan ekranda
bulmaca indirilebilir ya da paylasim yapilabilir. Asagida arastirmaci tarafindan

Quickworkshhets Web 2.0 aracinda hazirlanip uygulamada kullanilan bir etkinlik 6rnegi

gosterilmektedir.
;:En“irk -] A\ MR SHI
~ - . .
KELIMELERI BULALIM.
.“\ 1 Sorma
Q - KELIMELERI BULALIM. s
.
(H) M1 mou
0
o G H R H [s] T I M u R ] u I‘-.'_".v'
I B O @ X 0 L 8B H P K ¥ @ K I
O Y N A N Z K G U X 1 V kK (&  (H) o T
A I G K C N H O M A T W I E () E M A
T W J | E H M E M D A V L 2 o
R P D L g (s} X E 1] ] P M L u c
A E T L u c F N 1 I A ¥ | R A A
I M B | R A M | N E ¥ ]
@ 1 N 1 R E
A
c s I N I R L | K € K E
Q X I z K H P ] X I i M

(!)ltu.q.
F z | K W A E T M E K GC

) egskc, fmur— Hoca| hedipe~ kitdp | cesur] kil hikimdar - Sinidi -
e3ek Himaur Hoca hediye

kitap cesur akilli hiikimdar apa — - lkna etmek —
4wl 4 berimrial 4 divgenal

ginirli arpa fikir lkna etmek 12 worcs m Wardamarcs 0 mencna

Sekil 2.14. Quickworksheets Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip arastirmada
kullandig1 bulmaca 6rnegi

https://quickworksheets.net/account/worksheets/467830 internet adresinden erisilmistir
(Erisim Tarihi 04/08/2023).

2.6.2.10. Pixon

Cizgi romanlar, 6gretim etkinliklerini canli tutarak siirecin verimli bir bi¢gimde
ilerlemesini saglayan 6nemli materyallerdendir (Arslan ve Akgay, 2022). Cizgi roman
yazildigr amag¢ disinda herkeste ilgi ve merak uyandiran resim ve kelimenin bir uyum
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icerisinde dans ettirilerek bilgi vermeyle birlikte gdrsel bir solenin sunuldugu, estetigin
gdzler dniine serildigi bir ortamdir (Karakog Oztiirk ve Destegiiloglu, 2022). Ozellikle
yazili materyallerin yazi ile sunulmasi alisagelmis bir durum iken ¢izgi romanlarda yazi
ile resmin bir uyum igerisinde sunulmasi materyallerin anlasilirhigimi kolaylastirdigi gibi
resim ve yazi uyumundaki birliktelik bilginin zihinde kaliciligini artirmaktadir.

Cizgi romanlarda yazi ve metin arasindaki iligki biitiinligiiniin saglanmasi ve
eserin tamaminda ortaya konulmasi zihinsel isleyisi aktif kullanarak yaraticiligi gelistirir
(Goger ve Giirsoy, 2022). Resim ve metin arasindaki uyum ve gorsellik, dikkati ve igerige
olan meraki artirdig i¢in amaca daha ¢ok hizmet etmektedir. Bu hizmet en ¢ok da okuma
giicliigli ceken Ogrencilerde ise yaramakta onlart okumanin igerisine ¢ekmektedir.
Eskiden bir gazete alindiginda gazete i¢indeki ya da ekindeki ¢izgi roman boliimleri en
cok merak edilen yerler olup bir okuma kiiltiiriiniin olusmasini sagladig1 gibi merak
uyandirarak okumaya karsi bir bagimlilik yaratirdi. Bu olumlu duruma karsin ¢izgi
romanlar belirli yerlerde ve belirli yazarlar tarafindan hazirlanirdi. Bir baska anlatimla
¢izgi romana ulagmak her zaman olanakli olmayabilirdi.

Giinlimiizde ise basili materyallerden daha ¢ok teknolojinin gelismesiyle ¢izgi
romanlar teknolojik araglarla dijital ortamlara tasindi (Tekin ve Ilhan, 2021). Cizgi
romanlarin dijital ortamlara taginmasi egitim faaliyetleri i¢in bir avantaja doniismiistiir.
Ciinkii 6gretmenler ve 6grenciler bilgisayar ortamlarinda ¢izgi roman hazirlayarak siireci
daha ulasilabilir ve ekonomik bir ortam haline getirmislerdir. Bu ortamin olusmasini
saglayan Pixon onemli Web 2.0 aracindan bir tanesidir. Pixon Web 2.0 aracindaki tiim
ozelliklerden yararlanmak icin iicret 6denmesi gerekmektedir. Bunun yani sira
uygulamanin {icretsiz kism1 da vardir. Ogretmenler, 6grencilerin aktif oldugu simiflar
olusturmakta ve dgrenciler kendi karakterlerini gelistirebilmektedir. Pixon; 6grencilerin
yazma becerilerini gelistirmenin yani sira karsilikli konusturma sablonu olusturmada,
anlama siirecini gelistirmede, Tiirk¢enin dil 6zelliklerinin kavranmasini kolaylagtirmada
etkili olmaktadir (Yilmaz ve Cangal, 2023).

Pixon Web 2.0 aracinda metin ve resim arasindaki uyumun iyi sekilde yansitilmasi
okuma sirasindaki prozodik okumay1 gelistirmektedir. Karakterlerin metinde yer alan
duyguya gore yiiz ifadelerinin ve viicut sekillerinin belirlenmesi okumada vurgu ve
tonlama becerisinin olusturulmasinda kolaylik saglamaktadir. Ogrenci yerine goére
olusturulan karakterle 6zdesim kurarak onun roliine girebilmektedir. Okuma bu sekilde

daha keyifli ve eglenceli hale gelmektedir.
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Pixon Web 2.0 aracinda Ogrencilerin karakterler olusturup birbirlerinin
igeriklerini, sanal sinif uygulamasindan gordiikleri igin igerikler hakkinda yorum yaparak
akran 6gretimi ve akran degerlendirmesi yapabilmektedir (Yalgin, 2020). Pixon Web 2.0
aracinda i¢erik hazirlamak i¢in internet adres gubuguna https://www.pixton.com/ adresi
yazilmalidir. A¢ilan sayfadaki “Sing up” sekmesinden kayit yapilir. Uygulamaya Google,
Facebook ya da e-posta hesabi da kullanilarak giris yapilmaktadir. Uygulamaya giris
yapildiktan sonra sayfanin orta iist kisminda yer alan “My classrooms” sekmesinden sinif
olusturulmaktadir. “My gomis” sekmesinden olusturulan ¢izgi romanlara ulasilmaktadir.
“My characters” sekmesinden olusturulan karakterlere ulasilmaktadir.

Pixon uygulamasinda ¢izgi roman hazirlamak i¢in ekranda sol st kdsesinde
bulunan “Create” sekmesine tiklanir. Agilan sayfada “Comic maker” sekmesine tiklanir.
Acilan ara yiiziin sag Ust tarafinda bulunan “Creata a comic” sekmesine tiklanir. Agilan
sayfada c¢izgi romana ekranin sag tarafindaki “Blackground” boéliimiindeki “Scene”
sekmesinden arka plan, “Abstrack” sekmesinden eklenmek istenen soyut ogeler,
“Weather” sekmesinden hava olaylari, “Photo” sekmesinden fotograflar eklenmektedir.

Cizgi romana “Charactes” boliimiinden karakterler eklenir. Bu béliimde yer alan
“In the comis” sekmesine tiklayip karakter segildiginde karakterin sa¢ rengi, ten rengi,
kiyafeti ve sa¢ sekli uygun sekmelerden belirlenebilmektedir. Yine ayn1 boliimdeki “Add
person” sekmesine tiklandiginda ekrana birden ¢ok karakter gelmektedir. Uygun
olanlarin tizerine tiklanarak ¢izgi romana eklenir. Bu boliimde yer alan “Creatures”
sekmesinden c¢izgi romana hayvan karakterler, “Objects” boliimiinden ¢izgi romana
nesneler eklenir. Bu boélimde yer alan “Handheld props” sekmesinden nesneler
belirlenerek karakterlerin ellerindeki konumu ayarlanir. “Props” sekmesinden ¢izgi
romanda yer alan uygun nesneler belirlenir. “Graphics” sekmesinden ¢izgi romanda
olmasi istenilen bazi sekiller eklenir.

Pixon Web 2.0 aracin1 benzerlerinden farkli kilan en 6nemli boliimlerden birisi
“Focus” boliimiidiir. Bu boliimde yer alan “Regular” sekmesinden karakterlerin konumu
arka plan iizerinde ayarlanmaktadir. “Dramatic” sekmesinden karakterlerin goriiniimleri
arka plan {izerine gerek goriiliirse ¢izgisel ya da siyah beyaz goriiniimde konumlandirilir.
Baska bir boliim olan “Words” boliimiindeki “Speech” sekmesinden konusma “Caption”
sekmesinden altyazi, “Sound” sekmesinden ¢izgi romana ses eklenmektedir.

“Faces” boliimii de Pixon Web 2.0 aracini benzerlerinden farkli kilan baska bir
boliimdir. Bu boliimde duygusal Ogeler karakterlerin yliziine yansitilarak prozodik

ozelliklerden olan duygu ve tonlama ¢izgi romana gorsel olarak yansitilabilmektedir. Bu
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boliimdeki “Expression” sekmesine tiklanip karakter segildiginde ¢ok fazla duygusal
ifade ekrana gelmektedir. Icerigi gore uygun ifade secilir. Bu boliimdeki “Eye direction”
sekmesinden karakterlerin gozlerinin yoniinde ayarlamalar yapilabilmekteedir.

Pixon Web 2.0 aracin1 6nemli boliimlerinden birisi de “Actions” boliimiidiir. Bu
bolimdeki “Body poses” sekmesine tikladigimizda ¢izgi romanda karakterlerin viicut
pozisyonlarinin ayarlanabilecegi ¢ok fazla model ¢ikmaktadir. Pixon i¢in ¢ok biiylik bir
zengin sablon sunan bu boliim ¢izgi romanin ana tamamlayicisi konumundadir. Cizgi
romanda verilmek istenen igerigi bu boliimdeki modeller etkileyici bir sekilde sunma
firsat1 tanimaktadir. Bu boliimde yer alan “Effects” sekmesinden karakterlere efekt
eklenebilmektedir. Pixon Web 2.0 aracinda igerik olustururken ekranin sag tarafinda bir
On izleme bolimii yer almakta yapilan tiim uygulamalar bu ekranda goriinmektedir.
Uygulamalardaki 6geleri en uygun duruma getirilinceye kadar bu ekrandan takip
edilebilmektedir.

Yukarida anlatilan tiim asamalar Pixon’un her bir ayr1 bir sayfasi i¢in icerige
uygun yeniden ayarlanmaktadir. On izleme ekranin sag tarafinda hazirlanan sayfalar
sirastyla gorlinlirken burada bulunan “+” isaretinden yeni sayfalar eklenebilmektedir.
Tiim g¢aligmalar tamamlandiktan sonra ekranin sag {ist kosesinde bulunan “Done”
sekmesine tiklanarak ¢izgi roman tamamlanir. Agilan ekranda ¢izgi roman bilgisayara
indirilebilir, paylasilabilir ya da yazdirilabilir. Bu ekranda “Coloring” sekmesine
tiklandiginda hazirlanan ¢izgi roman boyama sayfasi haline doniismektedir. Cizi romanin
ciktis1 alinarak ¢izgi romani yeniden renklendirilebilmektedir. Asagida Pixon web 2. 0

aracinda arastirmaci tarafindan hazirlanip uygulamada kullanilan bir ¢izgi roman 6rnegi

gosterilmektedir.
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Sekil 2.15. Pixon Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip arastirmada kullandigi ¢izgi
roman ornegi

https://share.pixton.com/gnrksgh internet adresinden erisilmistir. (Erisim Tarihi
05/08/2023).

2.6.2.11. Storyboard That
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Cizgi roman, hikdye olusturmada kullanilan zengin bir igerige sahip olan
Storyboard That 6zellikle tarihsel siiregte yer alan insan modellerini barindirmasi bu Web
2.0 aracma farkli bir Ozellik katmistir. Tarihsel olaylarda ¢izgi roman hazirlamada
kullanilabilir. Karakterlerin uygun kategoriler igerisinde hazir olarak sunulmasi
hazirlayictya kolaylik saglamaktadir. Ozelliklerinde barindirdigi zengin olanaklarla
cocuklarin ilgilerini ¢ekerek Ogrenmeyi eglenceli hale getirebilecek bir ara¢ oldugu
soylenebilir (izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021). Gérselligi de kullanarak
ogrencilerin kelime dagarcigim1 zenginlestirmede, okuma anlama ve yorumlama
becerisinin gelistirilmesinde etkili olmaktadir (Yalgin, 2020).

Kelime 6gretimini sagladig1 i¢in akici okumayi artirirken diyaloglarin 6grenciler
tarafindan doldurulmasi yaratici yazma becerilerini gelistirmektedir. Storyboard That ile
hikdye olusturularak soyut konular somutlastirilarak anlama kolaylasmaktadir
(Caymaz ve Korkmaz, 2022). Ogretmenlerin islerini kolaylastirip dgrenciler igin ¢ok
keyifli bir ders ortami sunmaktadir. Bu Web 2.0 araci iicretli olup 14 giin iicretsiz
uygulama yapma olanagi sunmaktadir. Bunu yaninda Pixon Web 2.0 aracindaki
karakterleri yonlendirme, duygusal ifadeler Storyboard That aracinda daha kisithdir.

Bu Web 2.0 aracinda igerik olusturmak igin internet adres c¢ubuguna
https://www.storyboardthat.com/ internet adresi yazilir. Kaydolduktan sonra agilan
ekrandaki sol iist koseye yakin yerde bulunan “Creata a storyboard” sekmesine tiklayip
acilan sayfadan bir Oykii panosu olusturulmaya baslanir. Agilan sayfada “Scenes”
sekmesine tiklanip ¢ok fazla olan arka plan sablonlarindan igerigi uygun arka plan
secilmektedir. Her bir sayfa icin ayni arka plan kullanabilecegi gibi igerigi gore farkl
arka planlar se¢ilmektedir.

“Characters” sekmesine tiklandiginda agilan ara ylizde kategorilere ayrilmis
onlarca insan sablonunun igerisinden karakter se¢imi yapilir ve siiriiklenerek ekrana
taginir. Karakter sablonunun ¢ok fazla ve degisik sekilde sunuluyor olmasi bu Web 2.0
aracinin farkl 6zelligidir. Ekrana taginan karakterin tizerine gelip tiklandiginda ekranin
sag tarafinda beliren “Edit pose” sekmesine tiklanildiginda karakterin goriiniisiinde
degisiklik yapilabilen bir ara yiiz ekrana gelmektedir. Bu ara yilizden karakterin
kiyafetlerinin rengini, sa¢ ve goz seklini, kol ve bacaklarimin durumunu, yiiz ifadesi
belirlenip ekranin alt orta boliimiinde yer alan “Update pose” sekmesini basildiginda
yapilan degisiklikler kaydedilmektedir. Cizgi roman olusturulan ana ekranin iist
boliimiinde bulunan “Items” sekmesine tiklandiginda “Food” (Yiyecekler), “Vehicles”

(araglar),“Furniture” (mobilya), “Clothes” (kiyafet), “Plants” (bitkiler), “School” (okul)
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ve “Houses” (ev) basligi altinda kategorilere ayrilan nesnelerden uygun olanlar
siirliklenerek ekrana taginir.

“Speech bubble” sekmesine tiklandigindan ekrana ¢ok fazla konusma balonu
cikmaktadir. Uygun olan siiriiklenerek ekrana taginir. Konugma balonu secili hale getirilip
yazi girilerek otomatik olarak acilan ekrandan yazilar diizenlenlenmektedir. Ekranin orta
boliimiinde yer alan “More” sekmesine tiklayip ekrana gelen “Sekiller, bilgi grafikleri,
web ve tel kafesler, bilim, ¢alisma sayfalar1’” boliimlerinin her birinde yer alan zengin
icerikler ve gorseller icerige uygun olarak siiriiklenerek ekrana tasinir. Yukaridaki
aciklamalar her bir ekran igin ayri ayri diizenlenir. Ekranin sag tarafinda yer alan
“Add/Delete cells” sekmesinden ekran eklenir ya da silinir “Move call” sekmesinden
ekran tasmir, “Copy cell” sekmesinden ekran kopyalanir. Ayni boliimde yer alan
“Layout” sekmesine tiklanildiginda ekrana hazirlanan ¢izgi romanin 13 farkl sekilde

sunulabilecegini gdsteren bir bolim ve 6n izleme sayfas1 gelmektedir.

Cizgi roman hangi sekilde sunulmak isteniyorsa o sunum secilir ve ekranin alt
boliimiinde yer alan “Okay” sekmesi tiklanir. Bu tiir Web 2.0 araclarinda yazinin az ve
gorselin ¢ok fazla olmasi amaca daha fazla hizmet etmektedir. Metin, ¢izgi roman
seklinde sunulurken olay orgiisiiniin kisa kisa bir biitiin igerisinde birbirinin devami
olarak gorsel olarak sunulmasi etkilesimli okuma i¢in elverisli bir ortam hazirlamaktadir.
Etkilesimli okumanin yapildig: ¢izgi romanda metin daha kolay anlasilmakta ve okuma
cok zevkli hale gelmektedir. Cizgi romana girilmesi gereken tiim igerikler eklendikten
sonra ekranin sag alt tarafinda yer alan “Save” sekmesine tiklanarak ¢izgi roman
tamamlanir ve “My storydbord” boliimiine otomatik eklenmektedir. Cizgi romana
tiklanildiginda ¢izgi roman yazdirilabilir, ¢iktist alinabilir ya da bilgisayara indirilebilir.
Asagida arastirmaci tarafindan Storyboard That Web 2.0 araci ile hazirlanip uygulamada

kullanilan ¢izgi roman 6rnegi gosterilmektedir.
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Sekil 2.16. Storyboard That Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip arastirmada
kullandig1 ¢izgi roman 6rnegi

https://www.storyboardthat.com/class-storyboardboards/3fc929d1/unknown-story9/
internet adresinden erisilmistir (Erisim Tarihi 05/08/2023).

2.6.2.12. Voki

Ozellikle konusma becerisini temel alarak bir metni seslendirmeye yarayan son
derece verimli bir uygulamadir (Yona ve Marlina, 2014). Voki uygulamasi dort temel dil
becerisini  gelistirip smif igerisinde g6z Onilinde bulunmaktan korkan, ¢ekingen
ogrencilerin derse kars1 motivasyonlarinin saglanmasinda etkilidir (Aktas, 2023). Ciinkii
ogrenciler seslerini kaydederek hayali bir karakter lizerinden anlatim yapmaktadirlar.

Voki uygulamasi, 6grencilerin rahat bir ortamda 6z degerlendirme yapmalarina
olanak saglamanin yani sira yaraticiliklarini igin igine katarak tiriin ortaya koymalarina
ve triin hakkinda geribildirim alarak diizeltmeler yapmalarina ortam hazirlar (Aikina ve
Zubkova, 2015). Ozellikle konusma becerisinin diizeltilmesinde ve yabanci dil
ogretiminde etkili bir uygulamadir. Uygulamada kisilere ait ses sablonlarinin olmasi ve

bunun kullanilmast okumada prozodik becerileri desteklemektedir. Ciinkii ses
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sablonlarinda noktalamaya, vurgu ve tonlamaya dikkat edilmektedir. Dinleme becerisinin
kullanilmasiyla 6grencinin sdylemekte zorlandigi kelimeler bu uygulamayla daha kolay
ve anlagilir bir bigimde sdylenmektedir.

Akict  okumayr gelistirme tekniklerinden biri olan yankili okumanin
uygulanmasinda kullanildiginda dinleme ve konusma becerisini gelistirmektedir. VVoki
uygulamasinda ses kayitlart kullanildigi i¢in kelimelerin telaffuzunu kolaylastirmakta ve
konusmada bir on izleme olanagi sunulmaktadir. Yabanci dil 6gretiminde son derece
yararli bir uygulamadir. Nitekim Nguyen Thi Kieu ve Nguyen’in (2021) aragtirmasinda
Voki Web 2.0 aracinin, 6grencilerin konusma becerisini olumlu yonde etkileyerek onlarin
konusma diizeylerini gelistirdigi sonucuna ulagilmistir. Karadag Yilmaz (2021), Voki’nin
ilkokuma yazma 6gretiminden etkili bir bicimde kullanilabilecegini belirtmistir.

Voki’ye giris yapmak i¢in internet adres ¢ubuguna https://I-www.voki.com/
adresi yazilir. Web 2.0 aracinin ara yiizi ekrana geldikten sonra giris yapmak i¢in
kaydolunarak kullanici adi ve sifre olusturulur. “Login In” sekmesine tiklanilip gelen
ekrana sifre ve kullanic1 adi1 girildiginde ekrana Voki’nin ana ekrani gelmektedir. Bu
ekranda yer alan “Classroom” sekmesinden siif olusturulabilir, 6grenci eklenebilir,
odevler paylasilabilir. Ogrencilerin olusturdugu ¢alismalar izlenebildigi icin dgrenciler
de arkadaslarinin yaptiklari ¢alismalar1 gorebilirler. Voki ile yeni bir igerik olusturulmak
istenirse Voki’nin ana ekraninda bulunan “Create” sekmesine tiklanir. Sol tarafta bulunan
insan sekline tiklanildiginda Voki’de yer alacak karakter belirlenir. Hemen altindaki
kiyafet resmine tiklanildiginda agilan ara yiizden karakterin kiyafetleri ayarlanabilir.
Voki’nin arka planini belirlemek i¢in ayn: bolimde bulunan cerceve resme tiklanir.
Acilan pencereden uygun olan arka plan belirlenir. Orada bulunan palet resminden
karakter diizenlenebilir. Hoparlér simgesine tiklandiginda ekranda bir ara yiiz
belirecektir. Bu ara yiiziin ortasinda dikdortgen seklinde bir kutucuk yer almaktadir. Bu
kutucugun sag iist kosesindeki simgeye tiklanarak karakterin ekranda sdyleyecegi sozler
bu kutucuga yazilir. Metin 600 karakter ile sinirlidir. Metin 600 karakterden uzun ise
ikinci bir Voki olusturulabilir. Metin yazildiktan sonra dikdortgenin hemen altinda
metnin karakter tarafindan hangi dilde sGylenecegi belirlenmektedir. Dil se¢eneginin
hemen yaninda sembolik o dile ait insan isimleri vardir. Hangi kisinin ¢evirmesi istenirse
o kisi segilir. Dil 6gretimi bakimindan son derece yararli bir uygulama olan Voki’nin 31
tane dil se¢enegi bulunmaktadir. Yazili degil de ses kaydi biciminde ekleme yapmak
istenirse mikrofon sekmesine tiklanildiginda ekranda kirmizi bir daire gortinmektedir. Ses

kaydini1 baglatmak ve durdurmak i¢in bu daireye basilmalidir. Ses durdurulduktan sonra
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otomatik olarak kaydedilir. Dikdortgenin tizerinde bulunan diger simgeye tiklanildiginda
stiresi 60 saniye ile kisitlanmis ses dosyalari agilan ekrandan sisteme yiiklenebilir.
Ekranin hemen sag tarafinda bir 6n izleme ekran1 yer almaktadir. Bu ekrandan siire¢ takip
edilerek igerik daha verimli bir hale getirilebilir. Bu siireglerin biri segilip yapildiktan
sonra ekranin sag alt kosesinde bulunan “Save” sekmesine tikladigimizda igerik
olusturularak kaydedilir. Olusturulan igerik yeniden diizenlenlenip, paylasim
yapilabilmektedir. Asagida arastirmaci tarafindan Voki Web 2.0 aracinda hazirlanip

uygulamada kullanilan bir animasyon uygulamasi yer almaktadir.
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Sekil 2.17. Voki Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip kullandigi animasyon
ornegi

https://tinyurl.com/2cunfcnv internet adresinden erisilmistir (Erisim Tarihi 06/08/2023).
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2.6.2.13. Plotagon

Plotagon uygulamasi 6grencilerin Karakter olusturup kisa stirede animasyonlu
ders igerikleri olusturmasini saglayan Web 2.0 aracidir (Guzman Gamez ve Moreno
Cuellar, 2019). Uygulama akili telefonlara ve bilgisayarlara indirilebilmektedir. Plotagon
animasyonlu video olusturma uygulamasit oldugu i¢in gérme ve isitme Ogelerini
birlestirerek sunum yapmasi, ger¢ek davraniglarin sunuluyor olmasi, motivasyonu
arttirmasi, ¢ocuklarin 6grenme diinyasina hitap ederek hedef igerigi bir ¢izgi film
izliyormus gibi sunmasi bu aracin egitim siirecine 6nemli katkilaridir (Mufidah, Agustina
ve Ekapti, 2023).

Plotagon Web 2.0 araci ses ve metin Ozellikleri kullanilarak anlatimi ve
konusmay1 giiclendiren ifadelerin eklenmesiyle bir olayin bir biitiin seklinde sunuldugu
bir kisa ya da uzun olabilen uygulamadir (Aktas ve Kog, 2022). Bu uygulamanin ses
kaydetme 6zelliginin bulunmasi 6zellikle okuma gii¢liigii ceken ve okumay1 yeni 6grenen
ogrencilerin kelime tanima becerilerini arttiracaktir. Akici okuma tekniklerinden olan
yankili okumanin sunulmasinda Ogrencinin dinleme becerisini gelistirmektedir.
Gorsellerin eklenmesi ve icerigi uygun karaktere jest ve mimiklerin ekleniyor olmasi
yankili okumanin etkililigini arttirmaktadir. Cilinkii bir metin 6grencilere Plotagon Web
2.0 arac1 ile sunuldugunda birden ¢ok duyu organina hitap ettigi icin hedeflenen beceriyi
kazandirmada etkili olmaktadir.

Uygulama https://www.plotagon.com/ internet adresinden telefon, tablet ve
bilgisayara indirildikten sonra e-posta adresiyle giris yapilir. Agilan sayfanin orta
kisminda yer alan “Creata video” sekmesine tiklanarak animasyon olusturulmaya
baglanilmaktadir. A¢ilan sayfadaki video semboliine tiklanmasiyla beliren ekranin sag iist
kosesindeki “Scene” sekmesine tiklanarak onlarca arka plandan birisi segilir. Arka planin
secilmesiyle “No actor” sekmesinden karakter eklenir. Ayni sahneden birden fazla
karakter gerekirse yine bu bolimden belirlenir. Karakterler hazir sablonlardan
secilebilecegi gibi yeniden de olusturulabilir.

Yeniden karakter olusturmak i¢in “Create character” sekmesi tiklanir ve agilan
pencereden karakterin tiim fiziki Ozellikleri istege gore belirlenmektedir. Seg¢tigimiz
karakterin ekran tizerindeki konumunu sag iist kosede karakterin isminin yazili oldugu
yerin Oniindeki sekmeden ayarlanabilir. Sectigimiz karakteri konusturmak igin ekranda
bulunan konusma balonuna tiklanir ve agilan pencerede karakterin isminin hemen 6niinde

bulunan sekmeden konusma aninda karakterin gostermesi istenilen jest ve mimikler
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secilmektedir. Daha sonra karakterin konugmasi metin girilerek yapilacaksa metin yazilir.
Noktalamaya dikkat edilir ¢linkii noktalamaya gore bir seslendirme yapilmaktadir. Fakat
program Ingilizce oldugu igin Tiirkge girilen metin net olarak anlasilmamaktadir. Icerikte
olan biitiin karakterler konusturulurken bu asamalar tekrar edilir. Karakterin konugmasi
ses kaydr seklinde olacaksa metin girilen bdliimiin sag tarafindaki mikrofon isaretine
tiklanir. Agilan ara yiizdeki sesi kaydetmek ve durdurmak i¢in mikrofon simgesine
tiklanir. Ses kaydi yapildiktan sonra yesil tik isaretine basilarak ses kaydedilir. Ayni
boliimden ses dosyasi yiiklenerek de karakterler konusturulabilir. Bunun i¢in “Import
voice file” sekmesine tiklandiginda ses dosyasini yiiklenerek karakterler konusturulabilir.
Bu agamalar sirastyla tekrar edilip animasyon olusturulmaktadir.

Dikkat edilmesi gereken 6nemli konu, genelde biitiin belirlemeler karaktere gore
yapildigi icin her asamada karakter secilip ona gore diizenlemeler yapilir.
Animasyonlarda olay orgiisii ve siras1 onemli oldugu i¢in Plotagon ekranda yapilan isleri
sirastyla gostermektedir. Ekranin sol tarafindaki 6n izleme ekranindan yapilan tiim isler
takip edilebilir. Tim igerikler girildikten sonra ekranin sol iist kosesinde yer alan yukari
yonli gosteren ok isaretine tiklanarak animasyon kaydedilir. Asagida arastirmaci
tarafindan Plotagon Web 2.0 aracinda hazirlanip uygulamada kullanilan bir etkinlik

Ornegi gosterilmektedir.

[ Plotagon Studio

Sekil 2.18. Plotagon Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlayip arastirmada kullandigi
uygulama 6rnegi.

https://www.plotagon.com/ internet adresindeki masaiistii uygulamasi indirilerek
olusturulmustur (Erisim Tarihi 06/08/2023).
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2.6.2.14. ChatterPix Kids

Duck Duck Mouse tarafindan icat edilen mobil cihazlara indirilebilen 6grenciler
kadar yetigskinler icin de egitici faaliyetlerin olusturuldugu bir Web 2.0 aracidir
(Rajendran ve Yunus, 2021). Bu uygulama okul oncesi ve ilkokul 6grencilerinin keyif
alabilecegi, 0grencilerin konusma becerilerini gelistiren gorsellerin agiz kismina agiz
¢izip konusturabilecegimiz bir uygulamadir (Karadag Yilmaz, 2021).

Uygulama Appstore ve Playstore’den akilli telefonlara indirilir. Uygulama
acildiktan sonra fotograf c¢ekmek icin “Take photo” sekmesine, hazir fotograflari
kullanmak icin “Gallery” sekmesine tiklanir. Fotograf belirlendikten sonra fotograftaki
karakterin ag1z kismina ag1z isareti ¢izilir. Agiz isareti ¢izdikten sonra uygulamanin sag
alt kosesindeki kirmizi mikrofona basilir ve ses kaydina bagslanir. Ses kaydi i¢in 30
saniyelik bir siire tanimaktadir. Ses kaydini yaptiktan sonra “Next” sekmesine tiklayip
gorsele yazi yazabilir ya da gesitli siislemeler eklenebilmektedir. Uygulamanin altindaki
yesil daire i¢indeki yon tusundan yapilan ¢calismanin 6n izlemesi yapilir. Kaydetmek icin
ayni bolimde bulunan iginde ok bulunan telefon simgesine tiklanarak uygulama
telefonun galeri kismina kaydedilir.

Ozellikle okuma yazma c¢alismalarinda seslerin tanitilmasinda, akict okuma
caligmalar yapilirken ozellikle yankili okuma c¢alismasinda dinleme becerilerinin
gelistirilmesinde kullanilabilir. Uygulamada hazirlanan igeriklerde vurgu, tonlama ve
noktalama isaretlerine dikkat edilerek prozodik okuma becerileri gelistirilebilir. Eglenceli

ve renkli bir uygulama olmasina karsin ses kayit siiresinin 30 saniye olmasi dezavantajdir.
2.6.2.15. Storyjumper

Hikayeler, okumay1 bilsin bilmesin tiim ¢ocuklarin vazgecemedigi, dinlerken
zevk aldig1 hayal diinyasini ve dil becerilerini degistiren ve gelistiren, i¢inde bulundugu
ortami anlamlandirmasini saglayan araglarin basinda gelmektedir. Ge¢gmisten giiniimiize
basilt materyallerden eristigimiz var olanlar1 okumakla yetindigimiz hikayeler
teknolojinin geligsmesiyle dijital ortama tagimustir. Boylece dijital hikdye kitaplari
internet ortaminda kendine yer bularak 6grencilerle bulusmaya baslamistir. Dijital hikaye
kitaplarin1 ¢ocuklar yalnizca okumakla kalmamis bu hikdye kitaplarini olusturmaya
baslamislardir. Bu okumanin ve olusumun saglandigi araglardan birisi de Storyjumper
Web 2.0 aracidir. Uygulamayla hikaye olusturulup paylasim yapilabildigi gibi
uygulamayi kullanan kisilerin olusturdugu dijital hikayelere de ulasilabilir (Fatsa, 2020).
Ogrencilerin yaratic1 yazma becerilerini gelistirerek bir iiriin ortaya koymalarma olanak
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saglamaktadir. Storyjumper, Ogrencilerin yaraticiliklarin1 ve egitim becerilerini
sergilemelerine olusturdugi ag ile firsat tanimaktadir (Mohammad ve Yamat, 2020).
Storyjumper olusturdugu etkilesimli ortamlarda hikaye olusturma siireci dijital
hikdye anlatimiyla baslayip isbirligi igerisinde bir iiriin ortaya koymaya dogru devam
eder. Ogrenciler hayal giigleri ve yaraticiliklarim1 kullanarak hikayelerini olustururken
Ogretmen siireci takip ederek 6grencilerin hatalarini1 diizeltme yolunu secer ve yazma
2022). Yilmaz (2023), yaptigi ¢alismasinda Storyjumper aracint dersin dikkat ¢ekme,
motivasyon ve hedefin 6grencilere bildirilmesi asamalarinda kullanarak aracin 6grenme

stirecinin farkli agamalarinda da kullanilabilecegini gostermistir.

Uygulamaya giris yapmak ig¢in internet adres ¢ubuguna https://www.
storyjumper.com/ adresi yazilir. Agilan ekranda sag tist kosesinde “Sing up” sekmesine
tiklanir. Agilan ara yiizden Google ya da Facebook hesabi ile uygulamaya giris
yapilabilmektedir. Uygulamaya giris yaptiktan sonra icerik olusturmak i¢in “Creata new
book” sekmesine tiklanir. Agilan sayfada alt1 farkli sablon bulunmaktadir. Bu sablolardan
“Blank” (Bosluk) sablonuna tiklanmir. Acgilan ekrandaki “Cover/Spine pattern”
sekmesinden hikayenin kapak deseni ve “Cover/Spine color” sekmesinden kapak rengi
belirlenir. Kapak rengi ve deseni belirlendikten sonra ekranin altinda bulunan kutucuklara
tiklanarak sayfalar aras1 gecis yapilir. ikinciyi sayfaya gecildiginde ikinci sayfada okura

verilmek istenen mesaj boliimii ve altta kitaba ait bir karekod boliimii yer almaktadir.

Bu sayfay1 gectikten sonra sag iist kosede bulunan “Text” sekmesine tiklanarak
alt1 farkli metin kutusundan birisi icerige uygun segilir. “Props” sekmesine tiklandiginda
hazir karakterler ekrana gelmektedir. Bu karakterlerden uygun olan segilir. “Design
Characters” sekmesine tiklandiginda agilan sayfanin sag tarafindaki basliklardan
karakterin fiziki ozellikleri belirlenebildigi gibi kiyafet se¢imleri de yapilmaktadir
“Search props” sekmesine tiklandiginda agilan sayfada hikdye igin ihtiyag olan
gorsellerin  basliklarina tiklanarak gorsel seg¢imi yapilabildigi gibi arama da
yapilabilmektedir. Bu bdliimde c¢ok zengin bir igerik yer almaktadir. “Photos”
sekmesinden fotograf yiiklemesi yapilir. Arama sekmesine fotografin ismi yazilarak
arama yapilmakta ya da “Add your photos” sekmesine tiklanip agilan ara yiizdeki
“Browse” sekmesine tiklanildiginda  bilgisayardaki  fotograflardan  yiikleme
yapilabilmektedir. “Voice” sekmesine tiklandiginda hikaye sesli olarak eklenebildigi gibi

ayni sekmeden hikayeye miizik ve efekt eklenebilmektedir. “Save” sekmesine basilarak
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ses kaydi miizik ve efekt hikayeye kaydedilir. Sag alt kosede bulunan ii¢ tane “Page”
sekmesi vardir. Cop kutusundan hikaye sayfalari silinir, art1 isaretinden hikaye sayfasi
eklenir, kagit simgesinden hikaye sayfasi kopyalanir. Biitin bu asamalar hikaye
sayfalarinin her biri igin tekrar edilir.

Ekranin sag ist kosesinde bulunan “Share book™ sekmesinden hikaye
paylasilabilmektedir. Ayn1 bdliimde yer alan “Collaborate” sekmesinden hazirlanan
hikaye kitabi iizerinde isbirligi i¢inde ¢alismak igin 6grenciler, arkadaslar ya da alaninda
uzman birisi davet edilebilir. Bu bolime tikladigimizda agilan ara yiize davet etmek
istenilen kisilerin yalnizca gmail hesabi girilerek davet gonderilebilir. Uygulama davet
edilen kisinin gmail hesabina bir link gondermekte kisi bu linke tiklayip uygulamaya giris
yaparak caligmaya katki sunabilir. Hikdyenin icerigi bittikten sonra sag iist kosede yer
alan “Save&Exit” sekmesinden hikaye kaydedilir. Kaydedilen hikaye paylasilabilinir.
Storyjumper uygulamasiyla kitabi kapagindan baslayarak tiim sayfalarinin olusumunda
ogrenci yaraticiligini kullanabilmektedir. Uygulama sonunda bir {iriin ortaya koyulmakta
iriinii  olustururken diger kisilerden yardim alinarak etkilesimli bir icerik
olusturulmaktadir. Bu uygulamanin digerlerinden 6nemli bir farki ise kendi sesimizi
kaydederek yalnizca resimler kullanarak hikaye olusturulmasidir. Bu 6zelligi ile okul
oncesi Ogrencilerinin dil becerilerinin gelistirilmesine yardimei olabilir. Ses kaydi
eklenmesiyle bu Web 2.0 araci akict okuma ve konusma becerilerinin gelistirilmesini
saglayabilir.

Ses kaydi ile yankili okuma yapilarak Ogrencilerin telaffuz becerileri
gelistirilebilir. Akict okumanin bilesenlerinden olan okuma hizin1 arttirabilir.
Noktalamaya, vurgu ve tonlamaya dikkat edilerek yapilan bir ses kaydi 6grencilere 6rnek
bir okuma sunarak akict okumanin bir baska bileseni olan prozodik okumay gelistirebilir.
Asagida arastirmaci tarafindan Storyjumper Web 2.0 araci kullanilarak hazirlanip

uygulamada kullanilan hikayenin sayfalarindan 6rnek yer almaktadir.
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Sekil 2.19. Storyjumber Web 2.0 aracinda aragtirmacinin hazirlaylp arastirmada
kullandig1 uygulama 6rnegi

https://www.storyjumper.com/sjeditor/edit/151872901/6411440f7ec3a internet
adresinden erisilmistir (Erisim Tarihi 08/08/2023).

2.6.2.16. Bookcreator

Bookcreator, kullanicilarin iretkenlik ozelliklerini destekleyip ilerletirken ayni
zamanda kullanicilar dijital kitap olusturmaya yonlendiren, okuma ve paylagsma olanagi
sunan bir e-kitap uygulamasidir (Pravitasari ve Afiyattena, 2022). Ogrencilerin 6grenmis
oldugu kazanimlara yonelik kitap olusturarak &grenmeyi heyecanli hale getiren aktif
O0grenmeyi destekleyen bir dijital uygulamadir. Bookcreator, 6grenmeyle birlikte
ogrencilerin iletisim ve analitik yetenekleri ile muhakemeyi kullanabilme potansiyellerini
gelistirir. Bu uygulama elektronik kitap tasarlamanin yaninda ¢esitli raporlarin
hazirlanmasina da olanak sunmaktadir (Izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker, 2021).
Uygulamayla Ogrenciler yazilarin yazildigi, fotograflarin eklendigi, sayfalarin
seslendirildigi zengin icerikli bir hikdye ya da ¢izgi roman hazirlayabilmektedir.
Uygulamada ses kaydedilmezse seslendirme otomatik olarak yapildigi igin metin
girilirken noktalamaya dikkat edilmelidir. Seslendirme 6zelliginin olmasi akict okumada
sorun yasayan 6grencilerin okumalarini olumlu yonde etkilemektedir.

Akict okumay1 gelistirme tekniklerinden biri olan yankili okuma ¢aligmalarinin

yapilmasinda, esli ve tekrarli okuma c¢alismalarinda bu uygulamanin kullanilmasi
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okumay1 daha keyifli hale getirecektir. Uygulamada seslendirme 6zelliginin bulunmast
akict okumanin bilesenlerinden olan prozodik okuma becerisini gelistirmede olumlu etki
yapacaktir. Bookcreator uygulamasina giris yapmak i¢in internet adres cubuguna
https://bookcreator.com/ adresi yazilmalidir. Uygulamaya kaydolduktan sonra google
hesabiyla giris yapilabilir. Uygulamaya giris yapildiktan sonra agilan ekranin sag iist
kosesinde bulunan “New book” sekmesine tiklanilmalidir. Ekrana gelen ara yiizde kitabin
boyutlarin1 gosteren alti farkli sablondan birisi se¢ilmelidir. Agilan sayfada sag {ist
kosede bulanan “+” sekmesine tiklandigindaki “Media” bolimiindeki “Images”
sekmesinden bilgisayardan ya da internet ilizerinden fotograf yiiklenir. “Camera”
sekmesinden fotograf ¢ekilir ya da kamera kayd1 yapilir. “Pen” sekmesinden kalemler ve
cizgi tipleri segilerek sekiller, cesitli figiirler ¢izilebilir. Buradan emojiler eklenebilir.
“Text” sekmesinden metin girilir. “Record” sekmesinden sayfaya ses kaydi yapilir.
“Shapes” boliimiinden konugma baloncuklar1 ve bazi geometrik sekiller eklenebilir.
“More” sekmesinden kitap bilgisayara kaydedilir, internet ortamina yerlestirilir ya da
“Add apps” sekmesinden kitaba farkli 6zellikler eklenebilir. Yine sag tist kosede bulunan
“I” sekmesine tiklandiginda kitabin arka fonunun rengi secilir. Bu sekmede ¢ok farkl1 ve
zengin arka planlar vardir. Sag ist kosede bulunan tiggen simgesine tiklandiginda “Read
to me” sekmesinden ses eklenmese bile kitabin icerigi otomatik olarak seslendirilmekte,
mavi daire igerisinde kare bulunan simgeye tiklandiginda kitabin sayfalarinin tamaminin
0z izlemeleri gosterilmekte, ayarlar simgesine tiklandiginda kitapla ilgili birtakim
ayarlamalar yapilabilmekte; iist iiste {i¢ nokta bulunan simgeye tiklandiginda “Full
screen” sekmesinden kitap tam ekran yapilabilmekte, “Publish online” sekmesine
tiklandiginda kitap c¢evrimi¢i yaymlanmakta, “Download as book” sekmesine
tiklandiginda e-kitap olarak indirilebilmekte ve “Print” sekmesine tiklandiginda
yazdirilabilmektedir.

Asagida aragtirmacinin Bookcreator Web 2.0 aracinda hazirlanip uygulamada

kullanilan bir kitabin kapak sayfasi ve sayfalarindan 6rnekler yer almaktadir.
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Sekil 2.20. Bookcreator Web 2.0 aracinda arastirmacinin hazirlaylp arastirmada
kullandig e-kitabin kapaginin ve sayfalarinin goriiniimii

https://app.bookcreator.com/read/library/-NUmi_gGrmOHLQpMbdmc/ 6ZYw81 Ehlch
ZGUdWpspwPUmcACD2/2ATSCr-mTiimclF3VWMOVw/Xy_sk-XfSuyglYFzKSBUtA
internet adresinden erisilmistir (Erisim Tarihi 10/08/2023).

2.6.2.17. Bubbl.us

Cevrimigi zihin haritas1 olusturma aracidir. Herhangi bir program kurulumu
gerektirmez. Diisiincelerimizi ve anlatmak istediklerimizi belli bir yap1 igerisinde anlam
biitlinliiglinii  koruyacak bir sekilde gorsel olarak sunmamizi kolaylastiran bir
uygulamadir. Belli bir oranda iicretsiz kullanim hakki sunan Bubbl.us kullanimi oldukga
basittir. Derslerin biitiin halinde Ggrencilere sunulmasinda, karigik konularin
ozetlenmesinde kullamilabilir. Internet adres ¢ubuguna https://bubbl.us/ adresi yazilarak
giris yapilir. Uygulamaya Facebook, Google ya da e-posta hesabiyla kaydolup giris
yapildiktan sonra “Create” sekmesine tiklanir. Ekrana gelen “Click here to start”
bolimiine igerikle ilgili ana baslik yazilir. Bu baslikla iliskili bir kelime eklenmek
istenirse kutucuga tiklanir. Tiklaninca kutucukta “Ctr+enter” sekmesi ve “Tab” sekmesi
belirir. “Ctl +enter” sekmesine tiklanildiginda kutucuga bagli yeni bir kutucuk olusur.

“Tab” sekmesine tiklanildiginda kutucuktan bagimsiz yeni kutucuk olusmaktadir.
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Ana kutucuk ile bagitili kutucugu birlestiren boliime tikladigimizda bagint1 yonlendiren
ya da bagintiya ad verilmesini saglayan “Label” isminde kutucuk belirir. Buraya bilgi
girilerek gerekli ayarlamalar acilan pencere iizerinden yapilir. Her kutucuga ait gerekli
diizenlemeler kutucuga tiklanildiginda agilan pencere iizerinden yapilir. Biitiin kutucuklar
striiklenerek hareket ettirilir. Boylece igerik istenilen bir sekilde ve diizende
hazirlanabilir. Hazirlanan igerik sag {ist kosede yer alan boliimlerden paylasilabilir,
degisik formatlarda ¢iktis1 alinabilmektedir. Cok kolay bir sekilde karmasik goriinen
bagimtilar Bubbl.us yardimiyla bir diizen i¢esinde sunulabilir. Isbirlikli ¢alismaya ortam
hazirlayan uygulama hazirlanan materyal dersin giris asamasinda kullanildig1 gibi dlgme
degerlendirme asamasinda da kullanilmaktadir.

Asagida aragtirmacinin ¢alisma metin i¢in Bubbl.us Web 2.0 aracinda hazirlayip

uygulamada kullandig1 6ykii haritasinin 6rnegi gosterilmektedir.

Sekil 2.21. Bubbl.us Web 2.0 aracinda aragtirmacinin hazirlayip arastirmada kullandigi
Oykii haritas1 sablonu

https://bubbl.us/14197147 internet adresinden erisilmistir (Erisim Tarihi 10/08/2023).
2.6.2.18. Canva

Icerisinde barindig1 ok sayida gorsel, sablon ve yaz stilleri ile kullanicilaria ¢ok
eglenceli ve amaca hizmet eden etkinlik tasarlama olanagi sunan bir uygulamadir (Celebi
ve Satirli, 2021). Canva 6grencilerin kolayca kullanilabilecegi ¢ok farkli tasarimlarin
olusturulup diizenlenebilecegi biitiinciil bir uygulamadir (Cumami, 2021). Video, sunum,
afis ve 6zgecmis gibi etkinlikleri kisa siirede ve etkileyici bir sekilde hazirlamaya firsat

tanimanin yaninda kolay ulasilabilirligi, zengin igerik barindirmasi ve animasyon
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hazirlama gibi 0Ozellikleri sayesinde oOgrenciler icin dikkat ¢eken bir uygulamadir
(Temizyiirek ve Onciil, 2022). Tablet ve akill telefonlara uygulama indirilebilmektedir.
Icerigi en etkili ve anlasilir sunmay1 amaglayan bir Web 2.0 aracidir. Ucretsiz kullanmaya
firsat tanidig1 alanlar1 oldugu gibi tiim igerikleri kullanabilmek i¢in {icret ddenmesi
gerekmektedir. Bu uygulamaya girmek i¢in internet adres g¢ubuguna
https://www.canva.com/ adresini yazilir ve ekrana gelen ara yiizden kaydolunur.
Kaydolunduktan sonra ekranda tasarim olusturulacak hazir sablonlar yer almaktadir.
Uygun olan seg¢ilip kullanilabilir. Yeni bir igerik olusturmak i¢in sag iist kosede bulunan
“Tasarim olusturun” sekmesine tiklandiginda agilan ekrandan se¢im yapilir. Secilen
tasarim ekrana geldiginde ekranin sol tarafinda segilen tasarima ait hazir sablonlar yer
alir. Bu sablonlardan se¢im yapilir ya da kisinin kendi tasarlayabilir. Ekranin sol iist
kosesinde bulunan “Bilesenler” sekmesinden tasarima birbirinden farkli sekiller ya da
gorseller eklenebilir. “Metin” sekmesinden tasarima basliklar ve ¢esitli fonlarda metin
girilebilir. “Yiiklemeler” sekmesinden tasarima gorseller yiiklenir. “Cizim” sekmesinden
tasarima ¢esitli ¢izimler yapilabilir. “Uygulamalar” sekmesinden tasarima ses, video ve
grafik eklenebildigi gibi tasarimla ilgili birbirinden farkli onlarca igerikten uygun olanlar
tasarimin igerigine uygun eklenir. Yukarida ifade edilen sekmeler Canva uygulamasinin
biitiin tasarimlarda, tasarima gore farkliliklar olsa da genelde ortaktir. Tasarim bittikten
sonra sag Ust kosede bulunan “Paylas” sekmesinden olusturulan icerik kisilerle
paylasilabilir, is birligi yapilan gruplara gonderilebilir, bilgisayarlara indirilebilir, sosyal
medyada paylasilabilir.

Asagida arastirmaci tarafindan Canva Web 2.0 hazirlanip uygulamada kullanilan resfebe

etkinlik 6rnegi gosterilmektedir.
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Sekil 2.22. Canva Web 2.0 aracinda aragtirmacinin hazirlayip arastirmada kullandig
resfebe uygulama 6rnegi

https://www.canva.com/design/DAFffrRIhP4/BOef70ishp0_nuLH5aG-QA/edit internet
adresinden erisilmistir (Erisim Tarihi 11/08/2023).

2.6.2.19. Padlet

Ders i¢inde ya da ders disinda rengarenk panolarin yapilip, canli sunumlarin
olusturulabilecegi 6gretmenlerin ve 6grencilerin etkilesimli bir sekilde is birligi iginde
calisabilecegi bir uygulamadir (Kolcubasi, 2023). Padlet, resim, metin, ses ve video gibi
icerikleri dijital duvarlara ilistirip sergilemeye yarayan ¢ok yonlii bir aragtir (Deni ve
Zainal, 2018). Bu duvar egitim ogretim etkinlikleri siiresince kullanilabildigi igin
ogrenciler fikirlerini, olusturduklar1 Grtinleri, dersle ilgili tim etkinlikleri bu ortami
kullanarak ayn1 anda birbirlerine aktarabilirler. Sanal bir pano 6zelligi bulunan Padlet’in
kullanicilarin  kendi  aralarinda  isbirligi yapmalarin1  saglayarak kullanicilara
diistincelerini, sorunlarint es zamanli olarak birbirleriyle paylasmalarina olanak
tanimaktadir.

Ogrencilerin postit kagitlarla yaptig1 gibi anlik fikirlerini dijital panoya ilistirerek
yaraticilik becerilerini gelistirmeye yardimer olur. (izgi Onbasili ve Sezginsoy Seker,
2021). Ortamda ¢ok yonlii bir etkilesim ve sunum oldugu igin Padlet birden ¢ok duyu
organina hitap edip 6grenmeyi destekler. Ogrencilerin ddevlerini yaparken isbirligi i¢inde

hareket etmesini saglayan, igeriklere iliskin yaratict ve elestirel diistinmeyi gelistiren
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sanal bir sunum dosyasina benzeyen bir uygulamadir (Waltameyer, Hammod ve
Hembree, 2021). Padlet, 6gretim siirecinde 6grencilerin derse katilimini ve etkilesimini
artirmanin yaninda bir ders planinin her asamasinda kullanilabilir (Onal ve Tanik Onal,
2022). Padlet uygulamasina giris yapmak i¢in https://tr.padlet.com/ adresi internet adres
cubuguna yazilir. Agilan sayfadan kaydolunur. Sag iist kdsede bulunan “Bir Padlet
Olustur” sekmesine tiklandiginda agilan pencereden Padlet’in formati secilir. Sag alt
kosede bulunan “+” sekmesine tiklandiginda bir pencere acilir. Bu pencereden Padlet’e
metin eklenebilir, dosya yiiklenebilir, fotograf ¢ekilebilir, baglant1 eklenebilir, goriintii
aranabilir, en sonda yer alan ii¢ nokta isaretinden Padlet’e farkli igerikler eklenebilir.
Eklenen tiim 6geleri “Yayimla” sekmesine tiklayarak Padlet iizerine aktarabiliriz. Padlet
tizerindeki nesneler siiriikkleyerek hareket ettirilerek basta belirlenen formata uygun
diizenleme yapilabilir. Ekranin sag tarafindaki 6gelerden Padlet ile ilgili ayarlamalar
yapilabilir. Padlet bu dgelerden paylasilabilir, slayt gosterisi bigiminde sunulabilir ya da

bilgisayara indirilebilir.
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2.7. Tigili Arastirmalar

Bu boliimde yapilan arastirmayla ilgili yurt i¢cinde ve yurt disinda yapilan

calismalarla ilgili bilgiler verilmistir.
2.7.1. Yurt icinde yapilan ¢alismalar

Yasar Saglik (2022), yaptig1 aragtirmada Web 2.0 araglariyla desteklenen kelime
ogretiminin ilkokul dérdiincii sinif 6grencilerinin kelime bilgisi, okudugunu anlama ve
akic1 okuma becerilerine etkisini inceledigi arastirmada Web 2.0 araglarini kullanmustir.
Arastirma yart deneysel desenlerden on test son test kontrol gruplu desene gore
tasarlanmis deney grubuna on hafta boyunca Web 2.0 ara¢larinin kullanildigi ¢evrim igi
kelime etkinlikleri yapilmig arastirma sonucuna gore Web 2.0 araglariyla desteklenmis
kelime Ogretimin Ogrencilerin okudugunu anlama ve akici okuma becerilerini
gelistirdigini sonucuna ulasilmistir.

Pehlivan Coskun (2022), Web tabanli oyun atdlye siirecinin besinci sinif
ogrencilerinin konusma becerisine etkisini inceledigi arastirmada karma yontem
kullanilmistir. Arastirmada 14 oyun temelli atdlye gelistirilerek uzaktan egitim siirecinde
10 tane besinci smif 6grencisiyle Web 2.0 araglartyla uygulanmistir. Arastirmanin
sonuclarina gore oOgrencilerin konusma becerilerinin belirlenmesi ve gelisimlerine
yonelik yapilan 6n ve son test sonuglarina gore dgrencilerin son test ortalamalarinin
anlamli bir sekilde yiiksek c¢ikmasi oyun temelli atdlyelerin 6grencilerin konusma
becerilerine katki sagladigi sonucuna ulagilmistir.

Sugur (2023), yaptig1 arastirmada ilkokul ikinci sinifa giden akici okuma sorunu
olan bir 6grencinin akict okuma becerilerinin gelistirilmesinde Podcast’lerin etkisini
incelemistir. Arastirma nicel arastirma modellerinden deneysel tek desen olarak
gerceklestirilerek 10 hafta boyunca hikdye edici ve bilgilendirici metinlerin
dogrultusunda Podcast’ler kullanilarak yapilmistir. Arastirma sonucunda Podcast’lerin
akici okuma becerilerini olumlu etkiledigi gdzlemlenmistir.

Aktas (2023), yaptig1 calismada Web 2.0 araci olan Voki’nin Tiirk¢e 6grenenlerin
konusma becerisine ve konugsma kaygisina etkisini incelemistir. Karma ydntemin
kullanildig1 arastirma yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen A2 seviyesindeki 61 6grenci ile
gerceklestirilmistir. Verilerin toplanmasinda konusma kaygisi 6lgegi, konusma becerisi
degerlendirme formu ve yari yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Arastirma
sliresi alt1 hafta stirmiis, deney grubunda konusma derslerinde Voki kullanilirken kontrol
grubunda herhangi bir ara¢ kullanilmamistir. Arastirmanin veri analizlerinde betimsel
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istatistik ki-kare analizi, bagimli ve bagimsiz gruplar t-testi ve betimsel analiz ve igerik
analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda Voki’nin deney grubunda bulunan
ogrencilerin konusma becerilerini gelistirdigi ve konusmaya yonelik kaygilarini azalttig
sonucuna ulasilirken Voki’nin kullanilmasina yonelik goriisleri olumlu olmustur. Bu
sonuglara gore Voki uygulamasinin yabanci dil 6gretiminde konusma becerilerinin
gelistirilmesinde kullanilmasi alternatif olarak diisiiniilebilir.

Karaoglu (2021), yaptig1 calismasinda dijital hikayelerin ilkokul dordiincii sinif
ogrencilerinin akici okuma becerilerine etkisini nicel arastirma yontemlerinden 6n test-
son test kontrol gruplu deneysel desen kullanarak incelemistir. Deney grubundaki
ogrenciler bilgilendirici ve hikdye edici iki metinden yola ¢ikilarak dijital hikaye
hazirlamis kontrol grubu 6grencileri ise normal derslerini yiiriitmiislerdir. Arastirma
sonucunda dijital hikaye kullanilarak yapilan okuma c¢alismalarmin akici okuma

becerilerini gelistirdigi sonucuna varilmstir.

Kurtoglu (2021), yaptig1 arastirmada Web 2.0 araglarindan olan Kahoot! ve
Quizzlet’in 7. Smuf O6grencilerinin kelime 6grenme basarisint gelistirerek 6grenci
basarisini ylikselttigini ortaya koymustur. Bu arastirmada iki Web 2.0 araci 6grenciler

tarafindan ilgiyi arttirici, 6gretici ve keyif veren araglar olarak nitelendirilmistir.

Kolcubasi (2023), yaptig1 ¢alismasinda ortaokul 5. sinif 6grencilerinin Web 2.0
uygulamalariyla desteklenen okuma ve dinleme becerisine yonelik etkinliklerin
ogrencilerin okudugunu ve dinledigini anlama becerisine yonelik etkilerini incelemistir.
Aragtirmasinda nicel arastirma yontemlerinden On-test, son-test kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanilmistir. Deney grubundaki dersler Web 2.0 uygulamalariyla
desteklenen ders kitabindaki anlama becerilerine yonelik etkinliklerle devam ederken
kontrol grubunda Tiirk¢e ders kitabi merkezli etkinliklerle devam etmis, arastirma
sonucunda Web 2.0 uygulamalariyla desteklenen anlama becerilerine yonelik
etkinliklerle yiirtitiilen derslerin Ogrencilerin okudugunu ve dinledigini anlama

basarilarinin deney 6ncesi ve deney sonrasina gore olumlu sekilde degistigi gdzlenmistir.

Sahin (2022), calismasinda Web 2.0 araglarmin ortaokul besinci simif
ogrencilerinin kelime 6grenimine ve Ingilizce dersine yonelik tutumunu incelemistir.
Karma aragtirma yontemlerinden agimlayici sirali desen kullanilarak yiiriitiilen
arastirmada Web 2.0 araglarindan Powtoon ve Kahoot kullanilmistir. On testte kontrol ve
deney grubuna kelime bilgisi basari testi ve tutum 6lgegi uygulanmis, her iki grupta da
anlamli bir farklilik olmamistir. Son testte deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
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kelime basart testi ve tutum Slgeginden elde edilen puanlar deney grubu adina olumlu
yonde olmustur. Arastirmact Web 2.0 araciyla desteklenen kelime Ogretiminin
ogrencilerin kelime bilgilerini ve tutum diizeylerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna
ulagmustir.

Yilmaz, Ustiindag, Giines ve Caliskan (2017), yaptiklar1 arastirmada bilgi ve
iletisim teknolojilerinden yararlanarak dijital hikaye kullaniminin okuma ve yazma
becerileri lizerindeki etkisini ortaya koymaya ¢alismislardir. Karma yontem kullanilarak
6 hafta boyunca siiren arastirmada Prozodik Okuma Olgegi Becerisi ve Yazili Anlatim
Becerisi Olgegi kullanilmis, nitel veriler ise Ogretmenlerin ve Ogrencilerin dijital
hikayeler hakkindaki goriislerine gore toplanmistir. Deney grubundaki 26 6grenci kontrol
grubundaki 28 &grenci ile On test, ara test ve son test uygulanmis toplanan veriler
dogrultusunda Anova analizi yapilarak deney grubundaki 6grencilerin okuma ve yazma
becerileri iizerinde anlamli ve fark edilebilir bir degisimin oldugu belirlenerek
ogrencilerin ve Ogretmenlerin dijital hikdyelerle ilgili goriislerinin olumlu oldugu
sonucuna varilmistir.

Oztiirk (2022), calismasinda Web 2.0 araclarmin kullamlmasinin sosyal bilgiler
Ogretiminde ortaokul Ogrencilerinin istbiligsel farkindalik diizeyleri ve akademik
basarilar tlizerine etkisini incelemistir. Karma yontemin kullamldigi arastirmada nicel
veriler “Ust Bilissel Farkindalik Olgegi” ve “Basar1 Testi” ile toplanirken nitel verilerin
toplanmasinda goriisme formu kullanilmistir. Sosyal Bilgiler konularinin 6gretiminde
Web 2.0 araglarinin kullanilmasindaki farklilik 6n-test, son-test puanlarina yansimistir.
Son test puanlarinda Ogrencilerin iist biligsel farkindalik diizeylerinin akademik
basarilarindaki etki puani daha fazla ¢ikmistir. Nitel veriler incelendiginde Web 2.0
araglariin derse ilgi ve istegi arttirdigi, 6grenmeyi kolaylastirdigi, motivasyonu saglayip
o0grenmeyi eglenceli hale getirdigi sonuglarina ulasilmistir.

Kaynar (2019), ¢calismasinda Web 2.0 araglarinin kullaniminin egitim {lizerindeki
etkisi ikinci yabanci dil dersinde karsilagilan sorunlar ve 6gretmenlerin tavsiye ettigi
onerileri belirlenmeye ¢alisilmistir. Derslerinde Web 2.0 araglarini kullanan 17 6gretmen
ile goriismeler yapilarak formlar olusturulmustur. Calisma sonucunda Web 2.0
araglarinin ikinci yabanci dil 6gretiminde zengin igerik sagladigi i¢in Ogrencilerinin
ilgisini ¢ekmede ve motivasyonu saglamada etkili oldugu, 6gretmenlerin Web 2.0
kullanmada teknik ve donanim agisindan problemler yasadigi sonug¢larina ulasilmistir.

Karadag ve Garip (2021), ¢alismalarinda Web 2.0 araci olan LearningaApps’

Tiirk¢e derslerinde pekistirme araci olarak kullanarak 6grenci goriislerini incelemislerdir.
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Aragtirmalarin1 nitel aragtirma yontemlerinden fenemolojik desenle yiirlitmuslerdir.
Veriler yar1 yapilandirilmis gériisme formuyla toplanmis, icerik analizi ile incelenmistir.
Arastirma sonunda 6grencilerin LearningApps’1 ¢ok eglenceli buldugu, onlar tarafindan
begenildigi, bireysel degerlendirmeye olanak sagladigi ve pekistirme galigsmalarinda
kullanilabilecegi sonuglarina ulasilmistir.

Fansa (2020), arastirmasinda Suriye uyruklu 6grencilerin gegici egitim gordiigi
bir uygulama merkezinde dgreticiler ve katilimci 6grenciler tarafindan Storyjumber Web
2.0 aracinda hazirlanan “Yamen Okulda” adli dijital hikdye kitabi ile katilimcilarin
O0grenme ve Ogretme deneyimlerini betimlemeyi amaglamistir. Nitel arastirma
yontemlerinden fenomenoloji desenin kullanildig1 arastirmada dijital hikayenin Tiirkge
O0grenme ve Ogretme silirecine katkisinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanan arastirma
sonucunda Storyjumber Web 2.0 aracinin 6grenme istegini artirdigi, okuma becerisini
gelistirmenin yaninda diger dil becerilerini gii¢lendirdigi sonucuna ulasilmistir. Bu
sonuglara ek olarak arastirma sonunda Web 2.0 aracinin 6gretmenlerin mesleki
gelisimlerine katki sundugu, 6gretmen ve 6grenci arasinda olumlu iletisim ikliminin
olusumunu kolaylastirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Hamli ve Hamli (2021), yaptiklar1 aragtirmada ilkokul tiglincii sinif 6grencilerinin
O0grenme ve 6gretme siireci boyunca Web 2.0 araglarini kullanmanin akademik bagariya
etkisini incelemislerdir. Devlet okulunda 61 6grencinin katildig1 arastirmada 6n — son test
kontrol gruplu deneme modeli kullanilarak arastirma boyunca deney grubuna Web 2.0
araglart ve bu araglarla hazirlanan materyaller kullanilmis, kontrol grubuna herhangi bir
uygulama yapilmamistir. Aritmetik ortalama, standart sapma, bagimsiz t testi ve bagimli
t testinin kullanildig1 arastirma istatistiginde deney grubundaki 6grencilerin basarisi,
kontrol grubuna gore farklilagmistir. Arastirmada Web 2.0 araglarinin kullanilmasi
Ogrencilerin akademik basarilarinin arttirdig1 sonucuna ulagilmistir.

Basaran ve Kilingarslan (2021), ¢alismalarinda uzaktan egitimde ilkokul birinci
siif diizeyinde Web 2.0 araglartyla tasarlanan oyunlarin ilk okuma yazma becerileri
tizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmada 6n-test, son-test kontrol gruplu yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda Web 2.0 araglariyla tasarlanan oyunlarla
yapilan okuma yazma ¢alismalarinda kontrol grubunun metinleri okuma konusunda daha
basarili oldugu tespit edilmistir.

Tirasoglu (2019), ¢alismasinda Web 2.0 araci olan Kahoot’un Tiirk¢e dgrenen
yabancilarin s6z varligina ne gibi etkileri oldugunu arastirmistir. Karma yontemin

kullanildig1 aragtirmada nicel veriler i¢in 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel
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model, nitel veriler i¢in yar1 yapilandirilmis bireysel goriisme kullanilmistir. Yapilan veri
analizleri sonucunda Web 2.0 araci olan Kahoot’un s6z varligin1 gelistirmede olumlu bir
yaptig1 belirlense de veriler bunun yeterli olmadigini géstermistir.

Onal ve Tanik Onal (2022), yaptiklar1 arastirmada Padlet Web 2.0 aracinin derse
katkisin1 10 6gretmen adaymin goriiglerine basvurarak incelemislerdir. Nitel arastirma
yonteminde fenomonoloji desenin kullanildigi aragtirmada veriler goriisme formuna gore
toplanmus, veriler icerik ve betimsel analiz birlikte kullanilarak incelenmistir. Aragtirma
sonunda Padlet Web 2.0 aracinin 6grencilere eglenecek dgrenecekleri bir ortam sunacag,
O0grenmelerini  kolaylastirip 6grenmelerine yardimer  olacagi  ve motivasyonu
artirabilecegi sonuglarina ulagilmistir.

Caymaz ve Korkmaz (2022), yaptiklar1 arastirmada yabancilara Tiirkge
ogretiminde dort dil becerisine yonelik gelistirilen programlar ile Web 2.0 araglarinin
hangi alanda ve nasil kullanildiginin arastirildig1 arastirmada okuma becerisi i¢in Coggle,
Kapwing, Nearpord, Socrative, Google Forms, Storyboarthat, Wordart, Wordwall,
Google Slaytlar, Blogger Web 2.0 araglarini; dinleme becerisi i¢in Powtoon,
Screencastify, Microsoft Azure, Vizia, Typatone, Audacity, Drive&Listen, Localingual
Web 2.0 araglarini; yazma becerisi i¢in Edpuzzle, Mentimeter, Google Classrom,
Discord, Edmodo, Padlet, Google jamboard, Explain Everything Whiteboard, Microsoft
Whiteboard Web 2.0 araglarimi; konusma becerisi i¢in Bitmoji, Voice Notepad,
Clarisketch, Canva, Voki, Thinglink, Tricider, Wideo- Text to Spech, Blabberize Web
2.0 araglarini belirlemislerdir.

Tiirkoglu (2022), yaptig1 arastirmada uzaktan egitim siirecinde ilk okuma yazma
Ogretiminin alternatif dlgme degerlendirme arastirmasi ile ¢evrimici degerlendirilmesini
arastirdig arastirmasinda Web 2.0 araglarinin degerlendirme asamasinda kullanilmasina
ve kullanisliligina iliskin 6gretmen goriislerinden, Web 2. 0 araglariyla gelistirilen 6lgme
araglarina yonelik Ogretmen gorliglerinden ve Ogrenci giinliiklerinden elde ettigi
sonuclara gore Web 2.0 araglarinin degerlendirme asamasinda kullanislt oldugu, Tiirk¢e
derslerinde kullanilmasimin yararli oldugu, 6grencilerin ilgi ve meraklarinin arttirip
basarilarinda 6nemli bir yeri oldugu sonuglarina ulagmustir.

Yalgin (2022), yabanci dil olarak Almanca 6gretiminde kullanilabilecek ve dil
becerilerinin gelisimine katki sunabilecek Web 2.0 araglarini belirlemeye calistigt
arastirmasinda alanyazin taramasi yapilarak veriler dokiiman analizi yoluyla toplanmustir.
Arastirma sonunda “Storybird”, “Storyboard That”, “Quizlet”, “Memrise”, “Voki”,

“Vocaroo”, “Padlet”, “Duolingo”, “Pixton”, “Kahoot” ve “Canva” gibi Web 2.0
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araclarinin dil becerilerini gelistirici zengin ortamlar ve icerikler olusturulabilecegi
sonucuna ulagilarak s6z konusu Web 2.0 araglarinin Almanca dilinde kelime ve gramer
bilgisini, konusma becerisini gelistirecegi ve gorseller olusturulabilecegi belirlenirken
degerlendirme amaciyla da kullanilabilecegi ortaya konulmustur.

Isik ve Karal (2023), yaptiklar1 calismada farkli egitim programlart ¢ercevesinde
temel egitimde kullanilabilecek Web 2.0 araclarini belirlemislerdir. Durum c¢alismasi
deseni ile yiiriitiilen arastirmada, 36 siif 6gretmenin goriislerinin yer aldigi ¢evrimigi
anket ¢alismasi yapilmis ve anketteki bilgiler incelenerek ortaya ¢ikan sonuca gore
ilkdgretimde 1. Smiftan 4. sinifa kadar tim sinif seviyelerinde kullanilacak Web 2.0
araglarinin oldugu belirlenmistir.

Gilin (2023), Web 2.0 araglarindan olan Skype’nin yabancilara Tiirkce
ogretiminde konusma becerilerine etkisini ve 6grenci goriislerini arastirdigi calismasinda
karma yontem kullanarak nicel veriler igin 6n test-son test kontrol gruplu modeli, nitel
veriler i¢in odak grup goriismesini kullanmistir. B2 seviyesindeki 30 6grenci ile yapilan
arastirmada Konusma Degerlendirme Olgegi ve Kisisel Bilgi Formu kullanilmustir.
Verilerin analizinde igerik analizi, Kolmogorov-Smirnov, Shapiro Wilk testi,
Eslestirilmis Grup T-testi ve T testi kullanilarak elde edilen sonuglara gére Web 2.0 araci
olan Skype’nin konusma becerileri {izerinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yalgin (2022) ¢alismasinda Nearpord, Miro, Thinglik, LearningApps ve Quizizz
gibi Web 2.0 araglariin yabanci dil olarak Arapca kelime 6gretiminde nasil kullanilacag
ve hangi becerileri gelistirebilecegi lizerinde durmustur. Nitel arastirma yontemlerinden
dokiiman incelemesinin kullanildig1 aragtirmada sonucunda Web 2.0 araglarinin Arapga
kelime Ogretimine katki saglayacagi, bu alanda daha farkli uygulamalarin olabilecegi
diisiincesini ortaya koymustur.

Yurtiginde yapilan ¢caligmalara bakildiginda Web 2.0 araglarinin kelime bilgisinin
geligtirilmesinde, okudugunu anlama becerilerinin  gelistirilmesinde, konusma
becerilerinin gelistirilmesinde, yabanci dil 6gretiminde kullanildigi belirlenmistir. Bunun
yani sira yapilan ¢alismalarda Web 2.0 araglarinin 6grencilerin ilgi ve motivasyonlarini
yiikseltip 6grenmeyi eglenceli hale getirdigi ve akademik basariyr arttirdigi sonuglarina

ulagtlmistir.
2.7.2.Yurt disinda yapilan calismalar

Lee, Aziz ve Ibrahim (2023), yaptigi ¢alismada Web 2.0 araci olan Plotagon’un

ortaokul 6grencilerinin hikdye yazma becerilerini gelistirmedeki etkililigini belirlemek
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icin 43 ogrenci grup halinde videolar olusturmustur. Yazilan hikayeler tematik analiz
yoluyla analiz edilmistir. Arastirmada Plotagon aracilifiyla 6grencilerin hikdye yazma
becerilerinin gelistigi ve kelime dagarciklarinin arttigi sonuglarina ulasilmistir.

Rajendran ve Yunus (2021), yaptiklar1 arastirmada Malezya’da Web 2.0 arac1 olan
ChatterPix Kids mobil uygulamasinin 6zel olarak belirlenmis ilkokul tglinci simnif
ogrencilerinin ikinci dil olarak Ingilizce’nin konusma akicilifini gelistirmesine nasil
yardime1 olacagini belirlemeye calismislardir. Uygulamada 12 ders boyunca konusma
uygulamalart yapilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler yoluyla Ogrencilerin ve
velilerin yanitlar1 uygulamada ek olarak kullanilmigtir. Arastirma sonunda Malezyali
ilkokul tiggncii sinif 6grencilerinin konugma becerileri igin mobil destekli dil 6greniminin
kullanilmasinin 6nemli bir gereksinim oldugu sonucuna ulasilarak ChatterPix Kids Web
2. 0 aracinin dinleme ve yazma dil becerileri iizerinde nasil bir etkisinin olabileceginin
arastirilmasi onerilmektedir.

Qassrawi ve Karasna (2023), yaptiklar1 ¢alismada Facebook’un yiiksekogretim
kurumlarinda yabanci dil olarak Ingilizce’'nin  68reniminde ve dgretiminde
kullanilmasimin yararlarin1 analiz etmeyi amaglamislardir. Meta-analiz c¢alismasinin
yapildig1 aragtirmada 33 ¢alisma incelenmis olup arastirma sonucunda Web 2.0 araci olan
Facebook’un akademik basarilart arttirdigy, kiiltiirel farkindalik olusturdugu, isbirligine
dayal1 6grenmeyi giiclendirdigi, etkilesimsel ve iletisimsel 6grenmeye ortam hazirladigi
sonuglarina ulasilmastir.

Semaan ve Ismail (2018), Web 2.0 araci olan Powtoon’un yabanci dil olarak
Ingilizce dgretiminde kullanmanin etkililigini arastirdiklar ¢aligmalarinda bu Web 2.0
aracinin okuma ve anlama stratejilerini gelistirmede olumlu sonuglarinin oldugu
sonucuna ulasmiglardir.

Suparmi (2023), yaptig1 ¢alismada Web 2.0 araci olan Padlet’in Ogrencilerin
Ingilizce yazmay1 6grenmede kullanim algilarini ve kabullerini arastirmistir. Calismaya
katilan 70 Ogrenciden anket doldurmalari istenmis, ayrica 10 Ogrenci ile goriisme
yapilmistir. Ogrencilerden Ingilizceyi yazmay1 6grenirken Padlet’i kullanim algilarini
ankete belirtmeleri istenmistir. Belirtilenlerin dogrulugunu kontrol etmek i¢in de 10
Ogrenci ile ayrica gorlisme yapilmigtir. Arastirma sonucuna gore 6grencilerin olumlu bir
algiya sahip olduklari, Padlet kullanimmin 6grencilerin yazma siirecini kolaylastirdigi
sonuclarmna ulasilmistir. Ayrica Padlet’in Ingilizce yazma becerilerini gelistirdigi ve

Ogrencileri yazmada motive ettigi sonuglarina ulasilmistir.

78



Roy (2023), cagdas teknolojilerinin Ingilizcenin ikinci bir dil olarak ya da yabanci
dil olarak 6grenilmesi siirecine etkisini arastirdigi arastirmada Web 2.0 araglarini ve bu
araglarla yapilmis tiim arastirmalar1 gézden geg¢irir ve 6grencilerin Web 2.0 araclarini ve
gelisen teknolojiyi etkili bir sekilde kullandiginda dil becerilerinin gelisebilecegi
sonuclarina ulagmistir.

Stefancik ve Stradiotova (2020), yaptiklar1 ¢alismada Web 2.0 araci olan
Podcast’lerin Ingilizce ve Almanca dillerinin 6gretilmesinde katilimcilarin dinleme
becerilerine etkisini incelemislerdir. Kontrollii deneylerin ve anketlerin kullanildigi
arastirmaya Ingilizce dilini bilen 218 kisi, Almanca dilini bilen 196 kisi katilmustur.
Arastirma 13 hafta siirmiistiir. On testler-son testler ve anketlerden elde edilen veriler
dogrultusunda Web 2.0 araci olan Podcast’lerin 6grencilerin dinleme becerilerini biiyiik
Olctide gelistirdigi sonucuna ulagilmistir.

Mohammed, Assam ve Saidi (2020), yabanci dil olarak yabanci dil 6grenen
Ogrencilerin iiretken ve alict dil becerilerinin gelisiminde Web 2.0 araclarinin roliinii
aragtirdiklar1 arastirma 12 hafta boyunca 30 lisans dgrencisiyle devam etmistir. On test-
son test kontrol gruplu deneysel desenin kullanildigi arastirmanin deney grubunda ¢ok
saylida Web 2.0 aracinin kullanildig: teknoloji ile desteklenen bir program kullanilirken
kontrol grubunda geleneksel egitim yontemi kullanilmistir. Arastirma sonunda Web 2.0
araclarim1 kullanan 6grencilerin dil becerilerinin ve kelime dagarciginin gelistigi
sonucuna ulagilarak her iki grubun dil becerileri ile kelime dagarcigina iliskin son test
puanlarinda deneysel grup adina anlamli bir farkin oldugu ortaya ¢ikmistir.

Sanosi (2018), yaptig1 aragtirmada Web 2.0 araci olan Quizlet’in ana dili Arapga
olan dgrencilerin Ingilizce kelime edinimi iizerindeki etkisini incelemistir. Arastirmaya
Suudi Arabistan’da bir iiniversitede Ingilizce seviyesi diisiik 42 6grenci katilmistir.
Arastirma on test-son test kontrol gruplu desenin bir arada kullanildig1 deneysel bir
arastirmadir. Ogrenciler rastgele deney ve kontrol grubu olarak iki gruba ayrilarak 6n test
ve son test olmak iizere 6grencilere iki test uygulanmistir. Bir ay siiren arastirmada deney
grubunda kelime Ogretiminde Quizlet kullanilmistir. Arastirma sonucunda deney
grubunun On test ve son test puanlar1 arasindaki fark t-testi sonuclariyla anlamli
bulunmustur. Kontrol grubu 6n test ve son test ortalamalar arasindaki puan farkini “p”
degeri grup tiyelerinin performansinin tutarli oldugunu gosterip iki test arasinda anlamsiz
bir fark ortaya ¢ikmistir. Bu sonuglara gore Quzilet’in kelime 6gretimi {lizerindeki

etkisinin oldugu ortaya ¢ikmustir.
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Pmtilu (2019), yaptig1 aragtirmasinda Web 2.0 araglarinin yabanci dil 6grenen
ogrencilerin okumayr gelistirmesinde Onemli rol oynadigini, Ogrencilerin anlama
diizeylerini artidigini, okuma ve Ogrenme Ogretme siirecinde ogretmenlerin ve
ogrencilerin islerini kolaylastirdigini belirtmistir.

Nasr (2020), yaptig1 arastirmada Web 2.0 tabanli Ogretimin {iniversite
ogrencilerinin okudugunu anlama becerilerini gelistirmedeki etkisini inceledigi arastirma
sonucunda Web 2.0 tabanli 6gretimin okudugunu anlama becerilerini gelistirmede etkilili
oldugu sonucunu ortaya koymustur.

Yurt disinda yapilana ¢aligsmalar incelendiginde Web 2.0 araglarinin 6grencilerin
kelime dagarcigini arttirdigy, isbirligine dayali etkilesimsel 6grenmeyi arttirdigi, okuma
ve anlama ¢alismalarina olumlu etkilerinin oldugu, dil becerilerini gelistirdigi,

ogretmenlerin ve 6grencilerin islerini kolaylastirdigi sonuglarina ulagilmistir.
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3.YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, aragtirmanin ¢alisma grubu, aragtirma siireci,
aragtirmada kullanilan veri toplama araglari, verilerin analizi hakkinda bilgilere yer

verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirma nitel arastirma desenlerinden biri olan eylem arastirmasi deseninde
yiiriitiilmiistiir. Ogretmen arastirmasi olarak da nitelendirilen eylem arastirmasi okulda ya
da sinifta var olan bir problemi ya da durumu arastirip iyilestirme durumudur (Johnson,
2019). Okulda ya da smifta eylem arastirmasinin tercih edilmesinin en énemli nedeni
duruma gore uyarlanabilme de esneklik saglamasi ve kisa siirede uygulanabilmesidir
(Kokli, 1993).

Ogretmenlerin mesleki yeterliliklerini seviyesini belirlemede 6nemli bir gdsterge
olan eylem arastirmasi, ¢oziilmesi ya da iyilestirilmesi gereken durumla birinci dereceden
ilgili kisilerin aragtirmanin odak noktasinda yer almasimi gerektiren bir arastirma tiirii
olup, siirece odaklanip gelistirmeyi ve iyilestirmeyi amag edinir (Biyiikoztirk, Kilig
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2021). Bdylece arastirma siirecini,
aragtirmacinin olaya yaklagim durumu, sistematik ¢alismasi ve profesyonelligi belirler
(Orange ve Gisore, 2023). Egitimciler arastirma siirecinde aktif rol oynadiklari i¢in eylem
arastirmasi katilimei olmay1 ve igbirligini gerektirir (Mertler, 2021). Eylem arastirmasi
Ogretmenler agisindan bir ayna gorevi iistlenerek 6gretmenlerin giiglii ve zayif yonlerini
fark etmelerini saglayarak bir 6z degerlendirme olanag saglar (Karatay ve Tas, 2021).
Bu 0z degerlendirme sonucunda &gretmenler gii¢lii yonlerinin vermis oldugu avantajla
sorunlara daha akilci ve bilimsel yaklasirken, zayif yonlerini de gelistirmek igin degisik
yollara basvururlar (Kuzu, 2009).

Eylem arastirmasi dinamik bir siire¢ igerisinde tekrarlanir, bu siire¢ icerisinde
eylem planlart siirekli diizeltilerek uygulanir. Egitim Ggretim sistemlerinde eylem
aragtirmalar1 6nceden belirlenerek planlanmig eylemler olarak dikkate alinirsa okullarda
yinelenen sorunlara aninda, gercekci ve iligkisel coOziimler sunan bir anlayisin
yerlesmesine zemin hazirlar (Burns, 2015). Eylem arastirmasi dongiisel bir siireg
icerisinde devam ettigi i¢in elde edilen Sonuglar baska arastirmalara ve farkli ¢6ziim
yollarina kapi aralayabilir (Orange ve Gisore, 2023). Egitimciler siireci degerlendirirken

ortaya ¢ikan bu farkliliklar1 aragtirmak i¢in dongiiniin en basina doniip siireci yeniden ele
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almalar1 gerekebilir. Bu arastirmada da smifta var olan problemin ¢dziilmesi ya da

iyilestirilmesi amag edinildigi igin eylem arastirmasi deseni kullanilmistir.

3.2. Arastirma Siireci

Eylem arastirmasi dongiisel bir siire¢ oldugu i¢in bu siire¢ eylemi planlama, plani
eyleme gecirme, veri toplama, ¢oziimleme ve yansitma bigciminde devam ederken, bu
asamalar sabit bir dogrultuda ilerlemez. Asamalar degistirilebilir, ¢ikarilabilir ya da
tekrarlanabilir. Bu arastirmada da okuma gii¢liigii olan bir 6grencinin okuma becerilerinin
gelistirilmesi i¢in akict okuma teknikleri ile Web 2.0 araglar birlikte kullanilmistir.
Aragtirmacinin kendi 6grencisi olan katilimcei, pandemi nedeniyle uygulamaya konulan
uzaktan egitim ve haftada belirli giinlerde yapilan yiiz yiize egitim etkinliklerine katilim
gostermedigi i¢cin okuma ve yazmada istenilen seviyeye ulasamamistir. Bunun i¢in
calismanin odaginda ilkokul 3.sinif 6grencisi yer almaktadir. Alanyazin incelendiginde
akict okuma teknikleri kullanilarak 6grencilerin okuma yazma ile ilgili problemlerinin
tyilestirildigi ile ilgili ¢aligmalarin olmasi arastirmanin literatiir kisminda agiklandigi
tizere akici okuma tekniklerinin okuma becerilerini gelistirmede etkili olmasi sonucundan
hareketle akic1 okuma teknikleri bu ¢alismada kullanilmustir.

Giinlimiizdeki ¢ocuklarin teknolojiye merakinin olmasi ve teknolojiyle ¢ok
yakindan ilgili olmasi, teknoloji temelli egitim &gretim etkinliklerinin giderek
yayginlagmaya baglamasi, c¢oklu duyussal etkinliklerin 6grenmeyi kolaylastirmasi
nedeniyle Web 2.0 araglarinin da arastirmaya eklenerek akici okuma tekniklerinin daha
etkili olabilecegi diistiniilmistiir. Ayrica pandemi déneminde uzaktan egitime gegilerek
egitim ogretim faaliyetlerinde birtakim belirgin sikintilar yaganmigtir. Okuma yazma
calismalarinda 6grencilerle etkilesimin ¢ok sinirli olmasi, okuma yazma g¢alismalarinda
alisilmis  geleneksel yontemlerin ¢ok verimli olmamasi, Ogrencilerin ilgi ve
motivasyonlarinin diisiik olmasi, egitim O0gretim siirecinin ve Olgme degerlendirme
caligmalarinin verimli bir sekilde yapilmamasi pandemi déneminde yasanan belirgin
sikintilar arasinda sayilabilmektedir. Tiirkiye’de uzaktan egitime geg¢ilmesi durumunda
ozellikle okuma yazma etkinliklerinde yasanan bu sikintilara Web 2.0 araglarinin ¢6ziim
olabilecegi diisiiniilmiis, eylem arastirmalarinda sorunlara bulunan ¢6ziimler sonraki
benzer problemlerde zaman kaybedilmeden kullanilabilecegi i¢in yapilan uygulamalarla
Ogretmenlere yol agilmaya caligilmistir.

Calismanin odak noktasi olan 0Ogrenci ve c¢alismanin nicin yapilacag
belirlendikten sonra ¢alismanin arastirma sorulari belirlenmis ve bu sorunlarin ¢éziimiine
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yonelik alan yazin taramasi yapilarak bilgi toplanmustir. Akict okuma tekniklerinden olan
yankili okuma, esli okuma, tekrarli okuma ve kelime kutusu teknigi uzman goriisi
dogrultusunda se¢ilen akici okuma teknikleridir. Akicit okuma teknikleri ilgili alan yazin
taramasinda genis bir bilgiye ulasilitken Web 2.0 araglarinin egitim Ogretim
etkinliklerinde kullanimina iligkin daha simirl1 bir bilgiye ulasilmistir.

Web 2. 0 araglar ile aragtirmacinin yaptigi ¢calismalara ek olarak arastirmacinin
danismani Dr. Ogretim Uyesi Sibel DAL smif egitimi alaninda egitim goren lisans
ogrencileriyle yaptigi gevrimici derslerin linklerini arastirmaciyla paylasmis, arastirmact
bu dersleri izleyerek Web 2.0 araglarina iliskin daha fazla bilgi sahibi olmustur. Bu
paylasimlar dogrultusunda arastirma icin kullanilan Web 2.0 araclarmin sayisini
arastirmaci uygulama boyunca arttirmistir. Arastirmada Wordwall, Wordart, ChatterPix
Kids, Plotagon, Storyjumber, Voki, Storyboard That, Pixon, Educaplay, Bookcreator,
Crosswordlabs, Padlet, Quickworksheets, Educandy, Canva, | am Puzzle, LearningApps,
Bubll.us, Maze Generation olmak tizere 19 tane Web 2.0 araci kullanilmustir.

Arastirma icin &ncesinden veri toplama araclarindan olan Prozodik Okuma Olcegi
hazirlayan kisiden e-posta yoluyla dl¢ek kullanim izni, Alanya Alaaddin Keykubat
Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Alam1 Bilimsel Arastirma Etigi Kurulu
Bagkanligindan etik kurulu izni, Antalya Il Milli Egitim Miidiirliigiinden arastirmanin
uygulanmasi i¢in uygulama izni, 6grenci velisinden veli izni alinmistir. Bu izinler
arastirmanin ekler boliimiinde yer almaktadir.

Aragtirmanin odak noktasi, arastirma sorulari, arastirmada kullanilacak akici
okuma teknikleri, Web 2.0 araglar1 belirlenip gerekli izinler alindiktan sonra uygulamaya
baslamadan 6nce 6grencinin durumunu belirlemek icin 6grenciye 1. Sinif, 2. Sinif ve 3.
Sinif diizeyinde ii¢ metin okutularak siire tutulmus ve 6grenciden metinlere ait sorulari
yanitlamasi istenmistir. Bu siire¢ video kayit cihazi ile kayit altina alimmistir. Ogrenci
diizeyi ile ilgili bilgiler arastirmanin bulgular kisminda belirtilmistir.

Ogrenci seviyesi belirlendikten sonra eylem plani hazirlanmistir. Uygulamanin
12 hafta olmas1 6ngoriilerek uygulama planlanmis ancak 10. Hafta sonunda yapilan ara
uygulama sonunda Ogrencinin diizeyi istenilen duruma gelmedigi ve eylem
arastirmalarinin doyuma ulasincaya kadar devam edebilecegi i¢in aragtirmanin stiresi dort

hafta daha uzatilarak 16 hafta boyunca uygulamaya devam edilmistir.
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Hazirhk
Eylem planinn hazirlanmasi

Metin ve metinle ilgili Web 2.0
araglarinda uygulamalarin
hazirlanmas1

/ \

Gozden Gecirme

Metin ve Web 2.0 araglari
ile hazirlanan uygulamalarin
WhatsApp ortaminda
gegcerlilik komitesi ile
paylasilmasi ve geri doniitler
dogrultusunda gerekli
diizenlemelerin yapilmasi

/

Sekil 3.1. Uygulamanin haftalik genel akis dongiisii

Uygulama o6grencinin kendi sinifinda 40 dakika ders, 10 dakika ara olacak
bicimde planlanarak baslangigta pazartesi giinii 14.20-15.50 saatleri arasinda iki ders
saati, Sal1 giinii 14.20-15.00 saatleri arasinda bir ders saati ve Carsamba giinii 14.20-15.50
saatleri arasinda iki ders saati olmak iizere haftada bes ders saati olacak bicimde devam
etmis, uygulamanin ilerleyen zamanlarinda gegerlilik komitesi goriisleri dogrultusunda
Persembe giiniine bir ders saati eklemesine karar verilmistir.

Hazirlanan eylem plani, uygulamada kullanilacak metin ve sorulari, akici okuma
teknikleri Web 2.0 araglarinda hazirlanan uygulamalar her hafta uygulama oncesinde
WhatsApp ortaminda gecerlilik komitesi ile paylasilarak uzman goriisii alinmistir.
Gegerlilik komitesindeki uzman goriisii WhatsApp ortaminda yazili ya da sesli mesaj
biciminde arastirmaciyla paylasilmis verilen doniitler dogrultusunda gerekli

diizenlemeler yapildiktan sonra eylem plani uygulamaya konulmustur.
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Uygulamaya baglamadan dnce metin dgrenciye tanitilip metnin bir defa sesli
okumasi yapildiktan sonra 6grenciden metni okumasi istenmis ve stire tutulmustur. Daha
sonra metin tzerinde yankili okuma yapilmistir. Voki, Plotagon, Storyjumber,
Bookcreator ve Padlet gibi Web 2.0 araglarindan bir ya da ikisi kullanilarak metin yankili
okuma ile birlestirilmistir. Web 2.0 uygulamalarina akill tahta tizerinde ¢alisilmistir. Bu
Web 2.0 araglarinda hazirlanan uygulamalarla hedef metni 6grenci sesli olarak dinlemis,
metni takip etmis, zorlandigi ve hatali okudugu kelimelerde soOyleyis kolayligi
kazanmigtir. Web 2.0 araglariyla yankili okumanin birlestirilmesiyle bir metni nasil
okumasi gerektigi Ogrenciye kavratilmis metin iizerinde prozodik ogelere dikkat
edilmeye ¢aligilmistir.

Uygulama ayni metin {izerinde Web 2.0 araglariyla esli  okumanin
birlestirilmesiyle devam etmistir. Ogrencinin metindeki zorlandig1 kelimeler belirlenerek
Web 2.0 araglarindan olan Wordwall, Wordart iizerinde zevkli ve eglenceli uygulamalar
hazirlanarak 6grencinin kelime otomatikligi saglanmaya c¢alisgilmistir. Yine bu
kelimelerle Web 2.0 araglarindan olan Crosswordlabs, Educandy, Quickworksheets,
Wordwall ile degisik bulmaca 6rnekleri hazirlanarak kelime otomatikliginin ve okuma
hizinin artirilmasi amaglanmustir.

Kelime ¢aligmalarindan sonra metin Ogrenciye okutularak yanlis okudugu
kelimeler diizeltilmeye calisilmistir. Ayni1 metin Storyboaard Taht, Pixon iizerinde
eglenceli sekilde ¢izgi roman seklinde tasarlanarak 6grenciyle esli okuma yapilmistir.
Yine Web 2.0 araglarindan olan Canva, I am Puzzle, Wordwall, Educandy gibi araglar
kullanilarak metin ile ilgili yapbozlar ve degisik oyunlar oynanmistir. Esli okuma
sonunda Web 2.0 araglarindan olan LearningApps, Educaplay, Wordwall araglarinda
metin ile ilgili hazirlanan okudugunu anlama sorulari cevaplanmistir. Metin kagit
tizerinden okunarak esli okuma sonunda okumasiyla ilgili bir degerlendirme yapilmustir.
Hala hatali okudugu ya da okumakta zorlandig1 kelimeler var ise kelime kutusu teknigi
uygulanmistir. Esli okuma boyunca 6grencinin yaptigi tiim uygulamalar video kayit
cihaz ile kayit altina alinmistir. Daha sonra kayitlar incelenerek metinle ile ilgili veriler
esli okuma kayit formuna islenmis ve siire¢ diizenli bir sekilde takip edilmistir.

Esli okumadan sonra tekrarli okuma c¢alismasi yapilmistir. Bookcreator,
Storyboard That, Pixon, Storyjumber gibi Web 2.0 araglarinda metin ¢izgi roman ya da
e-kitap seklinde hazirlanarak akilli tahta lizerinde okuma akicilig1 saglanincaya kadar
tekrar tekrar okunmustur. Biitiin bu okumalarda siire tutulmus siire¢ video kayit cihazi ile

kayit altina alinmigtir. Veriler tekrarli okuma giinliigiine kaydedilerek siire¢ diizenli
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olarak takip edilmistir. Daha sonra 6grenci metinle ilgili daha dnceden hazirlanan ve
uzman goriisii alinan sorular1 cevaplamistir. Son olarak 6grencinin son okumasi siire
tutularak kayit altina alinmisgtir.

Video kayuitlart ders bitiminde arastirmaci tarafindan tekrar izlenerek arastirmada
veri toplama araglarindan olan esli okuma kayit formu, tekrarli okuma giinliigii ve
prozodik okuma 0Ol¢egi gbzden gegirilmistir. Arastirmact aragtirmayla ilgili arastirmaci
giinliigiine yapilanlari, arastirmayla ilgili olarak iyi yaptigi, yapilmasi gerekenleri
yazmustir. Arastirmaci, her metin i¢in bilgisayar ortaminda metin klasorleri olusturmus
bu klasorlerin icerisinde yaptigi calismalart ve video goriintiilerini ayr1 ayr1 tasniflemistir.
Aragtirmaci biitiin verileri kaybolma riskine karsi ayr1 bir hard disk ortaminda da ayrica

yedeklemistir.

Eylem aragtirmalarinda veriler toplanirken de makro diizeyde analizler yapildig:
i¢in her hafta yapilan ¢alismalar, videolar, tutulan veriler arastirmaci tarafindan gegerlilik
komitesine Zoom programi iizerinden sunulmus komitenin goriisleri dogrultusunda
ortaya c¢ikan sorunlar ve ¢6ziim yollar1 tartisilarak eylem planlar1 ve yapilan uygulamalar
yeniden gdzden gegirilmistir. Tleriye doniik yapilacak olan eylem planlari ve uygulamalar
komite goriislerine gore diizenlenerek arastirma devam ettirilmistir. Video kayitlari, esli
okuma formu, tekrarli okuma giinliigii, prozodik okuma &lgegi, arastirmact giinliigiinden
elde edilen veriler 6grencinin okuma yazma ¢alismalarinda Ogrencinin hedeflenen
asamaya geldigi belirlendiginde son uygulama ¢alismalar1 da yapilarak uygulamaya son

verilmistir.
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3.3. Arastirmanin Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu Antalya ili Manavgat il¢esindeki bir koy
okulundaki &grenim gdren 3. sinif dgrencisi olusturmaktadir. Ogrencinin gercek ismi
yerine M.T. kisaltmasi kullanilmigtir. Okuma becerilerinin kazanimina yonelik fiziksel
ve zihinsel bir engeli olmamasina karsin Covid-19 kiiresel salgininda okuma yazma
calismalarina katilmadig i¢in 6grenci okuma giigliigii yasamaktadir. M.T. 2019-2020
egitim Ogretim yilinda k6y okulunun anasinifinda egitim 6grenimini devam ettirirken
Covid-19 kiiresel salgininda okullar uzaktan egitime gecince anasinifi egitimi yarim
kalmigtir. M. T. 2020-2021 egitim 6gretim yilinda birinci sinifa baslamis okulda yapilan
yiiz yiize egitim etkinliklerine birka¢ hafta devam etse de uzaktan egitime hig
katilmamistir. Yiiz ylize ve uzaktan egitime katilmadigi i¢in birinci simifta okuma
yazmay1 ogrenememistir. 2021-2022 egitim 6gretim yilinda ikinci sinifa gegmis egitim
etkinliklerine katilmada siireklilik gostermedigi ve Covid-19 kiiresel salginin etkilerinden
dolayr okuma yazma O6gretiminde ¢ok az bir ilerleme gosterse de okumada yazmada
yeterli seviyeye ulasamamistir.

M.T. okuma yaparken “b” ile “d”, “s” ile “s”, “c” ile “¢” seslerini karistirmaktadir
ve okumasi ¢ok yavastir. Ogrenci kekemelik 6zelligi de oldugu igin akic1 bir konusmaya
sahip degildir. Okuma hiz1 diisiik olmakla birlikte, okurken ¢ok fazla okuma hatasi
yapmaktadir. Motivasyonu diisiik, okumaya kars1 lgisi ¢ok zayiftir. Serbest zamanlarinda
telefon ve tabletten ¢ok fazla siddet igerikli oyun oynamakta zamanin biiyiik bir
boliimiinii ekran karsisinda gegirmektedir. Okulda arkadaslariyla okul i¢inde ve okul
disinda  siirekli sorun olusturmakta, arkadaslariyla iyi arkadashik iliskileri
kuramamaktadir. M.T. iki ¢ocuklu bir ailenin kii¢iik cocugudur. M. T. nin bir abisi vardir,
ara sira anneannesinde kalmaktadir. Anne ve babasi ilgisiz bir ailedir. Yapilan veli

toplantilarina ve 6gretmenin yapmis oldugu bireysel goriismelere katilmamiglardir.

3.4. Veri Toplama Araclari

Birden cok veri toplama aracini bir biitiinliin parcalar1 gibi kullanmak eylem
aragtirmasinin  sistematik ve dinamik o6zelligini desteklemektedir. Nitekim Johnson
(2019), eylem arastirmasindaki veri toplamayi farkl yerlerden kii¢iik kii¢iik toprak 6rnegi
alarak toprak ornekleri toplamaya benzeterek eylem arastirmasimi farkli zamanlarda
cesitli yollarla yapilan hizli bakis agisi kombinasyonlari olarak belirtmistir. Eylem

arastirmasinda tek bir veri toplama aracinin verileri yetersiz kalacagi i¢in aragtirmada veri
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toplama araclar1 olarak Yanlis Analiz Envanteri, derslerde tutulan video kayitlari,
Prozodik Okuma Olgegi, esli okuma formu, tekrarli okuma giinliigii, arastirmac1 giinliigii,
gecerlilik komitesi goriisleri kullanilmistir.

Tablo 3.1. Arastirmanin veri toplama araglari

Veri Kaynag
Veri Toplama Araclan N Gecerlilik
Arastirmaci Ogrenci Komitesi
Yanlis analiz envanteri v
Aragtirmaci ginligi 4
Esli okuma dgrenci v v
degerlendirme formu
Tekrarh okuma giinligi 4 4
Video ve ses kayitlar 4 v
Prozodik okuma 6lgegi v
Gegerlilik komitesi goriisleri v

3.4.1. Yanhs Analiz Envanteri

Yanlis Analiz Envanteri Akyol’un (2013) Tiirkgeye uyarladigi Ekwall ve Shanker
(1988), May (1986) tarafindan gelistirilen anlama ve yiizdeligi belirleme kilavuzu ile
seslendirme, ortam ve soru dlgeklerinden olusmaktadir. Ogrencinin okuma diizeyinin
belirlenmesinde, dogru okuma diizeyinin bulunmasinda ve anlama becerilerinin
belirlenmesinde kullanilmistir.

Ortam 0Olgegi Ogrencinin metni ne kadar dogru, anlamli ve akict okudugunu
degerlendirmek i¢in kullanilir. Ortam 6lgegi, 6grencinin metindeki hatali okumay1 fark
edip kendi kendi kendine diizelttiginde, takildigi kelimeyi tekrarinda dogru okumasi
durumunda, kelimeyi eksik okumasi, atlamasi ya da ses ya da hece eklemesi
durumlarinda, kelimeyi yanlis bir sekilde hecelere ya da kisimlara boldiigii durumlarda
kullanilir. Puanlama 0-5 puan araliginda degiskenlik gosterir.

Seslendirme 6lgegi 6zellikle dil 6grenme ve konusma terapisindeki ilerlemeleri
gdzlemlemek icin kullanilir. Ogrencinin bir kelimeyi olusturan harfleri ne kadar dogru
telaffuz edebildigini degerlendirmek icin kullanilir. Ogrenci kelimeyi olusturan
harflerdeki yanlis okumaya gore puanlar verilir ve bu puanlar 0-n arasinda bir aralikta yer
alir. Ornegin; “kitapta” kelimesi yedi harften olusmakta ve dgrenci hepsini dogru okursa
yedi puan alir ancak ayni kelimeyi “kibatta” seklinde okursa “t” ve “p” seslerini hatali

okudugu i¢in alacagi puan 7 iizerinden 5 puandir.
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Soru dlgegi d6grencinin anlamasini 6lgmek igin kullanila 6lgek tiiriidiir. Basit ve
derinlemesine anlam ile ilgili sorular sorulur. Basit anlama sorularinin yanitlar1 “0-2”
puan araliginda iken derinlemesine anlam i¢eren sorularin puanlari “0-3” puan araliginda
degerler verilir.

Ortam 0Olgegi, seslendirme dlgegi ve soru dlgeginin puanlar toplanir ve yiizdesi
bulunur. Yiizde degerleri toplanarak 6grencinin diizeyi bulunur. Puanlar ve bu puanlarin
ifade ettikleri anlam asagida gosterilmistir.

e 180 puan ve asagisinda 6grenci “Endise” diizeyindedir. Bu oran 6grencinin ¢ok
fazla okuma hatas1 yaptigini ve okuduklarini anlamadigini gosterir.

e 180 ile 240 puan arasinda bir deger alirsa 6grenci “Ogretim” diizeyinde ve
okumasinin ve anlamasini gelismesi i¢in destege ihtiyaci oldugu anlamin ifade
etmektedir.

e 240 puan ve istl bir deger alira 6grencinin “Serbest” diizeyde oldugunu okuma
ve anlamasmin gelistigini ve baska birine ihtiyag¢ duymadigi anlamina

gelmektedir.
3.4.2. Video ve ses kayitlari

Arastirma boyunca tiim etkinliklerde arastirmanin sistematik bir sekilde ilerlemesi
i¢in video kayitlar1 tutulmustur. Ogrencinin okuma hatalarinin, okuma hizinin ve
prozodik okuma becerilerinin belirlenmesinde kullanilmigtir. Video kayitlarinin yaninda
arastirmaci uygulama yapmadan 6nce uygulama yapacagi metni ve sorulari, Web 2.0
araglarinda hazirladig1 uygulamalar1 WhatsApp ortaminda Dr. Ogr. Uyesi Sibel DAL ile
paylasarak uzman goriisii almistir. Dr. Ogr. Uyesi Sibel DAL uygulamalar inceleyerek
uzman goriislerini WhatsApp ortaminda genellikle ses kayitlar1 seklinde bildirmistir.
Arastirmaci uzman goriisiinde yer alan diizeltme ve 6neriler dogrultusunda uygulamalar
yeniden gozden gecirerek uygulamaya koymustur. Arastirmaciya WhatsApp ortaminda
iletilen ses kayitlar1 sayesinde zaman ve mekan olarak arastirmaya esneklik
kazandirilarak uygulamanin bilimsel bir temel {izerinden ilerlemesi saglanmistir.

Tutulan video kayitlar1 ile 6grencinin okumasi sonraki siireglerde ayrintili bir
sekilde incelenmistir. Esli okuma formu ve prozodik okuma 6l¢egindeki veriler ile siire¢
igerisindeki arastirmaci tarafindan tutulan formlar ve arastirmact giinliigiindeki verilerde
video kayitlarindan yararlanilmistir. Arastirmaci video kayitlarini gegerlilik komitesi
tiyelerine sunarak arastirmanin nesnel ve objektif bir sekilde yliriitiilmesini saglamis

yanliligin oniine ge¢mistir. Gegerlilik komitesinin video kayitlari ile ilgili goriisleri
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dogrultusunda bir sonraki eylem planlar1 hazirlanmistir. Video kayitlar1 her metin
calismasindan sonra aragtirmaci tarafindan incelenmis bilgisayar ortamina aktarilarak

kayit altina alindig1 tarih girilmis siire¢ boyunca diizenli bir sekilde tasniflenmistir.
3.4.3. Arastirmaci giinliigii

Arastirmaci gilinliigli arastirmanin siireg icerisindeki olusumunu kronolojik olarak
ortaya koyan 6nemli bir ¢alismadir (Johnson, 2019). Arastirma boyunca arastirmaci
uygulama yaptig1 her giiniin sonunda yasadig1 sikintilari, uygulamada iyi yaptig1 ya da
gelistirilmesi gereken yonleri, gbzlemlerini, 6grenci ve kendi agisindan olumlu ve
olumsuz yonlerini bir deftere yazarak kendi bakis agisindan bir veri seti olusturmustur.
Olusturulan bu veri seti arastirmanin nitel boyutundaki verilerin elde edilmesinde

kullanilmistir.
3.4.4. Gegerlilik komitesi goriisleri

Gegerlilik komitesi, arastirmanin sistematik ve dogru bir siire¢ igerisinden
ilerlemesi i¢in arastirmaciyr bilgilendirip ve arastirmacinin Oniinii agmak amaciyla
kisilerin bir araya geldigi toplantilardir. Komite goriisleri arastirmanin gegerliligi
acisindan arastirmaciya yardime1 olur. Arastirmadaki uygulamanin elestirel ve yapict bir
bakis agisiyla ilerlemesini saglar. Arastirmadaki gegerlilik komitesi toplantisina, bir tane
uzman dil ve konusma terapisti, simif egitiminde Tiirkgenin Ogretimi iizerinde uzman iKi
tane akademisyen ve iki tane simif Ogretmeni toplantiya katkilarmi sunmustur. Bu
arastirmada uygulama Oncesi arastirmaci tarafindan belirlenen metinler ve sorulari,
hazirlanan haftalik eylem plant ve Web 2.0 uygulamalar1 WhatsApp ilizerinden gegerlilik
komitesi ile paylagilmistir. Uygulama sonrasi gecerlilik komitesi toplantist Zoom
programu lizerinden ¢evrimigi gergeklestirilerek arastirmaci yapmis oldugu uygulamalari
gecerlilik komitesi iiyeleri ile paylasmis ve gegerlik komitesinin onerileri dogrultusunda
eylem planlarin1 gozden gegirerek diizenlemistir. Gegerlilik komitesinin goriisleri ayrica

arastirmanin nitel boyuntundaki verilerin ortaya ¢ikarilmasinda kullanilmistir.
3.4.5. Esli okuma 6grenci degerlendirme formu

Esli okuma 6grenci degerlendirme formu, kayit sayfasi ve degerlendirme formu
olmak tizere iki boliimden olusur ( Sidekli ve Cetin Altintas, 2021). Uygulama siirecinde
kulanilan metinlerdeki okuma hizi, kelime tanima, uygun ifade ile okuma ve noktalama
saretlerine dikkat etme durumlarinin belirlenmesinde kullanilmustir. Esli okuma sirasinda

haftalik olarak tutulur. Kayit sayfasindaki okunan kitap ya da metin ismi, okumanin ne
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kadar siire yapildigi, okuma sirasinda kimin es oldugu ve okumaya iliskin yorumlar ile
ilgili boliimler esli okumanin yapildigi giinlerde es tarafindan doldurulur. Degerlendirme
boliimiinde ise okuma hizi, noktalama isaretlerine dikkat etme, uygun ifadeyle okuma,
kelime tanima yapilan okumaya gore degerlendirilir. Bu formdaki es, ebeveynler de
olabilir. Uygulamada 6grencinin ailesi yeteri kadar hassasiyet gostermedigi i¢in form
arastirmacinin yapmis oldugu esli okuma giinlerinde haftalik olarak doldurulmustur.
Eylem arastirmasinin sistematik bir sekilde devam etmesi ve siirecteki caligmalarin
verimliligini kontrol etme agisindan bu formlar arastirmanin yoniiniin belirlenmesinde

yol gosterici olmaktadir.
3.4.6. Tekrarh okuma giinliigii

Ogrencinin bir dakika da okudugu kelime sayilarmin belirlemede kullanilir
(Sidekli ve Cetin Altintag, 2021). Ogrencinin uygulama siirecindeki okuma hizlarmin
belirlenmesinde belirlenmesinde kullanilmistir. Ogrencinin okuma calismasi yaptig
metin tizerindeki tekrarli okumalar1 bu forma tekrarli okuma tarihleri girilerek yazilmistir.
Okumalarda siire tutularak Ogrencinin bir dakikada okudugu kelime sayilar1 degisik
zamanlarda bu forma yazilmistir. Web 2.0 araglarindaki uygulamalarla tekrarli okumanin
birlestirilmesi sonucunda 6grencinin okuma hizindaki ilerleme bu form sayesinde diizenli

bir sekilde tutulmustur, 6grencinin gelisimi izlenmistir.
3.4.7. Prozodik okuma olcegi

Aragtirmada Ogrencinin prozodik okuma becerilerini 6lgmek igin Kesgin ve
Bastug (2013) gelistirdigi Prozodik Okuma Olgegi kullanilmistir. Olgekten alinmasi
gereken en yiiksek puan 60 olup bu puanin %50’sine ulasan prozodik olarak yeterli
goriilmektedir. Olgegin kullanilmasi icin dlgedi gelistiren kisiden e-posta yoluyla gerekli

izin alinmistir. Olgek okuma sirasinda alian video kayitlaria gore degerlendirilmistir.

3.5. Verilerin Toplanmasi

Bu boliimde uygulamanin hazirlik ve uygulama asamasindaki yapilanlar ayrintili

bir sekilde agiklanmustir.
3.5.1. Hazirhk asamasi

Uygulamaya baglamadan once 6n uygulama yapilacak metinler i¢in kelime
sayilar1 dikkate alinarak bir se¢im yapilmistir. Akyol’a (2013), gore yanlis analiz

envanterinde uygulanacak metinlerin kelime sayilar1 ¢ok 6nemlidir. Metinler birinci ve
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ikinci sinif diizeyinde 25-100 kelime arasinda, {igiincii ve dordiincii sinif seviyesinde 100-
200 kelime arasinda olmalidir. Ogrencinin diizeyini net bir sekilde belirleyebilmek igin
kelime sayilar1 25-200 kelime arasinda olan 1., 2. ve 3. Smif seviyesinde 3 metin
belirlenmistir. Bu metinlerin uygun olup olamadig ile ilgili alaninda uzman iki sinif
Ogretmenin gorlisii alinmistir. Uygulamanin bu asamasinda dgrencinin okuma hizini,
dogru okuma orani, okuma prozodisini ve okudugunu anlama becerisini 6lgmek icin
Ogrencinin egitim 6gretim yaptigi sinifta 6n uygulama yapmak igin 6grenci ile bir araya
gelinmis, 0grenciye 52 kelimeden olusan 1. siif diizeyindeki “Neseli Corap” metni bir
kez okunduktan sonra dgrenciden okumasi istenmistir. Ogrencinin okumasi video kayit
cihazi ile kayit altina alinmis daha sonra metin ile ilgili okudugunu anlama sorularim
yanitlamasi istenmistir. Sorular yanitlandiktan sonra 106 kelimeden olusan ikinci sinif
diizeyindeki “Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metni 6grenciye bir kez sesli okunduktan
sonra dgrenciden okumasi istenmistir. Ogrencinin okumasi video kayit cihazi ile kayit
altina alimmistir. Metin ile ilgili okudugunu anlama sorularini cevaplamasi istenmis,
ogrenci cevaplarini yazdiktan sonra ara verilmistir. Aradan sonra 144 kelimeden olusan
3. sinif seviyesindeki “Sevgi Agac1” metni bir kez okunduktan sonra 6grenciden okumasi
istenmis. Ogrencinin okumasi video kayit cihaz ile kayit altina alinmigtir. Metinle ilgili
sorular yanitlandiktan sonra video kayitlart ve 6grencinin okudugunu anlama sorularina
verdigi yanitlar dogrultusunda 6grencinin okuma hizi, dogru okuma orani, okuma
prozodisi ve okudugunu anlama becerisi belirlenmistir. Bu 6n uygulamaya iliskin veriler
arastirmanin bulgular kisminda ayrintili alarak agiklanmaistir.

Akict okuma becerilerine iliskin 6grenci diizeyi belirlendikten sonra eylem plani
hazirlanmistir. Eylem planina gore uygulama baslangicta 12 hafta olacak sekilde
planlansa da pazartesi, sali ve ¢arsamba giinlerinde saat 14.20 ile 15.50 arasinda haftada
bes ders saati olacak sekilde 16 hafta devam etmistir. Eylem planina gore 6grenci ile
uygulama yapilacak 17 tane dykiileyici metin ve 4 tane siir belirlenmistir. Oykiileyici
metinler ve siirler ¢alisma kitaplarindan belirlenmistir. Metinlerin 6grenci diizeyine
uygun olmasina, kelime sayisinin ¢ok fazla olmamasina, yabanci kokenli kelimelerin yer
almamasina, gorsel-igerik uyumunun olmasina, igerisinde bulunan olay orgiisiiniin
anlamli olmasina ve metinlerde yer alan okudugunu anlama sorularinin amaca hizmet
etmesine dikkat edilmigtir. Metinler segilirken alaninda uzman simif 6gretmeninden
uzaman gorlisii alindigr gibi bu metinler ve siirler her hafta uygulama 6ncesi gegerlilik

komitesine sunulduktan sonra uygulamaya konulmustur. Metinler belirlendikten sonra
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akict okumanin desteklenecegi Web 2.0 araglari belirlenmistir. Siire¢ igerisinde

uygulamada kullanilan Web 2.0 araglari sayis1 artmustir.
3.5.2. Uygulama asamasi

Arastirma 2022-2023 egitim 6gretim yilinda &grencinin kendi sinifinda eylem
planina gore yiiriitiilmistiir. Eylem planina siire¢ igerisinde gegerlilik komitesinin
goriisleri dogrultusunda degisiklikler ve eklemeler yapilmistir. Uygulama siireci hafta
hafta asagida tabloda gosterilerek haftalarda hangi uygulamalarin yapildigi ayrintili bir
sekilde agiklanmistir.

Tablo 3.2. Uygulanan eylem plani

2022- 2023 EGITIM OGRETIM YILI UYGULANAN EYLEM PLANI
S
0 2 UYGULAMA YAPILAN UYGULANAN KULLANILAN E.‘i
R 0 METIN/ SIiR AKICI OKUMA WEB 2.0 >
E a TEKNIKLERI ARACLARI 2
o S
S 8 On uygulamanin yapilmas1 (Neseli Corap ve Giiliinecek Bir Sey Mi Var? ) X
O o | metinlerinin okunmas1 ve sorularinin cevaplanmast ) S o
- I N <
~ < =
N —
@ o
= 8 On uygulamanin yapilmasi (Sevgi Agact metninin okunmasi ve sorularmnin g X
Q o | cevaplanmasi) o
N < o3
5 —
o~ To)
—
=8 Yankili ok Wordwall =
N . .. ankili okuma orawa -
LL o « 2 g )
% 2 S fﬁ lrlfl’al;s;ll; r;eltlr;llglsr: okuma Esli okuma ChatterPix Kids ﬁ 5
Sl w8 caliy yap Wordart R
[o0] < >
N —
™ . 8
N (3 : 2 b )~
oS At ile Esek” metninin okuma Esli okuma Wordwall 52
8 & | sahsmasinin yapilmasi, Tekrarli okuma )
. o o
< 8 sorularinin cevaplanmasi Kelime kutusu N g
3 S
Tl 1 | tH) o
2 g rTTc:lgrlfilnIif({dlfgrfall( aligmasini Yankili okuma v <
235 ) calls Esli okuma Wordart <o
8 8 | vapimast Se
— n >
S -
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Tablo 3.3. Uygulanan eylem plani (Devami)

™ o o
w & | “Tilki Ile Leylek” Esli okuma Wordwall 2 3
A % Metninin okuma ¢alismasini Tzkrarll okuma g ©
© g yapilmasi, sorularmin N g
S | cevaplanmasi <
o R B
5 Q | “Giinaydin Size” siirinin okuma | Yankili okuma Plotagon 0 X
== 1
a 9 | calismasmin yapilmasi S
~ = N
[{e] o >
o —
™ . 1=
,E oS e Esli okuma Wordwall o~
Ll 5 Gilinaydin Size” siirinin okuma Kelime kutusu Wordart 8 X
<| 0® :
T = '% caligmalarinin yapilmasi Tekrarh okuma 8 g
o o 3
- Wordwall o
R . ol Yankili okuma Storyjumper Q ~
P o [ITak 2 Lo
naydin Size” giirinin . X
]S Gunaydin Size” § Esli okuma Wordart < T
@ | sorularmin cevaplanmasi o o
O N <
o == .
[<e) < >
o —
g Kelime k 2
oA . - elime kutusu s
g & | “Benekli Kuzu” metninin Tekrarli okuma Wordwall ' X
== 1
. 9 | okuma c¢aligmalarinin yapilmasi o o
o Q <
S =
o & . - Yar.lklh okuma Wordwall S -
Z & | “Benekli Kuzu”metninin okuma | Esli okuma Wordart 15
o) alismalarmin yapilmasi Tekrarli okuma . S o
calig yap
- 9 . Storyjumper N3
— ™ Kelime kutusu <
— —
] N « . " - Yar.lklh okuma Wordwall, 8- —~
S I Benekli Kuzu” metninin Esli okuma Wordart 0
~
. 9 | okuma ¢aligmalarinin yapilmast | Tekrarli okuma L S o
calis yap
o . Storyjumper SN
— & Kelime kutusu 65~
— —
o
<| 2 & | “Elif'in Cigekleri” metninin S~
E| 28 Yankili okuma . W
L | O & | okuma ¢alismalarinm yapilmasi Storyjumper <o
<] w9 S8
I < < =
™ - -
I o . . S
© N | “Elif’in Cigekleri” metninin . Wordwall S~
T Esli okuma X
O & | okuma ¢aligmalarinin yapilmasi . Wordart Lo
. 93 Kelime kutusu oo
= N F
4 3
Q| “Elif Kl 2
o N | “Elif’in Cigekleri” metninin . )~
E S | ofcuma salmal I Esli okuma Wordwall 4 3
0O & | okuma galigmalarmmn yapilmast | oo )iisy ordwa o2
w0 — <
— —
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Tablo 3.4. Uygulanan eylem plani (Devami)

™ o
¢ N | “Elif’in Cigekleri” metninin S~
o S Gig Tekrarli okuma Wordwall 0 X
Q & | okuma galismalarinin yapilmasi, oo
© Q | sorularmin cevaplanmasi NS
i 8 < =
—
8 nkilt ok PI 2
» N . e Yankil1 okuma otagon T
o Q | “Cumhuriyet Bayram1” siirinin . g 0 X
0 &% | okuma calismasinin yapilmasi Esli okuma Wordwall S o
~ S galis yap Wordart =g
& Co i
—
& “Cumbhriyet Bayrami1” siirinin 2
F | 8 y T 3 Tekrarli okuma 0
< | O & | okuma ¢alismasmin yapilmasi Kelime Kutusu Wordwall w2
T | S | sorularmin cevaplanmasi <SS
< — N <
—
™ o
5 S “Cumhuriyet Bayrami” giirinin | Tekrarli okuma (O -aatinde 8 ¥
g« Yy yr $ Web 2.0 arac1 To
. 99 | sorularinin cevaplanmasi oo
o 9 kullanilmada.) N
— N <
N —
© AN . r . ers saatinde :
3 & | “Ninem ve Ben ” metninin Yankili okuma ( o X
D& okuma caligmalarinin yapilmasi b 2.0 aract S o
s O ¢ yap g kullanilmadt.) a9
AN o >
N —
o
S Q | “Ninem ve Ben” metninin Esli okuma Wordwall B
o .
= & | okuma galigmalarmin yapilmasi, Kelime kutusu Wordart 8' o
N —
o
28 B Tekrarl ok 5 3
oy “Ninem ve Ben ” metninin ekrarli okuma N4
a g N Storyboard That A
. 99 | okuma caligmalarinin yapilmasi oo
N -
N -
o
o8| B Tekrarl ok o 3
oy “Ninem ve Ben” metninin ekrarli okuma O
< aof Storyboard That )
i -3 okuma ¢alismalarmin yapilmasi Qe
< | N < NI
T N —
o)
o
oy “Ninem ve Ben” metninin 0
og Tekrarh okuma Storyboard That o
. 9 | sorularmin cevaplanmast oo
< 2 N T
N < =
N —
i o
» D Esli okuma (Ders saatinde B
5O e
T oA . Web 2.0 araci 0
O & | Hikaye Kitab1 okunmasi Tekrarli okuma Do
. 0 kullanilmadz.) o o
n 2 - F
NS NS
N -

96



Tablo 3.5. Uygulanan eylem plani (Devami)

o
o Q| Voki S
S | “Kis Dilegi” metninin okuma Yankili okuma Wordwall 0
o
b aligmalarmin yapilmasi Esli Okuma <)
o S | S yap $ Wordart S
N o <
o —
o
£ S S .. . 0 ~
3 Q | “Kis Dilegi” metninin okuma Esli okuma Wordwall B
~ 1
- S | calismalarinin yapilmasi Wordart S o
N D o NS
o -
o
< <& ﬁ « 1w ee .. o~
' 3 & | “Kis Dilegi” metninin okuma Tekrarli okuma Storvboard That DX
% < g calismalarinin yapilmasi Kelime kutusu y 8’ 2
- N = R
© S 3
o
2 & | kg Dilegi” metnini Tekrarli ok o 3
oy 13 Dilegi” metninin ekrarli okuma X
Qs Storyboard That <
o g Sorularinin cevaplanmast y 8' o
N 15 RIS
o -
o
g’ g ‘Y T k i S V k. 3 ~
) Yurt Tiirkiisi” siirinin okl X
[a g 3 Yankili okuma T o
S S | okunmasi S
1o lY) 6~
o =
o
o g R | Wordva s |
g S | “Yurt Tirkiisi” siirinin Esli okuma Crosswordlabs 15
= g okunmasi Quickworksheet 8’ o
® S RINS
— —
™ o
o | e ey e Esli okuma Wordwall 0~
& Q | “Yurt Tiirkiisii” siirinin Kelime kutusu Crosswordlabs X
~ H 1
Si S | okunmasi Quickworksheet =g
— —
<| »8& | “Yurt Tiirk =
@ A | “Yurt Tiirkiisii” siirinin 2~
| 38 3 Tekrarli okuma . 0 X
I&L Q 5 | okunmasi ve sorularmin Pixon w2
T | ¢S | cevaplanmasi S g
N = 3
g nkili ok Wordal =
(2NN I e e o .. Yankili okuma ordwa )
s Q Ben Kirli Miyim?” metninin . 0
BF | okuma calismasinin yapilmasi Esli okuma Canva o 8
3 .
S < Maze Generation $ NI
— —
IN] e e e s .. Esli okuma Q
» N | “Ben Kirli Miyim?” metninin 311 0KU . L~
5 Tekrarli okuma LearningApps 0 X
A S | okuma ¢aligmasinin yapilmasi . . N
S Kelime kutusu Pixon oo
8 < sorularinin cevaplanmasi S NI
— —
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Tablo 3.6. Uygulanan eylem plani (Devami)

2022- 2023 EGITIM OGRETIM YILI 2. ARA TATIL (17 -21 NiSAN 2023)

@ | “En Giizel Tatil Benim” Wordwall 8
o N - Yankili okuma <~
& | metninin okuma ¢alismalarmin . Wordart 0 ¥
[N Esli okuma . ]
. S | yapilmasi Quickworksheet oo
© 2 N <
N —
» 9 | “En Giizel Tatil Benim” . Wordwall 3
o N S Esli okuma e
S& metninin okuma c¢aligmalarinin Wordart = X
- yapilmast Quickworksheet oo
< =3
N =
@ | “En Giizel Tatil Benim” . Wordwall 8
<| 2y o Esli okuma S~
— | © & | metninin okuma ¢aligmalarmin - I am Puzzle 0
L| oY Kelime kutusu -
< . S | yapilmasi Canva oo
T | ® Q N <
o™ Te) <'; —|
e} 5 -
« .. . . Al o
i g En quell;l"atll Beinm | 3 |
jo5} metninin okuma ¢alismalarmimn . L
el N calls Tekrarli okuma Pixon o
. S | yapilmasi, sorularmi oo
o 2 N
© Qo cevaplanmasi < >
—
8 nkili ok PI 2
LA i Yankili okuma otagon T
o Q | “Trafik Isiklar:” siirinin okuma . g 0
el Esli Okuma I am Puzzle N
. S | caligmalarinin yapilmasi oo
o -
—
o
o Q | “Trafik Isiklarr” giirinin okuma | Esli okuma Wordwall 0
el N -5
. W | caligmalarmin yapilmasi o o
- N <
—
9 3
@ N | “Trafik Isiklar1” siirinin okuma 5
T 3 $ Wordwall v X
Q 5 | sahsmalarinin yapilmasi, Tekrarli Okuma TS
o @ | sorularinin cevaplanmasi ST
<t N .
q 0
—
™ o
< | 28 | “Atatiirk Cocuklar Cok 2 3
E Q % Severdi” metnin okuma Yankili Okuma Padlet g °
F S o
T |23 calismalarinin yapilmasi : N3
5| © =
o & | “Atatiirk Cocuklari Cok 8
atlirk Cocuklar1 Co . > )
T Q o .. Esli Okuma Padlet 0 X
O & | Severdi” metninin okuma . ? o
. 10 Kelime kutusu Wordwall oo
< © | caligmalarinin yapilmast N F
< < <
S -
" g ‘S‘Atatiér.k Cocuklart iok B
) everdi” metninin okuma . L
a g N Tekrarli okuma Pixon T o
. 0 | caligmalarinimn yapilmasi, c o
w0 D — <
¥ S sorularinin cevaplanmasi 0
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Tablo 3.7. Uygulanan eylem plani (Devami)

™ o
¢ o | “Barig’in Kopyas1” metninin <~
o 3 pY Yankili okuma 0
0O 5 | okuma ¢alismalarinin yapilmasi Bookcreator i O
= KL
<t o <
o —
m 13 b kR b o
s Baris’in Kopyas1” metninin Wordwall 2 ®
a % okuma ¢aligmalarmin yapilmas: | Esli okuma Bookcreator < ©
NS S
© -
< ™ . Canva S
| 24 | “Barig’n Kopyast” metninin . <~
<| A< | okuma caligmalarmnin yapilmasi Esli okuma | am Puzzle oS
A . .
T . 0 yap Kelime kutusu LearningApps oo
o Q N <
. (=4 {
o| Yo <
— o —
o o
S
5 § “Baris’m Kopyas1” metninin Bookcreator 0 Y|
[a N Tekrarli okuma <o
. 0 | okuma c¢aligmalarinin yapilmasi oo
o 9 N
< o < >
— —
™ A o
5 S “Baris’in Kopyas1” metninin (Ders saatinde 3 <
a g 3 Py Tekrarli okuma Web 2.0 araci ]
. O | sorularinin cevaplanmast c o
o Q kullanilmadi.) =43
oS 5~
— —
o
L X 4 . .. S~
3 IS Ara Degerlendirme (Yash Kadin metninin okunmasi ve sorularmnin 0
== 1
- A8 cevaplanmast o o
= NS
0 — <
— —
™ o
A .. c . Q ~
3 Q | “Bizim Bayramimiz” siirinin Yankili okuma ChatterPix Kids 15 X
. g okunmasi S o
53 S8
9 <
— —
o
eg Bizim B Esli Ok L~
o) “Bizim Bayramimiz” siirinin 1 Okuma W X
S< yr $ 3 Wordwall )
. 0 | okunmasi oo
m Q — <
0 16 o >
— —
<| » & S
= | @& | “Bizim Bayrammiz” siirinin . . w0
LAy Y 3 Esli Okuma Pixon 7o
< . 9 | okunmasi oo
| v o <
— — —
—
™ . o
<IN A v i Pixon S~
88 Bizim Bayramimiz” siirinin Tekrarli okuma B
~ 1
. 9 | okunmasi oo
S 3
= 5
o
o & .. e . 2~
2 Q | “Bizim Bayramimiz” siirinin Tekrarli okuma (Ders saatinde 0
~
<8 sorularmin cevaplanmasi Web 2.0 araci 8’ 2
o = kullanilmadi.) 6~
— —
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Tablo 3.8. Uygulanan eylem plani (Devami)

™ o
5 § “Trafik Kurallarina Uyalim” 8 <
e L Yankili okuma Bookcreator ]
. 19 | metninin okunmasi o o
5 S s
N S
Q Wordwall @
oo . ordwa )~
T Trafik Kurallarma Uyalim” Esli okuma X
a Y o Canva . O
. 10 | metninin okunmasi oo
0 9 | am Puzzle a3
O o >
N —
o
< g8 “Trafik Kurallarma Uyalim” Esli Ok 5 3
> rafik Kurallarina Uyalim i Okuma X
L A< i y 31 Bubbl.us <5
< . 8 | metninin okunmasi Kelime kutusu S o
I ox N <
. 0 m <
[qV] N —
—
™ o
58 “Trafik Kurallarina Uyalim” 8 Y|
g . Tekrarli Okuma Bookcreator < T
. 10 | metninin okunmasi oo
o N F
O < <
N —
™ . o
2 & | “Trafik Kurallarma Uyalim” (Ders saatinde 3 3l
e % metninin sorularmin Tekrarli okuma Web 2.0 araci g -
— © | cevaplanmasi kullanilmadi.) =g
O < o
N —
™ o
g S “Pembe Bisiklet” metninin . 8 5
[a g Yankili okuma Storyjumber <o
g okunmasi o o
&S 33
& S
o
Z Q | “Pembe Bisiklet” metninin Esli Okuma Wordwall 10X
~ - 1
. 9 | okunmasi Kelime Kutusu Wordart S o
85 53
¥ =
™ .. .. =
g & | “Pembe Bisiklet” metninin 8 2
a) % okunmasi ve sorularin Tekrarli okuma Pixon g‘ o
<t & | cevaplanmasi ST
© o <
< @ —
|_
< S | “Geceyi Unutan Fil” metnini S
& eceyi Unutan Fil” metninin )~
T | o8 4 Bookcerator 0 X
. | O | okunmasi Yankili okuma ;O
o s Storyboard That S o
b S
- Wordart o
© N | “Geceyi Unutan Fil” metninin Wordwall £~
[ 8 . L0 ¢
Q 3§ | okunmasi Esli okuma Canva g‘ ©
= | am Puzzle a<
O o >
™ Bookcreator -
& | “Geceyi Unutan Fil Esli ok 8
(23 I 1 Unutan Fil” metninin i ma . 2
5 ceeyl Lnu ¢ 31 oKl LearningApps 10 Y|
A < | okunmasi, sorularinin Kelime Kutusu 7o
.S Bookcreator S o
r~ 2 | cevaplanmasi Tekrarli okuma N
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Tablo 3.9. Uygulanan eylem plani1 (Devami)

o
o8 Yankili ok Wordwall o 3
. .. ankilt okuma ordwa 0
ag “Mizik¢ilik” metninin okunmast . . ]
. 8 Esli okuma Learning Apps o o
o0 = N <
© 0 < >
o —
@ B
28 Esli okuma Wordwall e
A < | “Mizik¢ilik” metninin okunmasi S Canva < T
. O Kelime Kutusu oo
o Q I am Puzzle =3
O 5 5~
o —
o
n ﬁ (SR
TS | . » .. . W
N Mizikeilik” metninin okunmasi | Tekrarli Okuma Pixon <o
| 9 RS
ol I F
e :
T o
™ R
< | 24y (Ders saatinde e~
- | 8 |« ’s .. L
o3 Mizikeilik” metninin okunmasi | Tekrarli Okuma Web 2.0 araci ; =]
- Q kullanilmadz.) S
M~ o~ <
o —
o
g g “Mizike¢ilik” metninin (Ders saatinde 3 <)
o ¢ Tekrarli Okuma Web 2.0 araci )
. © | sorularmin cevaplanmast oo
= kullanilmadi.) - F
M~ o~ o >
o —
o
o8 “Karbonatl Limonata” metni 5 3
oy arbonatli Limonata” metnin X
[a g N Yankili okuma Bookcreator <o
. © | okunmasi oo
RS 33
3 3
™ o
p N . . Wordart <~
@ & | “Karbonath Limonata” metnin . 0
o= Esli okuma Wordwall N
. 8 | okunmasi o o
NS g3
S &
o & Wordwall @
@ & | “Karbonath Limonata” metnin . o X
0% | okunmasi Esli okuma Educaplay %3
6 S Bookcreator =g
~ S B~
— —
o
e8| bonatli Li i oS
] arbonatli Limonata” metnin W ¢
|<£ [a g Tekrarli okuma Bookcreator <o
o . S | okunmasi o o
<23 3
I — :
o)
—
o o
&) A 113 tE) L O -
o Q | “Esek Olmak Varmig” metninin Storyboard That 0 X
(e Yankili okuma N
- S | okunmasi Bookcreator oS o
g S §
5 A
o
28 | Egek Olmak v tnini Storyboard That | 1 3|
] “Ese mak Varmis” metninin oryboar al X
g 3 3 Yankili okuma Y T
. © | okunmasi Bookcreator S o
o 2 — <
~ S B~
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Tablo 3.10. Uygulanan eylem plan1 (Devamui)

Wordart

Esek Olmak Varmis” metninin Esli okuma Wordwall

okunmasi

79. Ders
19/06/2023
14.20-15.00

(40 dk.)

Wordwall
Esli Okuma Canva
| am Puzzle

“Esek Olmak Varmis” metninin
okunmasi

80. Ders
19/06/2023
15.10-15.50

(40 dk.)

“Esek Olmak Varmig” metninin

Tekrarli Okuma Bookcreator
okunmasi

(40 dk.)

81. Ders
20/06/2023
14.20-15.00

16. HAFTA

Son uygulamanin yapilmasi (Neseli Corap ve Giiliinecek Bir Sey Mi Var?”
metinlerinin okunmasi ve sorularmin cevaplanmast)

82. Ders
21/06/2023

Son uygulamanin yapilmasi (Sevgi Agaci metninin okunmasi ve sorularinin
cevaplanmast)

83. Ders
21/06/2023

Son uygulamanin yapilmasi (Keloglan ile Degirmenci metninin okunmasi ve
sorularmin cevaplanmast)

84. Ders
21/06/2023

1. Hafta: Birinci haftada uygulamada eylem planina gore “At ile Esek” metni
onceden belirlenerek okudugunu anlama sorulari olusturulmustur. Ogrenci ile sinifta
bulustuktan sonra metin Ogrenciye sesli olarak bir kez okunmustur. Daha sonra
O0grenciden metni okumasi istenmis ve okumasi video kayit cihazi ile kayit altina
alimustir. Metin daha sonra Web 2.0 araglarindan olan ChatterPix kids ile seslendirilmis
ve Ogrencinin metni dinlemesi saglanmistir. Dinlerken 6grenci metni kagit iizerinden
takip etmistir. Yankili okuma ile Web 2.0 araci birlestirilmistir. Metin fotokopi {izerinden
ogrenci ile ayni anda yankili okuma galigmasi yapilmistir. Ogrencinin okumakta
zorlandig1 sozciikler lizerinde durulmustur. Yankili okumadan sonra 6grenci ile esli

okuma c¢aligmasina gegcilmistir. Wordwall Web 2.0 aracindaki “Carkifelek”
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uygulamasindan metin 6grenci tarafindan okunmustur. Yanlis okunan kelimeler
arastirmaci tarafindan diizeltilmistir. Web 2.0 uygulamasindan sonra metin ile fotokopi
iizerinde esli okuma g¢alismasi yapilmistir. Yapilan bu ¢alismalar video kayit cihazi ile
kayit altina alinmistir. Esli okumadan sonra 6grencinin okumakta zorlandigi kelimelerle
ilgili kelime kutusu teknigi uygulanmistir. Boylece 6grenci kelimeleri daha rahat okumus
ve kelime otomatikligi saglanmistir. Esli okumadan sonra tekrarli okuma caligsmasi
yapilmistir. Ogrenci metni hatasiz okuyuncaya kadar tekrar tekrar okumustur. Tekrarli
okuma c¢alismasindan sonra metinle ilgili sorular cevaplanmistir. Sorular cevaplandiktan
sonra metni 0grenci son kez okunmus ve tiim bu siire¢ video kayit cihazi ile kayit altina
alinmugtir. Ogrencinin annesinin telefonuna Web 2.0 araglarindaki uygulamalarin link
adresleri WhatsApp tizerinden paylasilarak 6grencinin evde bu ¢alismalari tekrar etmesi
istenmistir. Arastirmaci video kayitlarini izleyerek arastirma i¢in kullandigi form ve
Ol¢eklerdeki verileri girmistir.

2. Hafta: Bu hafta diger bir oykiileyici metin olan “Tilki ile Leylek” metnine
gecilmistir. Bu metin 6grenciye sesli olarak okunduktan sonra 6grencinin ilk okumasi
video kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Metin 6grenciye sesli bir sekilde okunmus
Ogrencinin metni takip etmesi istenmistir. Aragtirmaci metni kelime kelime ve climle
climle okumus 6grenciden okuduklarini tekrar etmesini istemistir. Daha sonra arastirmaci
ve O0grenci metni ayni anda sesli okumustur. Boylece metnin yankili okuma asamasi
tamamlanarak esli okuma ¢alismas1 asamasina gecilmistir. Ogrencinin metin igerisinde
zorlandig1 kelimeler Wordart Web 2.0 aracinda kelime bulutu seklinde hazirlanarak
kelime otomatikligi saglanmaya calisilmistir. Bu kelimeler Wordwall Web 2.0 aracinda
“Kostebek Vurmaca” etkinligi ile eglenceli hale getirilmistir. Metin Wordwall Web 2.0
aracindaki “Carkifelek” uygulamasiyla esli okuma ¢alismasi yapilarak 6grencinin hatali
okudugu kelimeler diizeltilmistir. Ogrencinin okumakta zorlandigi kelimelerle ilgili
kelime kutusu teknigi uygulanmistir. Bu Web 2.0 uygulamalarinda sonra metnin fotokopi
tizerinden sesli okumasi yapilarak yapilan tiim etkinlikler video kayit cihazi ile kayit
altina alinmustir. Esli okumadan sonra tekrarli okuma caligmasi yapilarak metin hatasiz
okuyuncaya kadar okutulmustur. Tekrarli okuma caligmasindan sonra metin 6grenci

tarafindan son kez okunmus ve 6grencinin okuma durumu tespit edilmeye c¢alisilmstir.

Bu hafta uygulamaya bir bagka ¢alisma metni olan “Giinaydin Size” siiri ile
devam edilmistir. Siirin ilk 6nce arastirmaci tarafindan sesli olarak okunmus 6grenciden

de ilk okumasini yapmasi istenmistir. Ogrencinin okumasi kayit altina alinmistir. ~ Siir
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Plotagon Web 2.0 aracinda animasyon seklinde hazirlanmistir. Siir Plotagon Web 2.0
aracinda seslendirilirken O6grenci siiri takip etmistir. Daha sonra fotokopi iizerinden
yankili okuma calismasi yapilmistir. Wordwall uygulamasindaki “Carkifelek” etkinligi
ile esli okuma calismas1 yapilmistir. Ogrencinin okumakta zorlandig1 kelimelerle ilgili
kelime kutusu teknigi uygulanmistir. Esli okumadan sonra tekrarli okuma c¢alismasi
yapilarak Ogrencinin siiri hatasiz bir sekilde okumasi saglanmustir. Siirlerle ilgili
okudugunu anlama sorular cevaplandirildiktan sonra 6grenci siiri son kez okumustur.
Yapilan biitiin uygulamalar video kayit cihazi kayit alinmis bu kayitlara gore 6grencinin
okuma hiz, dogruluk orani, okuma hatalar1 belirlenerek o6lgek ve formlar

doldurulmustur.

3. Hafta: Uygulamaya “Benekli Kuzu” 6ykiileyici metni ile devam edilmistir.
Metin ornek olarak oOgrenciye sesli olarak bir kez okunduktan sonra 6grencinin ilk
okumasi kayit altina alinmistir. Arastirmact metni sesli olarak okumus 6grenciden metin
lizerinden takip etmesini istemistir. Arastirmact metni ciimle climle okumus ve
ogrenciden sesli okumasini ve kalemle takip etmesini istemistir. Bu uygulamadan sonra
metin ayni1 anda 6grenci ile sesli bir seklide okunarak yankili okuma ¢alismasina devam
edilmistir. Esli okuma calismasinda 6grencinin hatali okudugu kelimeler belirlenerek
Wordart Web 2.0 aracinda kelime bulutu ¢alismasi yapilarak kelimeleri dogru okumast
saglanmigtir. Wordwall Web 2.0 araci1 lizerinde hazirlanan “Carkifelek” ¢caligsmasi ile esli
okumaya devam edilmistir. Web 2.0 aracinin kullanilmasi okumayi eglenceli hale
getirdigi gibi 6grencinin motivasyonunu da yiikseltmistir. Wordwall iizerinde “Adam
Asmaca” oyunu oynanarak okumakta zorlandigi kelimeleri daha kolay okumasi
saglanmistir. Ogrencinin hatali okudugu kelimeler esli okuma ile azaltilmistir. Yine
O0grencinin okumakta zorlandig1 kelimelerle ilgili kelime kutusu teknigi uygulanmistir.
Esli okumadan sonra tekrarli okuma yapilmis 6grenci metni belli bir hiza ulasincaya
kadar tekrar tekrar okumustur. Metinle ilgili okudugunu anlama sorular1 cevaplandiktan
sonra metin 6grenciye son kez okutulmustur. Yapilan biitiin uygulamalar video kayit

cihazi ile kaydedilmis ilgili form ve 6l¢eklerdeki veriler video kayitlarina gore girilmistir.

4. Hafta: Uygulamaya bu hafta “Elif’in Cig¢ekleri” metni ile devam edilmistir.
Metin diger haftalarda oldugu gibi arastirmaci tarafindan sesli okunduktan sonra
ogrenciden metni ilk okumasi istenmis ve okuma kayit altina alimmistir. Storyjumber Web
2.0 aracinda e-kitap seklinde hazirlanan metin akilli tahta {izerinden 6grenciye gorseller

esliginde dinlettirilmistir. Dinleme yaparken metin {izerinden 6grencinin takip etmesi
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istenmis ara ara e-kitap uygulamasi durdurularak kalinan yer sorulmustur. Metni
arastirmaci ciimle ciimle okuyup 6grenciden tekrar etmesini istemistir. Daha ayn1 anda
sesli okuma calismast yapilmistir. Yankili okuma calismasindan sonra esli okuma
calismasina gecilmistir. Ogrencinin metin iizerinde zorlandig1 kelimeler Wordart Web 2.0
aracinda ¢igek sablonunda hazirlanarak akilli tahta iizerinden tekrar tekrar okunmustur.
Metnin climleleri Web 2.0 araci olan Wordwall tizerindeki “Kutulart A¢” ara yiiziindeki
kutulara yazilarak kutular rastgele secilmis ve ciimleler okunmustur. Yanlis okunan
kelimeler diizeltilmistir. Ogrenci metni fotokopi iizerinden okumus 6grencinin hatali
okudugu ya da soéylemekte zorlandigi 21 kelime ile kelime kutusu etkinligi yapilmistir.
Ogrencinin metni okumasi belli bir seviyeye geldikten sonra tekrarli okuma galigmasi
yapilarak metin tekrar tekrar okunmustur. Tekrarli okuma ¢alismasindan sonra metinle
ilgili okudugunu anlama sorulari cevaplanmistir. Metnin son okumasi da yapilarak biitiin
bu siire¢ video kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Video kayit cihazina gore formlar
ve Olgekler doldurulmustur. Yapilan gecerlilik komitesi toplantisinda veriler komite
tiyeleri paylasilmis siirecin isleyisinin ayn1 sekilde devam etmesi gerektigine karar
verilmis bunun yani sira 6grencinin okuma becerilerinin gelismesi i¢in hikdye okuma
calismalarinin yapilmasi gerektigi belirtilmistir.

5. Hafta: Uygulamaya “Cumhuriyet Bayrami” siiri ile devam edilmistir.
Plotagon Web 2.0 aracinda siir iki kisi tarafindan paylasimli okunacak sekilde tasarlanip
seslendirilmisg, ChatterPix Kids Web 2.0 araglarinda ise siniftaki bir arkadasinin resminde
aragtirmaci tarafindan seslendirilmistir. Bu iki Web 2.0 araci ile yankili okuma
birlestirilmistir. Ogrenci Web 2.0 araglarmi dinleyerek takip etmis, Web 2.0 araglariyla
siir daha sonra ayni anda okumustur. Siniftaki arkadasini Web 2.0 aracinda gérmesi
ogrenciyi ¢ok mutlu ederek motivasyonunu arttirmistir.  Yankili okumadan sonra
Wordwall Web 2.0 aracindaki “Carkifelek” ara yiiziinde esli okuma galismasi yapilmis
ogrencinin okuma hatalar1 diizeltilmistir. Metin ile fotokopi {izerinde de esli okuma
calismas1 yapilmistir. Kelime kutusu teknigi ile 6grencinin okumakta ve sdylemekte
zorlandig1 alt1 kelime calisilmistir. Esli okuma calismasindan sonra tekrarli okuma
calismasi1 yapilarak 6grenci siiri hatasiz bir sekilde okumaya ¢alismistir. Siirle ilgili
okudugunu anlama sorular1 cevaplandiktan sonra siirin son okumasi yapilmigtir. Tim
stire¢ video kayit cihazi ile kayit altina alinmustir.

Bu hafta uygulamaya “Ninem ve Ben” metni ile devam edilmistir. Arastirmact
uygulamalar1 uygulama yapmadan once gegerlilik komitesi ile paylasmis uzman goriisii

aldiktan sonra uygulamaya baglamigtir. Metin arastirmaci tarafindan bir kez sesli
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okunduktan sonra 6grenci ilk okumasini yapmistir. Metin Storyboard That Web 2.0
aracinda karikatiir seklinde olusturularak gorsel olarak zenginlestirilmistir. Bu karikatiir
Storyjumper Web 2.0 aracina aktarilarak ses eklenmistir. Storyjumper tizerinden metin
Ogrenciye dinlettirilmis, 6grenci Web 2.0 araciyla metni aynt anda okumaya ¢aligmistir.
Fotokopi kagidi {izerinden yankili okuma g¢aligmasi ayni sekilde devam etmistir. Bu
haftaki tiim siire¢ video kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Videolara gére formlar ve
Olcekler doldurulmustur. Giin sonunda arastirmaci giinliigii tutulmustur. Yapilan Web 2.0
uygulamalarinin link adresleri WhatsApp tizerinden 6grenci velisi ile paylasilmis ve
Ogrenciden uygulamalari tekrar etmesi istenmistir.

6. Hafta: Uygulamaya gegen hafta yarim kalan “Ninem ve Ben” metni ile esli
okuma calismasi yapilarak devam edilmistir. Wordart Web 2.0 araci iizerinde kelime
bulutu ¢alismalariyla 6grencinin kelime tanima becerisi gelistirilmistir. Wordwall Web
2.0 aracindaki “Anagram” ve “Bulmaca” ara yiizlerinde bu kelimelerle eglenceli
caligmalar yapilmistir. Metin Wordwall’daki “Carkifelek™ ara yiiziine yazilarak eglenceli
bir sekilde esli okuma c¢alismasi yapilmistir. Ogrencinin hatali okudugu kelimeler
diizeltilmistir. Metin lizerinden esli okuma calismasi yapilarak 6grencinin okuma hizi ve
dogru okuma orani arttirilmaya calisilmistir. Esli okumadan sonra 14 kelime, kelime
kutusu teknigi ile calisilarak otomatiklik saglanmaya calisilmistir. Esli okuma
calismasindan sonra Storyboard That Web 2.0 aracinda hazirlanan karikatiir {izerinden
akilli tahta {izerinde tekrarli okuma c¢alismasi yapilmistir. Okudugunu anlama sorulari
cevaplandiktan sonra 6grencinin metni son okumast kayit altina alinmistir. Yapilan Web
2.0 araglarinin link adresleri WhatsApp iizerinden 6grencinin annesi ile paylasiimistir.
Siire¢ boyunca yapilan tiim ¢alismalar video kayit cihazi ile kayit altina alinmis, video
kayitlarina gore formlar ve 6l¢ekler doldurulmustur.

7. Hafta: Uygulamaya “Kis Dilegi” metni ile devam edilmistir. Metin ve
yapilacak uygulamalarla uygulamaya bagslanmadan 6nce uzman goriisii alinmistir. Metin
arastirmaci tarafindan sesli bir sekilde okunduktan sonra 6grencinin metni ilk okumast
kayit altina alinmistir. Uygulama Voki Web 2.0 aracinda animasyon seklinde
hazirlanarak seslendirilmistir. Voki ile yankili okuma birlestirilerek 6grenci akilli tahta
tizerinden uygulamay1 dinlerken fotokopi {lizerinden metni takip etmistir. Uygulama
durdurularak kalinan yerin bulunmas istenmistir. Ogrenciyle fotokopi iizerinden metin
ayni anda sesli okunarak yanlis okudugu ya da sdylemekte zorlandigi kelimelere
diizeltilmistir. Yankili okuma ¢alismasindan sonra esli okuma ¢alismasina gecilmistir.

Wordwall iizerindeki “Kutuyu a¢” ara yiiziinden ve Wordart’ta hazirlanan kelime bulutu
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caligmalarindan kelime okuma c¢alismasi yapilmistir. Metin fotokopi tizerinden okunmus
ogrencinin hatalar diizeltilmistir. Ogrencinin okumakta zorlandig1 13 kelime ile kelime
kutusu etkinligi yapilmistir. Esli okuma ¢alismasindan sonra Storyboard That Web 2.0
aracindan hazirlanan karikatiirle tekrarli okuma g¢alismasi yapilmigtir. Ayni ¢alisma
fotokopi lizerinden de gerceklestirilmistir. Okudugunu anlama sorular1 cevaplandiktan
sonra 6grencinin son okumasi kayit altina alinmistir. Siire¢ video kayit cihazi ile kayit
alindig i¢in giin sonunda 6lgekler formlar bu video kayitlarina gére doldurulmustur.

Bu hafta ¢alismaya “Yurt Tiirkiisi” siiri ile devam edilmistir. Siir 6grenciye sesli
okunduktan sonra ilk okumasi kaydedilmistir. Voki Web 2.0 araci iizerinde siir
animasyon seklinde hazirlanmis ve yankili okuma ile birlestirilmistir. Ogrenci siiri
dinlemis ve fotokopi iizerinden takip etmistir. Siir arastirmaci tarafindan dize dize
okunarak 6grencinin tekrar etmesi istenmis, daha sonra ayni anda okuma yapilmaistir.

8. Hafta: Uygulamaya “Yurt Tirkiisi” siiri ile devam edilmistir. Esli okuma
caligmasi olarak Wordwall’in “Carkifelek™ ara yiiziinde siiri okumasi yapilmistir. Hatalar
diizeltilmis, prozodik 6gelere dikkat edilmistir. Siir fotokopi {lizerinden de okunarak
akicilik saglanmaya caligilmistir. Siirle ilgili Crosswordlabs Web 2.0 aracinda hazirlanan
¢engel bulmaca, Quickworksheet Web 2.0 araci iizerinde hazirlanan kelime bulmaca
calismalart yapilarak siire¢ eglenceli hale getirilmistir. Wordwall iizerinde “Grup
Siralamas1” ara yiiziinde siirle ilgili siiriikle birak etkinligi yapilmistir. Ogrencinin
okumakta zorlandig1 kelimelerle ilgili kelime kutusu teknigi uygulanmistir.

Pixon Web 2.0 aracinda ¢izgi roman seklinde hazirlanan siirle akilli tahta
tizerinden tekrarli okuma ¢aligmasi yapilmistir. Siirle ilgili okudugunu anlama sorulari
cevaplandiktan sonra siirin son okumasi yapilmistir. Siire¢ video kayit cihazi ile kayit
altina alinmis form ve Slgekler bu kayitlara goére doldurulmustur. Bu hafta ¢alismaya
“Ben Kirli Miyim?” Oykiileyici metni ile devam edilmistir. Metin 68renciye sesli
okunduktan sonra 6grencinin ilk okumasi kayit altina alinmigtir. Voki Web 2.0 aracinda
hazirlanan metin akilli tahta {izerinden seslendirilerek 6grencinin dinlemesi ve fotokopi
lizerinden metni takip etmesi istenmistir. Arastirmaci metni okumus ve Ogrenciden
kalemle takip etmesini istemistir. Metin arastirmaci ve 6grenci ile ayn1 anda sesli bir
sekilde okunduktan sonra yankili okuma c¢alismasindan esli okuma caligsmasina
gecilmistir. Metnin climleleri Wordwall Web 2.0 aracinin “Carkifelek” ara yiiziinde
hazirlanarak okuma ¢alismas1 yapilmistir. Canva Web 2.0 aracinda metin resfebe seklinde
hazirlanarak eglenceli okuma calismas1 yapilmistir. Ogrencinin okumakta zorlandig

kelimelerle ilgili Maze Generation ve Canva Web 2.0 araclar kullanilarak hazirlanan
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labirent bulmaca ¢aligmasi yapilmistir. Ogrenci bu calismalardan son derece keyif almis
okumaya kars1 motivasyonu artmistir. Egli okuma ¢alismasina fotokopi lizerinden devam
edilmis 6grencinin akict okuma becerileri gelistirilmeye calisilmistir. Bu ¢alismalardan
sonra LearningApps Web 2.0 aracinda gorsel dikte calismasi yapilmistir. Ogrencinin
okumakta zorlandig1 kelimelerle ilgili kelime kutusu teknigi uygulanmistir.

Esli okuma calismasindan sonra Pixon Web 2.0 aracinda ¢izgi roman seklinde
hazirlanan metinle akilli tahta tizerinden tekrarli okuma ¢alismasi1 yapilmistir. Tekrarl
okuma calismasi fotokopi lizerinden de yapilarak metin hatasiz okuyuncaya kadar devam
ettirilmistir. Metinle ilgili okudugunu anlama sorulari1 cevaplandirilarak 6grencinin son
okumasi kayit altina alinmigtir. Yapilan biitiin caligmalar video kayit cihazi ile kayit altina
aliarak form ve dl¢ekler video kayitlarina gére doldurulmustur. Arastirmaci uygulama
sonrasinda arastirmaci giinliigiinii doldurmustur.

9. Hafta: Uygulamaya nisan donemindeki ara tatilde ara verilmis, tatil doniisii
uygulamaya “En Giizel Tatil Benim” dykiileyici metni ile devam edilmistir. Metin sesli
olarak bir kez okunduktan sonra dgrencinin ilk okumasi kayit altina alinmistir. Metin
Storyjumber Web 2.0 aracinda akilli tahta iizerinden 6grenciye sesli olarak dinletilmis,
ogrenciden dinlediklerini fotokopi tlizerinden takip etmesi istenmistir. Metin aragtirmaci
tarafindan okunmus okunurken 6grencinin kalemle takip etmesi istenmistir. Arastirmaci
ve 6grenci metni ayni anda sesli okuyarak yankili okuma ¢alismalarini tamamlamislardir.

Wordwall iizerindeki “Rastgele Kartlar” ara yiiziindeki kartlara metin yazilarak
O0grenciden okumasi istenmis, okuma hatalar1 diizeltilmistir. Okumakta zorlandigi
kelimelerle ilgili Wordart Web 2.0 aracinda kelime bulutu, Quickworksheet Web 2.0
aracinda kelime bulmaca calismalart hazirlanarak kelime otomatikligi arttirilmaya
calistimistir. Metinle ilgili gorselin tizerine Canva Web 2.0 araci kullanilarak metin
yazilmis hazirlanan gorsel I am Puzzle Web 2.0 aracinda yapboz seklinde onceden
hazirlanan gorselin parcalarini 6grenci akilli tahta {izerinde birlestirerek metni okumustur.
Fotokopi lizerinden de metinle esli okuma c¢alismasi yapilmistir. Wordwall’in “Kazan ya
da Kaybet Testi” ara yiiziinde hazirlanan okudugunu anlama sorular1 cevaplandirilarak
esli okuma tamamlanmistir. Ogrencinin okumakta zorlandig1 kelimelerle ilgili kelime
kutusu teknigi uygulanmistir.

Pixon Web 2.0 araci lizerinde hazirlanan ¢izgi roman ile akilli tahta tizerinde
tekrarli okuma calismasi yapilarak 6grencinin metni hatasiz okuyuncaya kadar okumasi
saglanmistir. Metinle ilgili okudugunu anlama sorular1 cevaplandiktan sonra &grenci

metni son kez okumus ve biitiin bu siiregler video kayit cihazi ile kayit altina alinmistir.
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Video kayitlarina gére form ve oOlgekler doldurularak oOgrencinin akict okumadaki
ilerlemesi takip edilmistir.

Uygulamaya bu hafta “Trafik Isiklar1” siiriyle devam edilmistir. Siir sesli olarak
bir kez okunduktan sonra dgrencinin ilk okumasi kayit altina alinmistir. Siir Plotagon
Web 2.0 aracinda animasyon seklinde hazirlanmis, 6grencinin animasyonu tekrar tekrar
dinlemesi ve izlemesi saglanmigtir. Ogrenci dinlerken fotokopi iizerinden siiri takip
etmis, O6grencinin animasyondaki jest ve mimiklerler beraber prozodik 6gelere dikkat
etmesi saglanmistir.

Yankili okuma ¢alismasindan sonra esli okuma caligmasina gecilmistir. Siirde yer
alan gorsel Canva Web 2.0 araci lizerine taginarak dizeler gorselin lizerine eklenmistir.
Hazirlanan gorsel I am Puzzle Web 2.0 aracinda yapboz seklinde hazirlanmis 6grenci
once yapboz parcalarini birlestirmis sonra metni okumustur.

10. Hafta: Arastirma “Trafik Isiklar1” siiri ile devam etmistir. Siirde 6grencinin
okumakta zorlandig1 kelimeler Wordwall Web 2.0 aracindaki “Labirent Kovalamaca”
calismasiyla eglenceli sekilde hazirlanarak kelimelerin otomatikligi saglanmistir.
Ogrencinin okumakta zorlandig1 kelimelerle ilgili kelime kutusu teknigi uygulanmustir.
Siir Wordwall Web 2.0 aracindaki “Kutular1 Cevir” ara yiiziindeki kutulara yazilarak
tekrarli okuma ¢alismasi yapilmistir. Siirle ilgili okudugunu anlama sorulari
cevaplandiktan sonra dgrencinin son okumasi kayit altina alinmistir. Video kayitlarina
gore form ve Olgekler doldurulmustur.

Uygulamaya “Atatiirk Cocuklari Cok Severdi” oykiileyici metni ile devam
edilmistir. Metin 6grenciye sesli bir sekilde okunduktan sonra 6grencinin ilk okumasi
kayit altina alinmistir. Metin Padlet Web 2.0 aracina dijital bir pano seklinde hazirlandig:
i¢in metin ile ilgili gdrseller incelenerek metin dinlettirilmistir. Ogrenci metni fotokopi
tizerinden kalemle takip etmis sonra arastirmaci climle climle sesli okumus ve 6grenci
tekrar etmistir. Daha sonra metni aragtirmaci ve Ogrenci ayni anda sesli okuyarak
prozodik 6gelere dikkat etmislerdir. Yankili okuma ¢alismasi tamamlandiktan sonra esli
okuma c¢alismasina gecilmistir.  Esli okumada 0&grencinin zorlandigi kelimeler
belirlenerek Wordwall ara yiiziinden olan “Labirent Kovalamaca” tizerinde ¢aligilarak
Ogrencinin kelime otomatikligi saglanmistir. Metin, fotokopi iizerindende esli okuma
caligmasi yapilarak Ogrencinin akici okuma becerileri gelistirilmeye c¢alisilmistir.
Wordwall iizerindeki “Resim Testi” ara yliz uygulamasindan metinle ilgili okudugunu
anlama sorular1 akilli tahta {izerinden ¢oziilerek esli okuma eglenceli bir sekilde devam

ettirilmistir. Metin fotokopi iizerinden okunarak Ogrencinin hala hatali okudugu ve
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okumakta zorlandigi 12 kelime belirlenerek kelime kutusu c¢aligmas: yapilarak
kelimelerin taninmasi saglanmistir.

Tekrarli okuma c¢alismasi Pixon Web 2.0 aracinda hazirlanan ¢izgi romanin
etkinligi yapilmis, ¢izgi roman akilli tahta {izerinden tekrar tekrar okunmustur. Metinle
ilgili okudugunu anlama sorular1 ¢oziildiikten sonra 6grencinin son okumast kayit altina
alimmustir. Siire¢ video kayit cihazi kayit altina alindigr i¢in formlar ve 6lgek video
kayitlarina gore doldurulmustur. Arastirmaci giinliigiine ¢alisma sonunda gerekli notlar
alinmustir.

11. Hafta: Uygulamaya “Barig’in Kopyasi” Oykiileyici metni ile devam
edilmistir. Metin sesli bir kez okunduktan sonra 6grencinin ilk okumasi kayit altina
alinmigtir. Metnin gorselleri Pixon Web 2.0 aracinda olusturulduktan sonra Bookcreator
Web 2.0 aracinda metin e-kitap seklinde hazirlanmistir. Ogrenci metni Bookcreator
tizerinden sesli dinlerken fotokopi iizerinden kalemle takip etmistir. Daha sonra
Bookcreator ile ayn1 anda okumustur. Fotokopi tizerinden arastirmaci climleleri sdylerken
ogrenci tekrar etmistir. Yankili ¢caligmasi bu sekilde yapildiktan sonra esli okumaya
gecilmistir.

Wordwall iizerindeki “Kutuyu Ag¢” ara yiizline metin igerindeki kelimeler
yazilarak okunmustur. Ayni1 Web 2.0 aracindaki “Ugak” ara yiizline kelimeler yazilarak
ogrencinin belli slirede okuma yapmasi saglanarak kelime otomatikligi arttirilmistir.
Metin igerisindeki bazi kelimeler Canva Web 2.0 aracinda metne ait goérsel lizerine
yazilarak I am Puzzle Web 2.0 aracinda yapboz yapilmis bu yapboz parcalari
birlestirilerek kelimeler okunmustur. Metin fotokopi lizerinden esli bir sekilde okunarak
ogrencinin okumasi kontrol edilmistir. LearningApps Web 2.0 aracinda hazirlanan
okudugunu anlama sorular1 akilli tahta tizerinden cevaplanmistir. Kelime kutusu
etkinliginde alti kelime okunmus ve yazilmistir. Esli okuma ¢alismasindan sonra
Bookcreator Web 2.0 aracinda ve fotokopi tizerinde tekrarli okuma caligmasi yapilarak
metin hatasiz okununcaya kadar tekrar tekrar okunmustur. Metinle ilgili okudugunu
anlama sorular1 ¢oziildiikten sonra 6grencinin son okumasi kayit altina alinmistir. Siireg
video kayit cihazi ile kayit altina alindigi i¢in formlar ve Olgekteki veriler video
kayitlarina gore girilmistir.

12. Hafta: Uygulamaya “Bizim Bayramimiz” siiriyle devam edilmistir. Ogrenci
siir ChatterPix Kids Web 2.0 uygulamasindan dinleyerek fotokopi iizerinden takip
etmistir. Fotokopi lizerinden siiri arastirmaci dize dize okumus ve 6grenci takip etmistir.

Sonra siiri aragtirmact ve 6grenci ayni anda okumustur. Yankili okuma c¢aligmasindan
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sonra esli okuma calismasina gec¢ilmistir. Esli okuma ¢alismasinda 6grencinin zorlandigi
kelimeler Wordwall Web 2.0 aracindaki “Konveydr Bant” ara yliz uygulamasinda ve
“Rastgele Kartlar” uygulamasinda okunarak otomatiklik saglanmistir. Esli okuma
caligsmasi fotokopi lizerinde yapilmis ve siir akici bir sekilde okunmustur. Esli okuma
caligmast Wordwall ara yiiz uygulamasindaki “Dogru sira” degerlendirilmesinin
yapilmasiyla tamamlanmigtir. Ogrencinin okumakta zorlandig1 kelimelerle ilgili kelime
kutusu teknigi uygulanmastir.

Pixon Web 2.0 aracinda ¢izgi roman seklinde hazirlanan siir tekrarli okuma
yapilarak hatasiz okunmaya c¢alistlmistir. Siirle ilgili okudugunu anlama sorular
cevaplandiktan sonra 6grencinin son okumasi kayit altina alinmistir. Tiim stire¢ video
kayit cihazi ile kayit altina alindigi ig¢in formlar ve 6lgek video kayit cihazina goére
doldurulmustur.

13. Hafta: Uygulamaya “Trafik Kurallarina Uyalim” Gykiileyici metni ile devam
edilmistir. Metin arastirmaci tarafindan bir defa sesli okunduktan sonra 6grencinin ilk
okumasi kayit altina alinmistir. Gorselleri Storybaord That Web 2.0 aracinda hazirlanan
metin Bookcreator Web 2.0 aracinda e-kitap seklinde hazirlanarak sesli olarak
dinlenmistir. Fotokopi tizerinden takibi yapilmistir. Metni Bookcreator iizerinden
arastirmaci ciimle ciimle okumus, 6grenci tekrar etmistir. Daha sonra metin ayni anda
sesli okunmustur. Yankili okuma galismasidan sonra esli okuma ¢alismasina gegilmistir.
Ogrencinin metin icerisinde okumakta zorlandig1 kelimeler Canva Web 2.0 aracinda
gorsel iizerine eklenerek I am Puzzle Web 2.0 aracinda yapboz seklinde hazirlanmig
ogrenci Once yapbozu olusturmus ve sonra kelimeleri tekrar tekrar okumustur. Metin
lizerinde esli okuma calismasi yapildiktan sonra Wordwall {izerindeki “Dogru ya da
yanlis” etkinligi yapilmistir. Bubbl.us Web 2.0 aracinda hazirlanan Oykii haritasi ve
dallanmis agag galismalarii 6grenci yapmustir. Ogrencinin metin icerisinde okumakta
zorlandig1 bes kelime ile kelime kutusu etkinligi yapilmistir. Bookcreator Web 2.0
aracinda ve fotokopi iizerinde tekrarli okuma caligmasi yapilarak metin hatasiz
okununcaya kadar okunmustur. Metinle ilgili okudugunu anlama sorulari1 cevaplandiktan
sonra 0grencinin son okumasi kayit altina alinmistir. Calismalarin tamami video kayit
cihaz1 kay1t altina alindigi i¢in formlar ve 6lg¢ek video kayitlarina gore doldurulmustur.

Bu hafta uygulamaya “Pembe Bisiklet” dykiileyici metni ile devam edilmistir.
Metin sesli olarak bir kez okunduktan sonra 6grencinin ilk okumasi kayit altina alinmstir.
Metin Storyjumber Web 2.0 araci iizerinden sesli olarak dinlenmistir. Ogrenci dinlerken

Web 2.0 araci iizerinden takip etmistir. Metin fotokopi iizerinden ciimle ciimle
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arastirmaci tarafindan okunmus ve 6grenci tekrar etmistir. Daha sonra metin arastirmaci
ve dgrenci tarafindan ayni anda sesli okunmustur. Yankili okuma g¢aligmasindan sonra
esli okuma caligmasina gegilerek 6grencinin okumakta zorlandigi kelimeler Wordart Web
2.0 aracinda kelime bulutu seklinde hazirlanarak tekrar tekrar okunarak kelime
otomatikligi saglanmaya calisilmigtir. Kelime okuma c¢alismalarina Wordwall’in
“Kutuyu A¢” ara yliz uygulamasinda hazirlanan hizli okuma calismasiyla devam
edilmistir. Metin lizerinde de esli okuma ¢aligsmasi yapilmaistir.

14. Hafta: Yankili ve esli okuma galismalar1 yapilan “Pembe Bisiklet” metni ile
calismaya devam edilmistir. Ogrencinin metin iizerindeki okumakta zorlandig dért
kelime ile kelime kutusu etkinligi ile yapilmistir. Egli okumadan sonra Pixon Web 2.0
araci iizerinde hazirlanan ¢izgi roman ile tekrarli okuma ¢alismasi yapilmistir. Metinle
okudugunu anlama sorular1 cevaplandiktan sonra 6grencinin son okumasi kayit altina
alimustir. Tiim ¢aligmalar video kayit cihazi ile kayit altina alindig1 i¢in formlar ve dlgek
video kayitlarina gore doldurulmustur.

Uygulama c¢alismasina “Geceyi Unutan Fil” oykiileyici metni ile devam
edilmistir. Metin 6grenciye sesli olarak bir kez okunduktan sonra 6grencinin ilk okumasi
kayit altina alinmistir. Gorselleri Storyboard That Web 2.0 araciyla hazirlanan metin,
Bookcreator Web 2.0 araci iizerinde olusturulan e-kitap uygulamasindan sesli olarak
dinlenmistir. Web 2.0 araci lizerinden metin takip edilmistir. Fotokopi {izerinden climle
climle okunan metin 6grenci tarafindan tekrar edilmistir. Arastirmaci ve 6grenci metni
ayni anda okuyarak yankili okuma ¢alismasi tamamlanmastir.

Ogrencinin okumakta zorlandig1 kelimeler Wordart Web 2.0 araci iizerinde fil
seklinde hazirlanan kelime bulutundan tekrar tekrar okunmustur. Metin i¢indeki ciimleler
Canva Web 2.0 arac1 iizerinde metinle ilgili resim {izerine aktarilarak olusturulan goérsel
| am Puzzle Web 2.0 aracinda yapboz seklinde olusturulmus, 6grenci yapboz pargalarini
birlestirerek climleleri okumustur. Metnin climleleri ve Storyboard That {izerinde
olusturulan gorseller Wordwall Web 2.0 aracinin ara yiiz uygulamasindan olan “Eslesen
Ciftler” ara yiiz uygulamasinda hazirlanarak ¢ok eglenceli okuma ¢alismasi yapilmistir.
Metin fotokopi iizerinden de okunarak okuma akiciligi saglanmistir. Daha sonra metinle
ilgili LearningApps Web 2.0 aracinin “Kim Milyoner Olmak Ister?” uygulamasinda
metinle ilgili test sorulari ¢oziilmiistiir. Ogrencinin okumakta zorlandig1 kelimelerle ilgili
kelime kutusu teknigi uygulanmistir. Bookcretor Web 2.0 araci lizerinde hazirlanan e-
kitap uygulamasindan metinle ilgili tekrarli okuma yapilmistir. Metinle ilgili okuma

anlama sorular1 cevaplandiktan sonra 6grencinin son okumasi kayit altina alinmistir.
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Biitiin siire¢ video kayit cihazi ile kayit altina alindigi i¢in formlar ve dlgekler video
kayitlarina gore doldurulmustur.

15. Hafta: Uygulamaya “Mizik¢ilik” Oykiileyici metni ile devam edilmistir.
Metin 6grenciye sesli bir defa okunduktan sonra 6grencinin ilk okumasi kayit altina
alimmustir. Arasgtirmact metni 6grenciye sesli olarak okumus 6grenci fotokopi lizerinden
takip etmistir. Sonra arastirmaci metni sesli olarak ciimle climle okumus ve 6grenci tekrar
etmistir. Daha sonra arastirmaci ve 6grenci metni ayn1 anda sesli okumustur. Yankili
okuma calismasindan sonra esli okuma g¢alismasina gecilmistir. Ogrencinin okumakta
zorlandigr kelimeler Wordwall Web 2.0 aracindaki “Konveyor bant” ara yiiz
uygulamasinda hazirlanarak kelime otomatikligi saglanmaya ¢alisilmistir. Bu kelimelerle
birlikte metin igerisindeki bazi kelimeler Pixon Web 2.0 aracinda hazirlanan resmin
tizerine Canva Web 2.0 aracinda yazilarak olusturulan gorsel 1 am Puzzle Web 2.0
aracinda yapboz seklinde hazirlanmis ve O6grenci yapbozun parcalarii birlestirerek
kelimeleri okumustur. Metnin ctimleleri ve gorselleri Wordwall Web 2.0 aracindaki
“Eslesen ciftler” ara yiiz uygulamasinda hazirlanarak ¢ok keyifli ve eglenceli bir esli
okuma caligmasi yapilmistir.

Metin, LearningApps Web 2.0 aracindaki “Bosluk doldurmali metin”
uygulamasinda hazirlanarak metnin bazi kelimeleri gizlenmistir. Ogrenci hem metni
okumus hem de gizlenen kelimeleri Web 2.0 araci iizerinden bulmaya ¢alismistir. Cok
eglenceli ve keyif veren bu etkinlikle de okuma akiciligi gelistirilmeye ¢alisilmistir. Esli
okumanin son boliimiinde Wordwall Web 2.0 aracindaki “Kazan ya da kaybet testi” ara
yiiz uygulamasindan metin ici degerlendirme ¢alismasi yapilmistir. Ogrencinin okumakta
zorlandig1 kelimelerle ilgili kelime kutusu teknigi uygulanmistir.

Pixon Web 2.0 aracinda ¢izgi roman seklinde hazirlanan metinle akilli tahta
tizerinden tekrarli okuma g¢alismasi yapilarak metin hatasiz sekilde okunmaya
calisilmistir. Metinle ilgili okuduguna anlama sorular1 cevaplandiktan sonra d6grencinin
son okumasi kayit altina alinmistir. Siirecteki tiim ¢alismalar video kayit cihazi ile kayit
altina alindig1 i¢in formlar ve 6lgek video kayitlarina gore doldurulmustur.

16. Hafta: Uygulamaya “Karbonatli Limonata” oykiileyici metni ile devam
edilmistir. Metin sesli olarak bir kez okunduktan sonra 6grencinin ilk okumasi kayit altina
alimmistir. Bookcreator Web 2.0 aracindan metin sesli olarak dinlenmistir. Web 2.0
araciyla anda okuma calismas1 yapilmistir. Metin lizerinde arastirmaci metni ctimle ciimle
okumus, Ogrenci tekrar etmistir. Yankili okuma ¢alismasindan sonra esli okuma

calismasinda 6grencinin okurken zorlandig1 kelimeler Wordart Web 2.0 aracinda kadeh
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seklinde hazirlanan kelime bulutu ve Worwall Web 2.0 aracindaki “konveyor Bant” ara
yiiziinde hazirlanan kelime g¢alismalariyla 6grencinin kelime otomatikligi artirilmaya
calisiimistir. Wordwall Web 2.0 aracindaki “Etiketli Diyagram” ara yiiziinde hazirlanan
gorsel ve ciimle eslestirmesi yapilmis, yine ayn1 Web 2.0 aracindaki “Eslesen Ciftler” ara
yiiziinden gorselleri ile birlikte hazirlanan ciimlelerin esleri okuma ¢aligmasi ile
bulunarak okuma akiciligr artirilmaya c¢alisilmistir. Educaplay Web 2.0 aracinda
hazirlanan okudugunu anlama sorulari ¢oziilerek esli okuma caligmasi tamamlanmaistir.
Ogrencinin okumakta zorlandig1 kelimelerle ilgili kelime kutusu teknigi uygulanmistir.
Bookcreator Web 2.0 uygulamasinda hazirlanan e-kitap uygulamasindan metin hatasiz
okununcaya kadar tekrarli okunmustur. Okudugunu anlama sorulari cevaplandiktan sonra
O0grencinin son okumasi kayit altina alinmistir. Uygulama boyunca yapilan tiim ¢alismalar
video kayit cihazi ile kayit altina alindig1 i¢in form ve 6lgekler video kayitlarina gore
doldurulmustur.

Uygulamaya “Esek Olmak Varmis” dykiileyici metni ile devam edilmistir. Metin
sesli olarak bir kez okunduktan sonra 6grencinin ilk okumasi kayit altina alinmustir.
Bookcreator Web 2.0 aracinda e-kitap seklinde hazirlanan metin uygulama {izerinden
ogrenciye sesli olarak dinletilmis, fotokopi tizerinden 6grencinin takip etmesi istenmistir.
Fotokopi iizerinden metin ciimle ciimle sesli okunmus okunanlar1 6grenci tekrar etmistir.

Yankili okuma c¢alismasindan sonra esli okuma ¢alismasina ge¢ilmistir. Wordart
Web 2.0 aracinda hazirlana kelime bulutu c¢alismasi ve Wordwall Web 2.0 aracindaki
“Konveyor Bant” ara yiiz uygulamasindaki kelime okuma c¢aligmalariyla kelime
otomatikligi gelistirilmeye ¢alisilmigtir. Metin igerisindeki climleler metin ilgili resim
tizerine Canva Web 2.0 aracinda yazildiktan sonra hazirlanan gorsel I am Puzzle Web 2.0
aracinda yapboz seklinde hazirlanmis 6grenci yapboz parcalarini birlestirerek ciimleleri
okumustur. Ogrencinin okumakta zorlandig1 kelimelerle ilgili kelime kutusu teknigi
uygulanmistir. Bookceator Web 2.0 aracinda hazirlanan e-kitap uygulamasindan metin
hatasiz okununcaya kadar tekrarli okunmustur. Metinle ilgili okudugunu anlama sorular1
¢oOziildiikten sonra 6grencinin son okumasi kayit altina alinmistir. Tiim siire¢ video kayit
cihazi ile kayit altina alindigi i¢in formlar ve 6lgek video kayitlarina gore doldurulmustur.

Uygulama boyunca tutulan form ve 6l¢eklerdeki veriler diizenli tutulmus ve her
hafta ogrencinin ilerlemesi takip edilmistir. Yanlis Analiz Envanteri, Esli Okuma
Degerlendirme Formu, Tekrarli Okuma Giinliigii ve Prozodik Okuma Olgeginden elde
edilen veriler dogrultusunda 6grencinin hedeflenen becerileri kazandigi i¢in uygulamanin

sonlandirilmasina karar verilmistir.
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3.6. Verilerin Analiz Edilmesi

Aragtirmanin nicel verilerinin analiz edilmesinde arastirmanin veri toplama
araglar1 bolimiinde ayrintili verilen seslendirme, ortam, soru olgekleri ve Prozodik
Okuma Olgegi ile Esli Okuma Degerlendirme Formu, Tekrarli Okuma Giinliigiinden
yararlanilmistir. Ogrencinin okuma hizi, dogru okuma orani, prozodik okuma diizeyi ve
anlama diizeyi bulunmustur.

Ogrencinin diizeyinin belirlenmesinde {ic metin &Slcek tiiriinde ayr1 ayr
degerlendirilmis Ogrencinin hata sayilar1 ve hata yiizdeleri bulunarak Yanlis Analiz
Envanterine gore dgrenci seviyesi bulunmustur. Ayni degerlendirme uygulama sonunda
da yapilarak yapilan ¢alismalarin 6grencinin seviyesini yiikseltip yiikseltmedigi Yanlis
Analiz Envanterine gore belirlenmistir.

Ogrencinin uygulama dncesinde uygulama sirasinda ve uygulama sonunda dogru
okuma orani, okuma hizi, anlama diizeyi ve prozodik okumasi degerlendirilerek
bulunmustur. Okuma hizinin bulunmasinda 6grencinin metni bir dakikada okudugu
toplam kelime sayisindan hatali okudugu kelime sayisi c¢ikarilarak okuma hizi
hesaplanmistir. Okuma hizinin degrlendirilmesinde Tablo 3.4’te gdsterilen “Ogrencilerin
swif diizeyine ve mevsimine gore okuma hizina ait normlar” degerler kullanilarak
Ogrencinin okuma hizindaki ilerleme belirlenmistir.

Ogrencinin dogru okumas yiizdesi hesaplanirken metindeki toplam kelime sayist
ve bu kelimelerden hatali okudugu kelime sayilar1 bulunmus ve hatali okudugu kelime
sayist metnin toplam kelime sayisindan ¢ikarilarak dogru okudugu kelime sayisi
bulunmustur. Dogru okunan kelime sayis1 toplam kelime sayisina boliiniip sonug 100 ile
carpildiginda dogru okuma yiizdesi hesaplanmistir. Dogru okuma yiizdeleri iizerinden
kelime tanima becerisi belirlenmistir. Dogru okuma yiizdesine gore O0grenci diizeyi
belirlenirken Yanlis Analiz Envanterinde yer alan Tablo 3.3.te “Okuma diizeyleri ve
yiizdelikleri” kullanilmigtir.

Okudugunu anlamanin soru 6l¢egi kullanilmistir. Metinle ilgili 6grenciye sorulan
licii basit anlama sorusu, ikisi derinlemesine anlama sorusundan olusan bes soruya verilen
cevaplara gore belirlenmistir. Basit anlama sorular ikiser puan, derinlemesine anlama
sorular1 {icer puandir. Ogrencinin aldif1 puanmn yiizdeligi bulunarak Yanlis Analiz
Envanterinde yer alan Tablo 3.11’de gosterilen “Okuma diizeyleri ve yiizdelikleri”

kullanilarak 6grencinin anlama diizeyi belirlenmistir.
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Ogrencinin dogru okuma oran1 ve okudugunu anlama becerileri belirlenirken
asagida tabloda gosterilen Akyol’un (2013) Ekwall ve Shanker’den (1988) cevirdigi
“Okuma diizeyleri ve yiizdelikleri” dikkate alinmistir.

Tablo 3.11. Okuma diizeyleri ve yiizdelikleri

Okuma Diizeyleri Kelime Tanmima Anlama
Serbest Okuma Diizeyi %99+ %90+
Ogretim Diizeyi %95+ %75+
Endise tizeyi %90 - %50 -

Ogrencinin okuma hizindaki ilerleme Tablo 3.12.’de gdsterilen “Ogrencilerin
swnif diizeyine ve mevsime gore okuma hizina ait normlar” dikkate alinarak degerlendirme
yapilmigstir.

Tablo 3.12. Ogrencilerin simif diizeyine ve mevsime gore okuma hizina ait normlar

Siif Diizeyi Sonbahar Kis Ilkbahar
2 30 -80 50 — 120 70 — 130
3 50 — 110 70 -120 80 -140
4 80 -130 90 — 140 100 -140
5 80 -130 90 — 140 100 -150

(Rasinski, 2010:194, aktaran, Bastug, 2022).

Ogrencinin prozodik okumasinin degerlendirilmesinde Prozodik Okuma Olgegi
kullanilmistir. Olgege gore alinacak en yiiksek puan 60 olup bu puanm % 50 ve iistiin
alan prozodik olarak yeterli goriilmektedir. Ogrencinin prozodik olarak gelisimi bu 6lgiite
gore belirlenmistir.

Eylem arastirmalarinda arastirma siirecinin yonii ve anlasilirliginin daha kolay
belirlenebilmesi igin veri toplama ile analiz esgiidiim igerisinde ayni anda yapilir. Bu
diisiinceden hareketle 6grencinin akici okuma becerilerinin gelistigi siireci diizenli takip
edebilmek i¢in video kayitlarina gére her metnin sonunda esli okuma degerlendirme
formu, tekrarli okuma giinliigii, prozodik okuma o6l¢egi doldurularak makro diizeyde
analiz edilmis ve siire¢ sonunda bu analiz mikro diizeyde yapilmistir.

Aragtirmanin nitel verilerinden olan yansitic1 giinliik, gegerlilik komitesi kayitlari,
sinif i¢i konusmalar igerik analizine gore analiz edilmistir. Icerik analizi bir ya da birden
fazla metnin icerisinde bulunan belirli kelimelerin varlik durumlarini sistematik bir
sekilde belirlemeye yonelik yapilan teknik olarak ifade edilebilir (Biiyiikoztlirk ve vd.,
2021). Bu arastirma da arasgtirmacinin yansitici giinliigiine aldigi notlar, gegerlilik
komitesi goriisleri ve 6grencinin smif i¢i konusmalar1 temalar belirlenerek kategori ve

kodlara ayrilarak analiz edilmistir.
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3.7. Gegerlilik ve Giivenirlilik

Eylem arastirmalar1 kiiclik gruplar iizerinde yiiriitiilmesi, 6rnekleminin kasith
olmasi, yiiriitiilen siirecin yapilan uygulamayla birinci dereceden iligkili olmasi, arastirma
sonuclarinin birbirine yakin sonucglari daha ¢ok ilgilendirecegi benzer gruplar i¢in daha
cok dikkate alinacagi, sorun durumunun bulundugu ortama gore degisecegi i¢in i¢
gecerlilik, dis gegerlilik ve nesnellik gibi dlgiitler deneysel arastirmalarda oldugu gibi
dogrudan uygulanmaz (Biiyiikoztiirk ve vd., 2021).

Eylem arastirmalarinda arastirmanin gegerlik ve giivenirlik ¢aligmasina
inandiricilik boyutlari, aktarilabilirlik boyutlari, tutarlilik boyutlar1 ve onaylanabilirlik
boyutlar1 degerlendirilerek karar verilebilir (Uzuner, 2005). Yapilan bu arastirmada
belirlenen bu boyutlar dikkate alinarak arastirma yiirtitilmiistiir.

Aragtirmanin inandiricilik boyutunda incelendiginde arastirma 16 hafta boyunca
84 ders saatinde Ogrencinin kendi smifinda saat 14.20-15.40 saatleri arasinda
gerceklestirilmistir. Arastirmanin uygulama metinleri belirlenirken alaninda uzman sinif
Ogretmeninden goriis alinmistir. Yine bu metinler ve metinlere ait anlama sorulari
belirlenmesinde ve Web 2.0 araclariyla hazirlanan uygulamalar uygulama oncesinde
gecerlilik komitesinde uzman goriisiine sunulmustur. Uzman goriigiine gore gerekli
diizeltmeler yapilmistir. Arastirmanin verileri birden fazla veri toplama araci ile
toplanmis sonuglar her hafta diizenli olarak analiz edilmistir. Uygulama video kayit cihazi
ile kayit altina alinip uygulamaya iligskin fotograflar ve videolar uygulama metnin bagligi
altinda klasorde toplanip tarihlere gore tasniflenmistir. Zoom programi {izerinde
gerceklesen gegerlilik komitesin toplantilarinda uygulamaya iliskin videolar gosterilerek
uygulamanin olumlu ve olumsuz taraflar1 belirlenmis ve eylem planlar1 olusturulmustur.
Arastirmada uygulama metinlerine ait videolarin belli bir boliimii alaninda uzman bir
sinif 6gretmenine izlettirilerek tutulan kayitlarin dogrulugu test edilmistir. Arastirma
stiresince farkli kaynaklar arastirmada kullanilarak degisik bakis agilar1 aragtirmaya dahil
edilmistir. Arastirmanin transfer edilebilirlik boyutunda arastirmanin uygulama oncesi,
uygulama sirasindaki 16 haftalik siire¢ ve uygulama sonrasi ayrintili olarak anlatilmistir.
Arastirma icin ayrintili bilgi toplanip arastirma raporu yazilirken toplanan bilgilere gére
aragtirmanin tartisma bolimi bu bilgilerle desteklenmistir.

Arastirmanin tutarlilik boyutunda aragtirmanin uygulama boyutu belli bir plan ve
sirada icerisinde yapilarak tim uygulama metinlerinde bu siraya uyulmustur.

Arastirmanin uygulayicisi, uygulanan kisi ve gecerlilik komitesi liyeleri degismemistir.
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Aragtirmanin uygulayicist alaninda uzman ve tiim siirece hakim oldugu i¢in uygulama
stireci eylem planinda belirlenen siirede ve sekilde yapilmistir.

Aragtirmanin onaylanabilirlik boyutunda uygulamada veri toplama araglarindan
toplanan veriler birbirini desteklemistir. Aragtirmanin sonug ve tartisma elde edilen
arastirma sonuglar1 alanyazinda var olan verilere dayandirilip yazilmistir.

Uygulanan eylem arastirmasinda arastirmact 16 haftalik siiren aragtirma boyunca
21 uygulama metninde 19 farkli Web 2.0 aracinda hazirladigi 97 farkli uygulamay1 ve
uygulama metinlerini uygulama o6ncesinde uzman goriisiine sunmustur. Doniitler
dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmistir. Uygulama sirasinda uygulamalar1 video
kayit cihazi ile kaydederek videolari tasniflemis ve bazi veri toplama araglarindaki veriler
video kayitlarina gore girilmistir. Video kayitlar1 kullanarak gecerlilik komitesine yapilan
makro analizler sunulmustur.

Arastirmaci, giinliigii tutarak arastirma siirecini kendince yorumlamis duygu ve
diistincelerini aktarmistir. Arastirmaya ait tiim videolart, tekrarli okuma glinliigii verileri,
esli okuma degerlendirme formu bilgileri, arastirmact giinliigii notlar1 her hafta diizenli
olarak bilgisayar ortamina arastirmaci tarafindan aktarilmistir. Bu verileri arastirma
sonunda inceleyerek mikro analizler yapilmistir. Elde edilen verilerin yazilmasinda ve
yorumlanmasinda objektif davranilmis sonu¢ ve yorumlar alan yazindaki verilerle

desteklenerek ve iligkilendirilerek yazilmistir.
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4. BULGULAR

Bu béliimde arastirmanin verileri, arastirmada yanit aranan problemler g6z
oniinde bulundurularak ayrintili bir bigcimde analiz edilmistir. Arastirmanin nicel
verilerine iligkin istatistiksel bulgular tablolarla betimlenerek yorumlanmistir. Elde edilen
bulgular arastirmacinin yansitict giinliigiindeki notlardan ve gegerlilik komitesi
goriislerinden alintilar ile desteklenmistir. Arastirma siiresince toplanan nitel veriler ise
tematik olarak analiz siirecinden gecirilmis, ortaya c¢ikan tema ve kategoriler
arastirmacinin yansitict giinliigiindeki notlar, sinif i¢indeki konusmalar ve gecerlilik
komitesi gortsleri ile desteklenerek yorumlanmustir.

4.1 .Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin bu boliimiinde ana problemin gerg¢evesinde hazirlanarak sorgulanan
alt problemlere iliskin 6n uygulama, ara uygulama ve son uygulama sonuglarina yer
verilmistir.

4.1.1. Arastirmanin birinci alt problemine iliskin bulgular

On uygulama yapilip 6grencinin Yanlis Analiz Envanterine gore ortam,
seslendirme ve soru oOlgekleri baglaminda birinci sinif seviyesindeki 52 kelimelik bir
metnin, ikinci sinif seviyesindeki 106 kelimelik bir metnin ve {i¢lincli siif seviyesindeki
144 kelimelik bir metinde 6grencinin aldigi puanlarin yiizdelik degerleri bulunarak
toplanmistir. Boylece 6grencinin Web 2.0 araglariyla desteklenmis akict okuma teknikleri
uygulanmadan Onceki okuma diizeyi belirlenmistir. Daha sonra Web 2.0 araglariyla
destekli akict okuma teknikleri kullanilarak gelistirilmis bireysellestirilmis okuma
programi etkinlikleri gerceklestirilmistir. 16 haftalik uygulamanin sonunda 6grencinin
okuma diizeyini belirleyebilmek i¢in 6n uygulamada kullanilan metinler G6grenci
tarafindan tekrar sesli bir sekilde okunmus ve okuma siireci kaydedilmistir. Boylece son
uygulamada metinlerdeki Yanlis Analiz Envanterine gore Ogrencinin hangi okuma
diizeyine geldigi ortaya koyulmustur. Ogrenciye ait uygulama dncesi ve sonrasi okuma

diizeyine iligkin veriler Tablo 4.1’de verilmistir.
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Tablo 4.1. Ogrencinin yanlis analiz envaterine gore 6n uygulama ve son uygulama
okuma diizeyinin belirlenmesi

Web 2.0 destekli akici okl}'ma teknikleri Web 2.0 destekli akici okuma
uygulanmadan once teknikleri uygulandiktan sonra
2 E® s g 3 g% E® 2 ¢ 3p
e SiEm D= & =38 £ S D= < = 8
MetinAd1t S% c& 5% =5 o> S ¢ 5% 3 e >
=8 22 58 © g =38 22 58 5 B0 >
O 3w 5 F ©o O 2g© 5 F ©83
Q S o Q wn o
Neseli 5384 8023 25 15007 DI g9 9333 100 27333 SCrbest
Corap Diizeyi Diizey
Giiliinecek Endise
Bir Sey Mi 58,18 81 25 164,18 Dii si 86,6 96 91,66 274,26 Serbest
Var? uzey Diizey
Sevg 4968 7526 16,6 141,54 Cndise gy 975 91,66 281,16 Scrbest
Agact Diizeyi Diizey
Keloglan (Metin yalnizca son uygulamada
ile kullanild1.) 77,14 80 100 257,14 Serbest
Degirmenci Diizey

Yanlis Analiz Envanterine gore ortam 06l¢egi, seslendirme 6l¢egi ve soru dlgegine
gore puanlarmin ylizdelik degerleri toplanir; toplam puan 180 puanin altindaysa
Ogrencinin okuma diizeyi “Endise Diizeyi”nde, aldigi toplam puan 180 ile 240
arasindaysa “Ogretim Diizeyi’nde, aldigi puan 240 puandan fazla ise “Bagimsiz
Diizey”de olarak ifade edilir. Tablo 4.1. incelendiginde 6grenci, Web 2.0 araglariyla
desteklenmis akici okuma teknikleri uygulanmadan once birinci sinif seviyesindeki
“Neseli Corap” metninde toplam 159,07 puan, ikinci sinif seviyesindeki “Giiliinecek Bir
Sey Mi Var?” metninden toplam 164,18 puan ve lgiincii siif seviyesindeki “Sevgi
Agac1” metninden 141,54 puan almistir. Yanlis Analiz Envanteri 'ne gére 6grencinin
okuma diizeyinin “Endise Diizeyi’nde oldugu belirlenmistir.

On uygulama yapilip 6grencinin okuma diizeyi belirlendikten sonra hazirlanan
bireysellestirilmis okuma programi uygulanmistir. Web 2.0 araglariyla desteklenmis akict
okuma teknikleri kullanilarak gelistirilmis bireysellestirilmis okuma programi etkinlikleri
uygulandiktan sonra son uygulamada Yanlis Analiz Envanterine gbre 6grenci seviyesi tekrar
bulunmustur. Bu son degerlendirme sonuglarina gore 6grencinin birinci sinif diizeyindeki “Neseli
Corap” metninde toplam 273,33 puan, ikinci siif diizeyindeki “Giiliinecek Bir Sey Mi Var?”
metninden toplam 274,26 puan, iiciincii sinif diizeyindeki “Sevgi Agac1” metninden 281,66 puan
yine ti¢lincii sinif diizeyindeki “Keloglan ile Degirmenci” metninden 257,14 puan alarak her dort
metinde “Serbest Diizey”e ulastig1 goriilmiistiir. Bu veriler 1s18inda dgrencinin okuma diizeyi

uygulama 6ncesi “Endise Diizeyi”’nde iken uygulama sonrasi “Serbest Diizeyi”’ne ulagsmustir.

120



Sekil 4.1. Ogrencinin 6n uygulama ve son uygulama sonuglarinin karsilastirilmasi

w0 88 88 28
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Neseli Corap Giiliinecek Bir Sevgi Agaci Neseli Corap Giiliinecek Bir Sevgi Agact
Sey Mi Var? Sey Mi Var?
Metinler Metinler
M Ortam 6lcegi % .
m Ortam dlgegi %
® Seslendirme Slgegi % B Seslendirme 6lgegi %
B Soru 6lgegi % m Soru 6lgegi %

Sekil 4.1. de 6grencinin 6n uygulamada ve son uygulamada metinlerde ortam
0lcegi, seslendirme 6lgegi ve soru dlgegine gore aldig1 puanlar karsilagtirllmigtir. Yapilan
karsilastirma sonucunda 6grencinin tiim dlgeklerde ilk uygulamaya gore son uygulamada

puanlari artmistir.

4.1.2. Arastirmanin ikinci alt problemine iliskin bulgular

Aragtirmanin ikinci alt probleminde Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici
okuma tekniklerinin okuma hizi iizerinde etkili olup olmadigi incelenmistir. Okuma hiz
Ogrencinin bir dakika okudugu kelime sayisindan hatali okudugu kelime sayisi ¢ikarilarak
bulunmustur. Ik &nce 6grencinin Web 2.0 araglartyla desteklenmis akict okuma
teknikleri uygulamadan 6n uygulamadaki okuma hizlari, Web 2.0 araglariyla
desteklenmis akici okuma teknikleri uygulanmaya baslandiktan sonra ara uygulamadaki
okuma hiz1 daha sonra son uygulamadaki okuma hizlar1 belirlenmistir. Bunun yan1 sira
sire¢ igesinde kullanilan metinlerdeki okuma hizlarinin degisimi ve bu metinleri
uygulama oncesinde ve uygulama sonrasindaki okuyup bitirme siireleri gosterilmistir.
Bunlar belirlenirken video kayitlarindan yararlanilirken, tekrarli okuma giinliigii ve esli
okuma degerlendirme formundaki veriler kullanilmistir. Ogrencinin Web 2.0 araglariyla
desteklenmis akici okuma teknikleri uygulanirken Web 2.0 araglarindan Wordwall,
Wordart, Voki, Storyjumber, Storyboart That, Pixon, Bookcreator iizerinde hazirlanan

uygulamalar daha ¢ok kullanilmistir.
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Tablo 4.2. Okuma hiz1 6n uygulama sonuglari

Metindeki Bir dakikada
Metin Ad1 . okudugu kelime Hata sayis1 Okuma hiz1
kelime sayisi
sayisi
Neseli Corap 52 15 4 11
Giliinecek Bir Sey
Mi VVar? 106 15 3 12
Sevgi Agact 144 15 3 12

Ogrencinin okuma hizi 6n uygulama sonuglarina gére 52 kelimelik birinci sinif
diizeyindeki “Neseli Corap” metninde bir dakika da okudugu 15 kelimenin 4 tanesini
hatali okudugu i¢in okuma hiz1 11 kelime olarak, ikinci sinif diizeyindeki 106 kelimelik
“Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde bir dakikada okudugu 15 kelimenin 3 tanesini
hatali okudugu i¢in okuma hiz1 12 kelime olarak, igilincti sinif diizeyindeki “Sevgi
Agac1” metninde bir dakika da okudugu 15 kelimenin 3 tanesini hatali okudugu icin
okuma hiz1 12 kelime olarak bulunmustur.

Ogrencinin  6n uygulamadaki okuma hiz1 verilerin analiz béliimiindeki
“Ogrencilerin Sinif Diizeyine ve Mevsime Gére Okuma Hizina Ait Normlar” tablosunda
belirtilen degerlere gore ¢ok diisiiktiir. Ogrencinin okuma hiz1 6n uygulamadaki verilere
gbre okumaya yeni baglamis birinci sinif 6grenci diizeyindedir.

Tablo 4.3. Okuma hiz1 ara uygulama sonuglari

. . Bir dakikada
Metin Adi Metindeki |\ qugu kelime ~ Hata Sayist Okuma hiz1
kelime sayisi
sayisl
Yash Kadm 166 31 2 29

Aragtirmanin yaklasik onuncu haftasinda 6grencinin durumunu belirlemek i¢in
ara uygulama calismast yapilmistir. Ara uygulamada 166 kelimelik ikinci sinif
diizeyindeki “Yasli Kadin” metninde 6grenci bir dakikada okudugu 31 kelimede 2 okuma
hatast yapmis okuma hizi 29 kelime olarak bulunmustur. Ara uygulama sonuglarina gére
dgrencinin 6n uygulamaya gore okuma hizinda iki kattan fazla bir artis olmustur. Ogrenci
okuma hiz1 olarak ikinci sinif seviyesine dogru bir ilerleme gosterse de onun igin bu

ilerlemenin yeterli olmadigi belirlenmistir.
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Tablo 4.4. Okuma hiz1 son uygulama sonuglar1

Metindeki Bir dakikada
Metin Ad1 . okudugu kelime Hata sayis1 Okuma hiza
kelime sayisi
sayisl

Neseli Corap 52 52 (44 saniye) 3 49
Giilinecek Bir

Sey Mi Var? 106 71 3 68
Sevgi Agact 144 54 0 54
Keloglan ile 182 63 3 60

Degirmenci

Arastirmanin 16 haftalik sonucunda 6grencinin okuma hizini belirlemek amaciyla
son uygulama yapilmistir. Ogrenci birinci siif diizeyindeki “Neseli Corap” metninin
tamamini 44 saniyede okuyarak 3 kelimede okuma hatasi1 yapmis ve okuma hizi 49 kelime
bulunmustur. Fakat okuma hizi bir dakika iizerinden belirlendiginden elde edilen veri
okuma hizinin tam olarak belirlenmesinde yetersiz kalmustir. Tkinci simif diizeyindeki
“Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde 6grenci bir dakika okudugu 71 kelimenin 3
tanesini hatali okudugu icin okuma hizi 68 kelime bulunmustur. Ugiincii sinif diizeyindeki
“Sevgi Agac1” metninde Ogrenci bir dakikada okudugu 54 kelime de okuma hatasi
yapmayarak okuma hizi 54 kelime bulunmustur.

Ogrencinin okuma hizindaki ilerlemenin gegerli ve giivenilir olarak belirlenmesi
icin ii¢lincli sinif diizeyindeki daha 6nce hi¢ okumadigi bir metin {lizerinde okuma hizi
belirlenmistir. Ogrenciye 166 kelimelik “Keloglan ile Degirmenci” metni okutulmus,
ogrenci dakika da 63 kelime okudugu metinde 3 okuma hatasi yaptigi icin okuma hizi 60
kelime olarak bulunmustur. Asagida 6grencinin 6n uygulama ve son uygulamada

kullanilan metinlerdeki okuma hizlar karsilastirilmali olarak gosterilmistir.
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Sekil 4.2. Ogrencinin 6n ve son uygulamaya gére okuma hizinin karsilastirilmast

Yukarida gosterilen tablo ve sekilden anlasilacag: iizere 6grencinin okuma hizi
son uygulamaya gore yaklasik olarak bes kat artmistir. Birinci sinif seviyesindeki “Neseli
Corap” metninde okuma hiz1 11 kelimeden 49 kelimeye, ikinci siif seviyesindeki
“Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde 12 kelimeden 68 kelimeye, iiglincii sinif
seviyesindeki “Sevgi Agaci” metninde 12 kelimeden 54 kelimeye yiikselmistir. Son
uygulamada &grencinin okuma hizlan incelendiginde 6grencinin “Ogrencilerin Simif
Diizeyine ve Mevsime Gore Okuma Hizina Ait Normlar” tablosundaki 3. Sinifta bulunan
bir 6grencinin okumasi gereken 50-140 kelime araligina ulastigi belirlenmistir.

Arastirma boyunca 6grencinin okuma hizlarindaki degisimi belirleyebilmek ve
arastirma siirecinin takibi i¢in her metinde ii¢ 6l¢tim yapilarak tekrarli okuma glinliigiine
kaydedilmistir. Asagida uygulama metinlerinde 6grencinin farkli tarihlerdeki okuma
hizlar1 gosterilmistir. Ogrencinin bir dakikada dogru okudugu kelime sayis1 video

kayitlari izlenerek tekrarli okuma gilinligiine kaydedilmistir.
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Tablo 4.5. Ogrencinin okuma hizinin uygulama boyunca degisimi

Web 2. 0 destekli akic1 okuma teknikleri
uygulandiktan sonra

Olciim 1 i Ol¢iim 3
Olgiim 2
Metin (11k okuma) (Son okuma)
Tarih Kelime Tarih Kelime Tarih Kelime
sayis1 sayis1 sayisl
At ile Esek 28/02/2023 12 01/03/2023 25 03/03/2023 42

Tilki ile Leylek  01/03/2023 12 03/03/2023 19 07/03/2023 34

Benekli Kuzu  08/03/2023 9 13/03/2023 25 15/03/2023 33
Elif'in 15/03/2023 14 17/03/2023 21 20/03/2023 22
Cigekleri

Ninem ve Ben  21/03/2023 16 27/03/2023 24 29/03/2023 34
Kis Dilegi 03/04/2023 10 04/04/2023 29 05/04/2023 42
Ben Kirli 11/04/2023 22 12/04/2023 25 14/04/2023 39
Miyim?

g‘e‘rﬁ}r‘fel Tatil 5000008 22 26/04/2023 27 27/04/2023 40
Atatiirk

Cocuklari Cok  03/05/2023 20 05/05/2023 40 05/05/2023 54
Severdi

Baris'm 08/05/2023 25 09/05/2023 33 11/05/2023 44
Kopyasi

Trafik

Kurallis 22/05/2023 29 23/05/2023 37 24/05/2023 51
Uyalim

Pembe Bisiklet 25/05/2023 37 30/05/2023 42 31/05/2023 71
Geceyi Unutan

31/05/2023 31 01/06/2023 45 02/05/2023 70

Fil
Mizikgilik 05/06/2023 34 06/06/2023 43 08/06/2023 68
Karbonath 08/06/2023 37 12/06/2023 48 13/06/2023 69
Limonata

Esek Olmak 13/06/2023 32 16/06/2023 56 20/06/2023 70
Varmis

Ogrenci ilk kez karsilastig1 metni sesli olarak okumus &grencinin bu okumasi
birinci olglim olarak kaydedilmistir. Web 2.0 araglariyla desteklenen akict okuma
teknikleri uygulanmaya baslamis ve esli okuma bittikten sonra dgrencinin okuma hizi
tekrar Ol¢iilmiis ve ikinci ol¢tim olarak kaydedilmistir. Hedef metinle ilgili uygulama
bittikten sonra Ogrencinin okuma hiz1 tekrar Olgiilerek ti¢lincii okuma olarak
kaydedilmistir. Tablo 4.5. incelendiginde dgrencinin metinlerdeki okuma hizlari birinci
Olclimlerde diger iki olclime gore diisiik ¢cikmistir. Uygulama siireci ilerledikg¢e birinci

Olctimdeki okuma hiz1 da yilikselmistir.
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Aragtirmact 6grencinin okuma hizindaki bu ilerlemeye iliskin 28/03/2023 tarihli
yansitict giinliigiinde “Okumasinda ilk okunmasina gore gozle goriiliir bir ilerleme vardi.
Birazcik ilerleme gostermesi beni ¢ok mutlu ediyordu. Mutlulugumu ogrencimle
paylasiyordum. Benim mutlu olmami arttirtyordu” bigiminde belirtirken, 26/04/2023
tarihli yansitici glinliigiinde “Gegen ders Pixon Web 2.0 araci iizerinde okudugumuz “En
Giizel Tatil Benim” metnini 3 defa okuduk. Okumamizda okuma hatalar: azalmis, okuma
hizimiz artmisti.” bigiminde belirtmistir. Yine ayn1 durumu arastirmaci 31/05/2023 tarihli
yansitici giinliigiinde “Kelime tanima ¢alismalarindan sonra Wordwall Web 2.0 aract
tizerinde “Esini bul” ¢alismasini yaptik. Bu ¢alisma ogrencinin heyacanini artirdigi gibi
metnin ciimlelerinin tekrar tekrar okumasini saglayarak okuma hizini artirryordu.”
seklinde belirtirken 15/06/2023 tarihli yansitici giinliigiinde “Bookcreator iizerinde
tekrarli okuma calismasi yaptik. Ogrencinin okuma hatalar: azalmis, kendine giiveni
gelmis, okuma hizi artmist1.” seklinde belirtmistir.

08/04/2023 tarihinde gerceklestirilen gegerlilik komitesi toplantisinda 6grencinin
ilk okuma ve son okuma arasindaki degisim gosterildiginde Dr. Ogr. Uyesi Sibel DAL
“Ogrencinin okuma hizindakKi ilerlemeler gésterdiginiz video kayitlarinda gériilebiliyor.
Osrencinin okumasi hizlanmis. Okuma yaparken kalemle takip etmek simdilik bir
rahatlama sagliyorsa devam edin. Ilerleyen siireclerde kalemle takip etmeyi
birakmalisiniz.” seklinde goriis bildirmistir. Asagidaki sekilde siire¢ boyunca 6grencinin

uygulama metinlerindeki okuma hizindaki degisim karsilastirilmali olarak gosterilmistir.
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Sekil 4.3. Uygulama metinlerinde 6grencinin okuma hizlarinin karsilagtiritlmasi
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Sekil 4.3. incelendiginde 6grencinin uygulama boyunca okuma hizlarinda birinci
ol¢timlerde ilk haftalarda ¢ok fazla bir degisim olmazken sonraki haftalarda okuma hizlar
artmistir. Okuma hizlarinin ikinci ve tiglincti 6lgimlerinde okuma hizlar1 genel olarak
artmistir.

Tablo 4.6. On uygulama, ara uygulama ve son uygulamada dgrencinin metinleri

bitirme sureleri

Metin Adi l;sl:lr:le On uygulama Ara Uygulama  Son uygulama
. 04 dakika .
Neseli Corap 52 13 saniye 44 saniye
Giiliinecek Bir sey Mi 106 10 dakika 1 dakika
Var ? 23 saniye 34 saniye
. 13 dakika 03 dakika
Sevgi Agact 144 34 saniye 05 saniye
8 dakika
Yagh Kadn 166 35 saniye
Keloglan ile 03 dakika
o ) 182 .
Degirmenci 42 saniye

Tablo 4.6. incelendiginde “Yashi Kadin” metni 6grencinin geldigi diizeyi
belirlemek i¢in yalnizca ara uygulamada kullanildigindan metinle ilgili tabloda 6n
uygulama ve son uygulamada bir veri girilmemistir. Tabloda belirtilen “Keloglan ile
Degirmenci” metni 3. sinif diizeyinde bir metin olup 6grencinin okuma hizi olarak geldigi
durumu belirlemek igin tabloda metinle ilgili 6n uygulama ve ara uygulamada bir veri
girisi olmamistir. Tablo 4.6. dikkate alindiginda 6grencinin 6n ve son uygulamada
kullanilan metinleri bitirme siireleri karsilastirildiginda son uygulamada metinlerin
bitirilme siireleri olduk¢a azalmistir. Birinci simif diizeyindeki “Neseli Corap” metnini
ogrenci 6n uygulamada 04 dakika 13 saniyede bitirirken son uygulamada 44 saniyede,
ikinci sinif diizeyindeki “Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metnini 6n uygulamada 10 dakika
23 saniyede bitirirken son uygulamada 1 dakika 34 saniyede, iiglincii sinif diizeyineki
“Sevgi Agac1” metnini 6n uygulamada 13 dakika 34 saniyede bitirirken, son uygulamada
03 dakika 05 saniyede bitirmistir. Ara uygulamada kullanilan ikinci simif diizeyindeki
“Yasl Kadin” metnini de kelime sayisi1 fazla olmasina karsin 6grenci metni 08 dakika 35
saniyede bitirmistir. Son uygulamada kullanilan tigiincii sinif diizeyindeki “Keloglan ile
Degirmenci” metnini 6grenci 03 dakika 42 saniyede bitirmistir. Kelime sayis1 fazla
olmasina karsin metnin bitirilme siiresi oldukga azalmistir. Bu durum 6grencinin okuma

hizinin stireg icerisinde gelistigini ve arttigin1 gostermektedir.
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Tablo 4.7. Web 2.0 destekli akici okuma stratejilerinin uygulanmadan ve uygulandiktan
sonra metnin okunma siireleri

Web 2.0 Destekli akici Web 2.0 Destekli akici

. Kelime okuma stratejileri okuma stratejileri

Metin Adi ..
Sayisi uygulanmadan énce uygulandiktan sonra
metni bitirme siireleri metni bitirme siireleri

At ile Esek 97 08 dakika 03 saniye 02 dakika 22 saniye
Tilki ile Leylek 82 06 dakika 40 saniye 02 dakika 26 saniye
Benekli Kuzu 105 08 dakika 25 saniye 03 dakika 49 saniye
Elif’in Cigekleri 122 08 dakika 34 saniye 05 dakika 38 saniye
Ninem ve Ben 126 10 dakika 59 saniye 04 dakika 53 saniye
Kis Dilegi 124 8 dakika 53 saniye 03 dakika 04 saniye
Ben Kirli Miyim? 118 06 dakika 19 saniye 03 dakika 20 saniye
En (.}ﬁzel Tatil 139 09 dakika 11 saniye 03 dakika 47 saniye
Benim
Atatiirk Cocuklari . . . .
Cok Severdi 136 06 dakika 54 saniye 02 dakika 25 saniye
Baris’m Kopyasi 147 09 dakika 39 saniye 03 dakika 31 saniye
Trafilcggllarma 140 05 dakika 31 saniye 02 dakika 59 saniye
Uyalim
Pembe Bisiklet 142 05 dakika 23 saniye 02 dakika 52 saniye
Geceyi Unutan Fil 144 05 dakika 46 saniye 03 dakika 00 saniye
Maizikgilik 154 05 dakika 22 saniye 02 dakika 24 saniye
Karbonatly 163 05 dakika 15 saniye 02 dakika 43 saniye
Limonata
Esck Olmak 158 05 dakika 23 saniye 02 dakika 38 saniye
Varmig

Tablo 4.7. incelendiginde Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici okuma
teknikleri uygulandiktan sonra &grencinin metni bitirme siireleri tiim uygulama
metinlerinde azalmistir. Ozellikle son haftalarda metinlerdeki kelime sayisi artmasina
karsin Ogrencinin ilk okumasindaki siireler birbirine yakindir. Uygulama yapildiktan
sonra metinlerdeki okuma siirelerinin azalmasi ve son haftalarda metinlerdeki kelime
sayist artmasina karsin okuma siirelerinin birbirine yakin olmasi 6grencinin okuma
hizinda artis oldugunu gostermektedir.

4.1.3. Arastirmanin iiciincii alt problemine iliskin bulgular

Aragtirmanin iiclincii alt probleminde Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici
okuma tekniklerinin ilkokul 3. sinif 6grencisinin dogru okuma orani {izerinde etkili olup
olmadig1 incelenmistir. Dogru okuma orani 6grencinin metinde dogru okudugu kelime
sayist metindeki toplam kelime sayisina boliintip 100 ile ¢arpilmasiyla bulunmustur.
Arastirmanin bu alt problemiyle ilgili Web 2. 0 araglarindan Wordwall, Wordart, I am

Puzzle, Canva, Educandy, Crosswordlabs iizerinde hazirlanan etkinlikler ile kelime
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kutusu teknigi daha ¢ok kullanilmistir. Bu boliimde 6grencinin 6n uygulamada, ara
uygulamada, son uygulamada ve siire¢ igerisindeki metinlerdeki dogru okuma oranlari
video kayitlarina gore hesaplanmistir.

Tablo 4.8. On uygulama sonuglara gore dogru okuma orani

Dogru

Kelime okunan Hatal Dogru
Metin Ad1 - kelime okuma Seviyesi

Sayis1 kelime

sayisi oram (%0)
sayisl

Neseli Corap 52 26 26 50 Endise Diizeyi
Giiliinecek Bir Sey . L
Mi Var? 106 62 44 58 Endise Diizeyi
Sevgi Agaci 144 80 64 55 Endise Diizeyi

Tablo 4.8. incelendiginde 6grencinin 52 kelimelik birinci siif diizeyindeki
“Neseli Corap” metninde 26 kelimeyi hatali okudugu i¢in dogru okudugu kelime sayisi
26°dir.  Dogru okuma oram [(52-26):52]X100°den, %50 bulunmustur. Ikinci siif
diizeyindeki 106 kelimelik “Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde 44 kelimeyi hatali
okudugu i¢in dogru okudugu kelime sayist 62°dir. Dogru okuma orani [(106-44):106] X
100’den, %58, tiglincii smif diizeyindeki 144 kelimelik “Sevgi Agaci” metninde 64
kelimeyi hatali okudugu i¢in dogru okudugu kelime sayis1 80°dir. Dogru okuma orani
[(144-64):144]1X100°den, %55 bulunmustur. Ogrenci, her ii¢ metinde kelime tanima
yiizdelikleri tablosuna gore “Endise Diizeyi”ndedir.

Tablo 4.9. Ara uygulama sonucuna gore dogru okuma orani

. Dogru Dogru
Metin Ad1 Iéellme okunan H atalt okuma Seviyesi
ayisl . kelime sayis1 o
kelime sayis1 orani %
Yasli Kadin 166 144 22 86 Endise
Diizeyi

Tablo 4.9. incelendiginde 6n uygulamaya gore 6grencinin ara uygulamada hata
orant azalmig ve dogru okuma oranit artmis olmasma karsin Ogrenci “Endise
Diizeyi”ndedir. Ikinci sinif diizeyindeki 166 kelimelik bir metinde 22 kelimeyi hatali
okudugu ic¢in dogru okudugu kelime sayist1 144°tiir. Dogru okuma orani

[(166- 22):166]x100°den, %86 olarak bulunmustur.
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Tablo 4.10. Son uygulama sonucuna gore dogru okuma orani

Dogru

. Hatah Dogru
Metin Ad1 Kelime oku_nan kelime Okuma Seviyesi

Sayisi kelime o

sayisi Oram %
sayisi

. Ogretim
Neseli Corap 52 50 2 96 Diizeyi
Giiliinecek Bir Sey Ogretim
Mi Var? 106 103 8 o Diizeyi
o Ogretim
Sevgi Agact 144 139 5 96 Diizeyi
Keloglan ile Ogretim
Degirmenci 182 175 ! % Diizeyi

Tablo 4.10. incelendiginde 6grencinin 52 kelimelik birinci sinif diizeyindeki
“Neseli Corap” metninde 2 kelimeyi hatali okudugu i¢in dogru okudugu kelime sayisi
50°dir. Dogru okuma orani [(52-2):52]x100°den, %96, Ikinci simf diizeyindeki 106
kelimelik “Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde 3 kelimeyi hatali okudugu i¢in dogru
okudugu kelime sayis1 103’tiir. Dogru okuma orani [(106-3):106]x100’den, %97 dir.
Uciincii simf diizeyindeki 144 kelimelik “Sevgi Agaci” metninde 5 kelimeyi hatal
okudugu i¢in dogru okudugu kelime sayist 139°dur. Dogru okuma orani,
[(144-5):144]x100’den %96°dir. Yalnizca son uygulamada kullanilan 182 kelimelik
tictincii siif diizeyindeki “Keloglan ile Degirmenci” metninde 7 kelimeyi hatali okudugu
i¢cin dogru okudugu kelime sayisi 175’tir. Dogru okuma orani [(182-7):182]x100’den
% 96 bulunmustur. Ogrencinin son uygulamada kullanilan metinlerde hata sayilari

azalarak 6grenci seviye olarak “Ogretim Diizeyi ne yiikselmistir.
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0
Neseli Corap Giiliinecek Bir Sey Sevgi Agaci Yash Kadin Keloglan ile
Mi Var? Degirmenci
Metinler
B Dogru Okuma Orani ( 6n uygulama) Dogru Okuma Orani (Ara Uygulama)

B Dogru Okuma Orani ( Son uygulama)

Sekil 4.4. Ogrencinin 6n uygulama son uygulama ve ara uygulamadaki dogru okuma
oranlarimin karsilastirilmasi

Ogrencinin 6n uygulamadaki metinlerde okuma hatalar1 fazla oldugu igin dogru

okuma oranlar1 oldukga diisiik olmasina karsin Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici
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okuma tekniklerinin uygulanmasiyla birlikte ara uygulama ve son uygulamada okuma
hatalarinin azalmasiyla dogru okuma oranlari yiikselmistir.

Tablo 4.11. Uygulamada kullanilan metinlerin ilk okuma ve son okumaya gore dogru
okuma oranlar1

Web 2.0 destekli akic1 okuma teknikleri Web 2.0 destekli akic1 okuma
uygulanmadan 6nce teknikleri uygulandiktan sonra
_ Dogru Hatah Dogru Dogru Hatal Dogru
. Kelime okunan . okuma A okunan - okuma -
Metin Ad1 . kelime Seviyesi - kelime Seviyesi
sayis1  kelime savisy | Oram kelime savigy | Oram
sayisi Y % sayis1 Y %
At ile Esek 97 69 28 71  Endise 91 6 93  Ogretim
Tilki ile . “o .
Leylek 82 60 22 73 Endise 75 7 91  Ogretim
gi‘;gaydm 38 24 14 63  Endise 37 1 97  Ogretim
Benekli 105 71 34 68 Endise 100 5 95  Ogretim
Kuzu
BT 122 102 20 84  Endi 113 9 93  Ogreti
Cicekleri naiye gretim
Cumhuriyet 34 11 76 Endise a1 4 91 Ogretim
Bayrami
ggr‘]em V& 126 98 28 78 Endise 118 8 94  Ogretim
KisDilegi 124 114 10 92 Ogretim 119 5 96  Ogretim
Yurt . w
Tiirkiisii 50 34 16 68  Endise 49 1 98  Ogretim
Ben Kirli Ny N
Miyim? 118 108 10 92  Ogretim 116 2 98  Ogretim
En Giizel N Serbest
Tatil Benim 139 128 11 92  Ogretim 138 1 99 okuma
Trafik . N
Tsiklar: 52 45 7 87  Endise 50 2 96  Ogretim
Atatiirk
Cocuklar1 136 124 12 91  Ogretim 133 3 98  Ogretim
Cok severdi
Baris'in 147 131 16 89  Endise 139 8 95  Ogretim
Kopyasi
Bizim 40 40 0 100 Bagmsiz 39 1 98  Ogretim
Bayramimiz
Trafik
Kurallarma 140 133 7 95  Ogretim 136 4 97  Ogretim
Uyalim
Pembe Ny N
Bisiklet 142 135 7 95  Ogretim 139 3 98  Ogretim
Geceyi o .o .
Unutan Eil 144 141 3 98  Ogretim 141 3 98  Ogretim
Mizikgilik 154 144 10 94  Ogretim 151 3 98  Ogretim
Karbonath 453 451 15 93 Ogretim 161 2 gg  Serbest
Limonata okuma
Esek Olmak . Serbest
Varmis 158 151 7 96  Ogretim 156 2 99 okuma
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Tablo 4.11. incelendiginde Web 2.0 araclartyla desteklenmis akici okuma
teknikleri uygulanmadan once 6grencinin okumalarinda hata oranlar1 fazla oldugu igin
dogru okuma oran1 “Endise Diizeyi’nde iken uygulama bittikten sonraki okumalarda
ogrencinin okuma hatalan azaldig icin Ogrencinin diizeyi “Ogretim Diizeyi’ne
yiikselmistir. Uygulamanin son haftalarindaki metinlerde 6grencinin okuma becerisi
gelistigi i¢in okuma hatas1 daha az yapmis ve dogru okuma oranlar1 metinle ilgili Web
2.0 araglartyla destekli akict okuma teknikleri uygulanmadan da uygulama 6ncesinde de
“Ogretim Diizeyi”ne ¢ikmustir.

Arastirmacinin okuma hatalarinin azalmasina iliskin 21/03/2023 tarihinde yazdig
yansitict giinliigiinde “Web 2.0 aract olan Wordart iizerinde hazirladigim giines resmi
tizerinde hatali okudugu kelimeleri okuduk. Bu etkinlikte sonra hatali okudugu kelimeleri
dogru bir sekilde okudu.” ifadesine yer verirken 27/03/2023 tarihli yansitici giinliigiinde
“Wordart iizerinden hazirlamis oldugum araba gorseli tizerinde kelime ¢alismasi yaptik.
Wordwall iizerinde hazirlanan kelime bulmaca ¢alismasint yaptik. Bu ¢alismalarda
olduk¢a eglendi ve okuma hatalarinin farkina vardi.” bigiminde belirtmistir.

Aragtirmacinin 11/04/2023 tarihinde not aldigi yansitici giinliigiinde okuma
hatalarinin azaltilmasiyla ilgili su ctimlelere yer verilmistir: “Cok eglenceli oldugunu
diisiindiigiim labirent bulmaca etkinligini yapmaya basladik. Labirent bulmacayr Maze
generation ve Canva Web 2.0 araglarinda hazirlamistim. Etkinligi hazirlarken ben bile
cok keyif almistim. Ogrencim icin de ¢ok daha keyifli olacagim diisiinmiistiim. Etkinlikte
bir fare labirent bulmacamin sonundaki peynire ulasacakti. Ulasirken gegtigi yolu
iizerindeki kelimeleri bulup okuyup boyayacakti. Ogrencim ile birlikte etkinligi yapmaya
basladik ¢ok eglenceli oldugunu soyliiyor kelimeleri dogru okuyabilmek igin ¢aba
harcryordu.”

Aragtirmacininn 11/05/2023 tarihinde not aldig1 yansitict giinliiglinde okuma
hatalarinin azaltilmasiyla ilgili yaptigi ¢alismayi su sekilde belirtmisti: “Calismalara
ragmen oOgrencimin okurken zorlandigr kelimeler vardi. Bunun igin kelime kutusu
etkinligi yaptik. Okurken zorlandigi kelimeleri kelime kutusuna atip okuduk. Bu etkinligi
yaptiktan sonraki okuma ¢alismasinda daha once okumakta zorlandigi kelimeleri artik
okurken zorlanmiyordu. Bu durumdan soyle bir sonug ¢ikardim: Kelime kutusu teknigi,
kelimelerin fonolojik yapilarinin daha kolay aywrt edilmesini kolaylastirdigy icin bilingli
bir okumay sagliyor, égrencinin okuma hatalarini azaltmada oldukga fayda sagliyordu.”

Yine arastirmaci 22/05/2023 tarihinde okuma hatalarinin azaltilmasiyla ilgili

olarak yansitict giinliigiine “Canva Web 2.0 araci iizerinde hazirladigim metinle ilgili
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gorseli I am puzzle Web 2.0 aracinda yapboz seklinde hazirladim. Bu yapbozun iizerine
okumakta zorlandigi kelimeleri eklemistim. Hem yapbozu yaptit hem de kelimeleri okuduk.
Okuma hatalarinin diizelmesinin yaminda ¢alismamiz ¢ok eglenceli ve zevkli gecti.”
seklinde not almigtir. Arastirmacinin 31/05/2023 tarihindeki giinliigiinde okuma
hatalarinin giderilmesiyle ilgili olarak “Hatali okudugu kelimeleri Wordart Web 2.0
tizerinde hazirladigim fil gorseli iizerinde ve Canva Web 2.0 aract ile | am Puzzle Web
2.0 arag¢larimt kullanarak yapboz seklinde hazirladigim ¢alisma iizerinde okuduk. Bu
calismalar kelime tanimay kolaylastirdig i¢in okuma hatalarint azaltmigti. ” bigiminde
not almustir.

Asagidaki sekilde siirecte kullanilan metinlerin uygulama oncesi ve uygulama

sonrasi dogru okuma oranlar1 karsilastirilmali olarak gdsterilmistir.
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Metinler

Sekil 4.5. Uygulamada kullanilan metinlerin uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi
dogru okuma oranlarinin karsilastirilmasi

Sekil 4.5. incelendiginde Ogrencinin dogru okuma oranlarinin uygulama
sonrasinda uygulama oncesine gore daha yliksek oldugu belirlenmistir. Uygulamanin
yapildigr ilk haftalarda uygulama 6ncesinde dogru okuma oranlarinin diisilk olmasina
karsin uygulamanin sonlarina dogru 6grencinin kelime tanima becerisi arttik¢a uygulama
Oncesine gore Ogrencinin dogru okuma oranlar1 yilikselmis ve yiikselme siireklilik

kazanmustir.
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4.1.4. Arastirmanin dordiincii alt problemine iliskin bulgular

Aragtirmanin dordiincii alt probleminde Web 2.0 araglartyla desteklenmis akict
okuma tekniklerinin ilkokul 3. siif 6grencisinin prozodik okumasi tizerinde etkili olup
olmadig1 incelenmistir. Bu inceleme yapilirken video kayitlarindan ve Prozodik Okuma
Olgeginden yararlanilmistir. Bu baslikta 6grencinin én uygulama, ara uygulama, son
uygulamadaki kullanilan metinlerdeki prozodik okuma puanlarinin yani sira uygulama
boyunca kullanilan metinlerdeki prozodik okuma puanlarina yer verilmistir. Arastirmanin
bu alt problemine ilgili Web 2.0 araglarindan Voki, Storyjumber, ChatterPix Kids,
Plotagon, Bookcreator iizerinde yapilan uygulamalar daha ¢ok kullanilmustir.

Tablo 4.12. Ogrencinin n uygulama metinlerindeki prozodik okuma puanlar

Prozodik okuma

Metin Ad1 puam
Neseli Corap 7
Giiliinecek Bir Sey Mi Var? 6
Sevgi Agaci 4

Tablo 4.12. incelendiginde 6grencinin 6n uygulama metinlerinden olan birinci
sinif diizeyindeki “Neseli Corap” metninde prozodik okuma puani 7 puan, ikinci sinif
diizeyindeki “Giiltinecek Bir Sey Mi Var?” metninde prozodik okuma puanmi 6 puan,
tiglincli sinif diizeyindeki “Sevgi Agacit” metninde prozodik okuma puani 4 puan olarak
belirlenmistir. Kesgin ve Bastug (2013), Prozodik Okuma Olgeginden alinabilecek en
yiiksek puan 60 puan oldugunu ve bu puanin %50’si olan 30 puan ve istiinii alanin
prozodik olarak yeterli goriilebilecegini belirtmiglerdir. Ogrencinin &n uygulama
metinlerindeki prozodik okuma puanlart incelendiginde 6grencinin prozodik
becerilerinin belirlenen dlgiitiin ¢ok asagisinda kaldigi dolayisiyla 6grencinin prozodik
becerisinin yetersiz oldugu belirlenmistir.

Tablo 4.13. Ogrencinin ara uygulama metnindeki prozodik okuma puani

Prozodik okuma
puam

Metin Ad1

Yasl Kadin 19

Tablo 4.13. incelendigine 6grencinin ara uygulamada kullanilan ikinci sinif
diizeyindeki “Yagh Kadin” metninde prozodik okuma puani 19 puan olarak 6l¢lilmiistiir.
Ogrencinin 6n uygulamadaki prozodik okuma puanlar ile karsilastirldiginda Web 2.0

araglartyla desteklenmis akict okuma teknikleri uygulandiktan sonra prozodik okuma
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puaninda yiikselme olsa da prozodik okuma i¢in yeterli olan diizeye ulagilamadigi

belirlenmistir.

Tablo 4.14. Ogrencinin son uygulama metinlerindeki prozodik okuma puanlari

Prozodik okuma

Metin Ad1 Duam
Neseli Corap 51
Giliinecek Bir Sey Mi Var? 47
Sevgi Agact 46
Keloglan ile Degirmenci 50

Tablo 4.14. incelendiginde Web 2.0 destekli akict okuma teknikleri uygulandiktan
sonra 6grencinin prozodik okuma puaninin birinci siif diizeyindeki “Neseli Corap”
metninde 51 puana, ikinci sinif diizeyindeki “Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde 47
puana, tigiincii simf diizeyindeki “Sevgi Agac1” metninde 46 puana ve lgiincii simif
diizeyindeki “Keloglan ve Degirmenci” metninde 50 puana yiikseldigi belirlenmistir. Bu
puanlar incelendiginden 6grencinin tiim metinlerde prozodik okuma i¢in belirlenen dl¢iit
olan 60 puanin %50’si olan 30 puanin {istiinde bir puan aldig1 i¢in prozodik okuma
becerisinin Web 2.0 araglariyla destekli akici okuma teknikleri uygulandiktan sonra
yeterli seviyeye geldigi belirlenmistir.
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Neseli Corap Giiliinecek Bir Sey Sevgi Agact Yash Kadin Keloglan ile
Mi Var? Degirmenci
Metinler

B Prozodik Okuma Puani (On uygulama) Prozodik Okuma Puani (Ara uygulama)

® Prozodik Okuma Puani (Son uygulama)
Sekil 4.6. Ogrencinin 6n uygulama, ara uygulama ve son uygulama metinlerindeki
prozodik okuma puanlarinin karsilagtirilmasi

Sekil 4.6. incelendiginde Ogrencini ara uygulama ve son uygulama okuma
metinlerindeki prozodik okuma puanlarinin 6n uygulama metinlerindeki prozodik okuma
puanlarindan yiiksek oldugu belirlenirken 6grencinin yalnizca son uygulama okuma
metinlerinde prozodik olarak belirlenen dlgiitii gectigi belirlenmistir. Asagidaki tabloda

16 haftalik siirecte kullanilan metinlerdeki prozodik okuma puanlar1 gosterilmistir.
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Tablo 4.15. Ogrencinin uygulama siirecindeki metinlerdeki prozodik okuma puanlar ve
prozodik okuma durumu

. Prozodik okuma puanlan Prozodik okuma
Metinler (Uygulama sonrasi ) durumu
At ile Esek 5 yetersiz
Tilki ile Leylek 6 yetersiz
Giinaydin Size 8 yetersiz
Benekli Kuzu 7 yetersiz
Elifin Cigekleri 10 yetersiz
Cumhuriyet Bayrami 12 yetersiz
Ninem ve Ben 21 yetersiz
Kis Dilegi 22 yetersiz
Yurt Tirkiisi 25 yetersiz
Ben Kirli Miyim? 28 yetersiz
En Giizel Tatil Benim 39 yeterli
Trafik Isiklart 32 yeterli
Atatiirk Cocuklar1 Cok severdi 32 yeterli
Baris'in Kopyasi 36 yeterli
Bizim Bayramimiz 53 yeterli
Trafik Kurallarina Uyalim 49 yeterli
Pembe Bisiklet 48 yeterli
Geceyi Unutan Fil 52 yeterli
Mizik¢ilik 53 yeterli
Karbonath Limonata 54 yeterli
Esek Olmak Varmus 56 yeterli

Arastirmacinin 07/03/2023 tarihili yansitic1 giinliiglinde prozodik okumayla ilgili
olarak: “Ogrencimizin prozodik okumasin gelistirmek icin aym siiri baska bir Web 2.0
aract olan Plotagon ile hazirladim. Bu programda siir vurgu, tonlama jest ve mimiklerle
birlikte hazirlanabiliyordu. Ogrencimiz hazirlanan etkinligi bes defa dinledikten sonra
vurgu tonlamaya dikkat ederek okumasini istedigimde M. T.'nin basarisiz oldugunu
gordiim.  Ciinkii  kelime tamimada yeterli diizeyde degildi ve otomatiklesme
saglanmamusti.” ifadesi yer almistir.

Arastirmacinin 10/04/2023 tarihindeki yansitici giinliiglinde prozodik okuma ile
ilgili: “Akilli tahta tizerinden ¢izgi roman tizerinde tekrarli okuma ¢alismast yaptik. Siirin
gorsel olarak c¢izgi roman seklinde sunulmasi hem eglenceli olmus hem de gsiiri
somutlastirmisti. Ayrica karakterler iizerindeki jest ve mimikler prozodik okumayt
kolaylagtirmisti.” notu yer almaktadir. Arastirmacinin 23/05/2023 tarihli bir bagka
yansitici giinliigiinde prozodik okuma becerileri ile igili: “Kelime kutusu ¢alismasindan
sonra Storyboard That Web 2.0 arac: ile Bookcreator Web 2.0 aracinda hazirladigim e-

kitap uygulamasindan tekrarli okuma yaptik. Okuma hizimin yam sira prozodik okuma

136



becerileride geligmisti.” ifadeleri yer almaktadir. Yine arastirmacinin 24/05/2023 tarihli
yansitict ginliigiinde prozodik okumayla ilgili “Pixon Web 2.0 aracinda hazirlayp Story
jumber Web 2.0 aracinda ses ekledigim metin ile yankili okuma ¢alismast yaptik. Bu
okumayla 6grenci metni okurken prozodik 6gelere dikkat etmeyi 6grenmisti.” ifadeleri
yer almaktadir.

Arastirmact prozodik okuma becerileri i¢in 13/06/2023 tarihli yansitici
giinliigiinde “Cizgi roman seklinde metnin hazirlanmasi gérselligi 6n plana ¢ikardig gibi
prozodik okuma yapmayt kolaylastirtyordu.” bigiminde ifade etmistir. Arastirmacinin
08/06/2023 tarihli yansitict giinliigiine prozodik okumayla ilgili: “Bookcreator Web 2.0
araci tizerinden yankili okuma ¢alismast yaptik. Web 2.0 aracindan metni sesli bir sekilde
sunulmasi 6grencinin okurken prozodik ogelere dikkat etmesini kolaylastiriyordu. ” notu

yer almaktadir.
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Metinler

Sekil 4.7. Ogrencinin uygulama metinlerindeki prozodik okuma puanlarindaki degisim

Sekil 4.7. incelendiginde uygulama siirecinde kullanilan uygulama metinlerinde
ilk haftalarda prozodik okuma puanlar1 ¢ok diisiik iken siirecle birlikte metinlerdeki
prozodik okuma punlar1 artmis ve prozodik okuma i¢in yeterli olan seviyenin {istiine

cikmugtir.
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4.1.5. Arastirmanin besinci alt problemine iliskin bulgular

Arastirmanin besinci alt probleminde Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici
okuma tekniklerinin okuma gii¢liigli bulunan ilkokul 3. smif &grencisinin anlama
becerilerini gelistirmede etkili olup olmadigi incelenmistir. Uygulamanin bu alt
probleminde Web 2.0 araglarindan Wordwall, LearningApps, Educaplay, Bubbl.us
lizerinde yapilan uygulamalar daha fazla kullanilmistir. Bu alt probleme iliskin 6n
uygulama, ara uygulama, son uygulama ve siirecte kullanilan metinlerdeki 6grencinin
anlama diizeyleri tablolarla gosterilmistir. Asagidaki tabloda 6grencinin 6n uygulamadaki
okudugunu anlama iligkin veriler gosterilmistir.

Tablo 4.16. Ogrencinin 6n uygulama metinlerindeki anlama diizeyleri

il::lf es:] Aldis Okudugunu Okudugunu

Metin Ad1 g g anlama anlama
toplam puan .. p I

yiizdesi diizeyi

puan

Neseli Corap 12 3 25 Endise

Giiliinecek Bir Sey 12 3 25 Endise

Mi Var?

Sevgi Agaci 12 2 16,6 Endise

Tablo 4.16. incelendiginde 6grencinin birinci sinif diizeyindeki “Neseli Corap”
metninde okuma anlama yiizdesi %25, ikinci sinif diizeyindeki “Giiliinecek Bir Sey Mi
Var?” metninde okuma anlama ytizdesi %25, ti¢lincii simif diizeyindeki “Sevgi Agac1”
metninde okuma anlama yiizdesi %16, 6 bulunmustur. Ogrenci her ii¢ metinde de okuma
anlama diizeyleri Akyol’un (2013) Ekwall ve Shanker’den (1988) g¢evirdigi okuma
diizeyleri ve Yyiizdelikleri tablosuna gore %50’nin altinda oldugu i¢in “Endise
Diizeyi’ndedir. Asagida O6grencinin ara uygulama metnindeki okuma anlama diizeyi
gosterilmistir.

Tablo 4.17. Ogrencinin ara uygulama metnindeki anlama diizeyi

Toplam almasi Okudugunu Okudugunu

Metin Ad1 gereken Aldizr anlama anlama
puan . . R
puan yiizdesi diizeyi

Yash Kadmn 12 11 91,66 Serbest okuma

Tablo 4.17. incelendiginde 11/05/2023 giinii yapilan ara uygulama metninde

O0grencinin uygulama baslanmasindan 10 hafta gibi siire gegcmesine karsin 6grencinin
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ikinei smif diizeyindeki “Yash Kadin” metninde 6grencinin okudugunu anlama yiizdesi
% 91,66 bulunarak okudugunu anlama diizeyi “Serbest Diizey” olarak belirlenmistir. Ara
uygulamada, ana probleme bagli alt problemlerde incelenen diger durumlarda yeterli
seviyeye ulasamazken okudugunu anlamada 6grencinin ¢ok biiyiik bir asama kaydettigi
belirlenmistir. Asagida 6grencinin son uygulama metinlerindeki okudugunu anlama
diizeyleri gosterilmistir.

Tablo 4.18. Ogrencinin son uygulamada metinlerindeki anlama diizeyleri

Toplam o Okudugunu Okudugunu
. almasi Aldig1
Metin Ad1 anlama anlama
gereken puan . . W
yiizdesi diizeyi
Puan
Neseli Corap 12 12 100 Serbest diizey
Giliinecek Bir Sey Mi 12 11 91,66 Serbest diizey
Var?
Sevgi Agact 12 11 91,66 Serbest diizey
Keloglan ile Degirmenci 12 12 100 Serbest diizey

Tablo 4.18. incelendiginde 6grencinin son uygulama metinlerinden olan birinci
siif diizeyindeki “Neseli Corap” metninden 12 puan alarak okudugunu anlama ytizdesi
%100, ikinci sinif diizeyindeki “Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninden 11 puan alarak
okudugunu anlama yiizdesi %91,66, tiglincii sinif diizeyindeki “Sevgi Agac1” metninden
11 puan alarak okudugunu anlama yiizdesi % 91,66 yine i¢ilincii simif diizeyindeki
“Keloglan ile Degirmenci” metninden 12 puan alarak okuma anlama yiizdesi %100
olarak belirlenmistir. Ogrenci son uygulama metinlerinin tamaminda okudugunu anlama

seviyesi “Serbest Diizey” olarak belirlenmistir.
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© Neseli Corap Giiliinecek Bir Sevgi Agaci  Yashi Kadin ~ Keloglan ile
Sey Mi Var? Degirmenci

Metinler

® Okudugunu anlama yiizdesi (On uygulama)
Okudugunu anlama yiizdesi (Ara uygulama)

B Okudugunu anlama yiizdesi ( Son uygulama)

Sekil 4.8. Ogrencinin 6n uygulama ve son uygulamadaki okudugunu anlama yiizdelerinin
karsilastirilmasi

Sekil 4.8. incelendiginde 6grencinin birinci sinif diizeyindeki “Neseli Corap”
metnindeki okudugunu anlama yiizdesi son uygulamada % 25’ten, %100’e, ikinci sinif
diizeyindeki “Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde okudugunu anlama ytizdesi %25’ten
%91,66’ya, tlgiincli simif diizeyindeki “Sevgi Agaci” metninde okudugunu anlama
ylizdesi %16,66’tan, %91,66’ya ¢ikmustir. Yine ara uygulamadaki ikinci simif
diizeyindeki “Yashh Kadin” metninde okudugunu anlama yilizdesi %91,66 olarak
belirlenirken, son uygulamada kullanilan “Keloglan ile Degirmenci” metninde bu oran
%100 olarak belirlenmistir. Asagida uygulama sirasinda kullanilan metinlerdeki
O0grencinin okudugunu anlama puanlari, okudugunu anlama yiizdesi ve okudugunu

anlama diizeyleri gosterilmistir.
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Tablo 4.19. Ogrencinin uygulama siirecinde kullanilan metinlerdeki okudugunu anlama
yiizdesi ve okudugunu anlama diizeyi

Metin Ad; TSS;m %51;%1 Ol;‘a‘li:r%‘;““ Okudu(gi:;;:y ianlama
yiizdesi

At ile Esek 12 7 58,33 Endise
Tilki ile Leylek 12 6 50 Endise
Gilinaydin Size 12 2 16,66 Endise
Benekli Kuzu 12 9 75 Ogretim
Elifin Cigekleri 12 7 58,33 Endise
Cumbhuriyet Bayrami1 12 6 50 Endise
Ninem ve Ben 12 9 75 Ogretim
Kis Dilegi 12 11 91,66 Serbest
Yurt Turkisi 12 8 66,66 Endise
Ben Kirli Miyim? 12 6 50 Endise
En Giizel Tatil Benim 12 12 100 Serbest
Trafik Isiklar1 12 12 100 Serbest
éf)aktﬁsré‘vg%ci“kla“ 12 12 100 Serbest
Baris'm Kopyas1 12 9 75 Ogretim
Bizim Bayramimiz 12 12 100 Serbest
ITJ?SLKuraHarma 12 12 100 Serbest
Pembe Bisiklet 12 12 100 Serbest
Geceyi Unutan Fil 12 12 100 Serbest
Maizikeilik 12 12 100 Serbest
Karbonath Limonata 12 12 100 Serbest
Esek Olmak Varmus 12 12 100 Serbest

Tablo 4.19. incelendiginde Ogrencinin uygulama siirecindeki metinlerdeki
okudugunu anlama yiizdesi ve okudugunu anlama seviyesi ilk haftalarda “Endise
Diizeyi”’nde iken uygulamanin sonlarina dogru “Serbest Diizey”’e ¢ikarak 6grencinin
okudugunu anlama yiizdesi ve okudugunu anlama diizeyi yiikselmistir.

Aragtirmacinin 20/03/2023 tarihinde yansitici giinliigiinde okudugunu anlama ile
ilgili olarak: “Bilgi ve kavrama basamagindaki sorular rahatlikla cevaplarken daha iist
basamaktaki sorularda zorlaniyordu. Cevabi dogru soyliiyordu fakat bunu yaziya
aktaramiyordu, biraz ipuglart vererek metindeki sorulart cevapladik.” ifadesi yer
almaktadir. 27/03/2023 tarihli WhatsApp araciligiyla gerceklestirilen gegerlilik komitesi
toplantisinda Dr. Ogr. Uyesi Sibel DAL “Sorular gayet giizel ve anlasilir bir sekilde
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hazirlanmig” seklinde goriis bildirmistir. Yine 05/04/2023 tarihli yansitic1 glinliiglinde
okudugunu anlama ilgili olarak: “Metin ile ilgili okudugunu anlama sorularini
cevaplamaya gegtik. Soruyu okuyor, anliyor sozel olarak cevap veriyor fakat sozel olarak
anlattiklarim kagida diizenli bir sekilde aktaramiyordu. Sorularin cevaplanmasinda
yardimct oldum. Sorulara verdigi cevaplardan diisiinmeyi pek dikkate almadigint bilerek
gecistirdigini gozlemledim. Biraz diistinmesini istedigimde ashnda farkli cevaplar
verebiliyordu. Anladigim kadarvyla yapilan etkinligi biraz daha ciddiye almalvdi.”
ifadeleri yer almaktadir. Arastirmacinin 03/05/2023 tarihli yansitic1 gilinliigiinde
okudugunu anlama ile ilgili “Sorulart cevaplamada ¢ok zorlanmadi. Ciinkii Web 2.0

’

araglarinda yaptigi etkinlikler okudugunu anlamay: kolaylastiriyordu.” climlesi yer
almaktadir. 30/04/2023 tarihinde gergeklestirilen gegerlilik toplantisinda Dr. Ogr. Uyesi
Sibel DAL, okudugunu anlama ilgili olarak “Okuma ve anlama bir biitiindiir, okuma
anlama ile sonuglandirildiginda anlamli olur. Bu yiizden ne kadar ¢ok okudugunu
anlamaya yonelik sorular sorar etkinlik yaparsak ¢ocuk igin siire¢ daha olumlu
ilerleyecektir.” bigiminde goris bildirmistir. Arastirmacinin farklit Web 2.0 araglarinda
okudugunu anlamaya yonelik hazirladig degisik etkinlikler siirecin daha olumlu yonde
ilerlemesini saglamistir.

03/05/2023 tarihli WhatsApp tizerinde gerceklestirilen gegerlilik komitesi
toplantisinda Dr. Ogr. Uyesi Sibel DAL Wordwall iizerinde hazirlanan “Resim testi”
etkinliginde “Sorular ¢ok giizel hazirlanmis sadece ogenci yanlis cevabi verdiginde
hemen dogru cevap ekrana geliyor, bunun yerine égrenci yaniis cevabi verdiginde hemen
dogru cevabr vermeyip soru iizerinde biraz diistindiirmeliyiz.” bigiminde goris
bildirmistir. 08/05/2023 tarihli WhatsApp iizerinde gerceklestirilen gegerlilik komitesi
toplantisinda Dr. Ogr. Uyesi Sibel DAL LearningApps Web 2.0 aracindaki okudugunu
anlama sorulan ilgili olarak “Gegen hafta belittigim durumu bu uygulamanizda dikkate
almaniz, ¢ocugun diisiinmesini sagladigi i¢in ve uygulamada metinle ilgli daha
derinlemesine diistinmesini saglayan sorular koymaniz anlamli olmus, sorulariniz gayet

giizel bir sekilde hazirlanmus.” bigiminde goriis bildirmistir.

Aragtirmacinin okudugunu anlama ile ilgili olarak 09/05/2023 tarihli yansitici
ginliiglinde “Bu ¢alismadan sonra Learningapps Web 2.0 aracinda metinle ilgili soru
cevaplama etkinligini yaptik. Bu ¢calismada yer alan sorularin tamamini dogru cevapladi.
Sorulart dogru cevaplamasit metni anladigini gésteriyordu. Bu durum onu mutlu ettigi

gibi beni de mutlu ediyordu ” ifadeleri yer almaktadir. Yine arastirmacinin 23/05/2023
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tarihli yansitict glinligiinde “Uygulamanin ardindan metinle ilgili okudugunu anlama
sorularini cevapladik. Artik 6grencinin okudugunu anlama becerisinin gelistigini belirli
bir olgunluga ulastigini anlyyordum. Ciinkii metinle ilgi okudugunu anlama sorularini
dogru cevaplamist:.” ifadesi yer almaktadir.

Okudugunu Anlama Yiizdesi
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Metinler

Sekil 4.9. Ogrencinin uygulama siirecinde kullanilan metinlerdeki okudugunu anlama
yiizdelerindeki degisim

Sekil 4.9. incelendiginde uygulamanin ilk haftalarinda okudugunu anlama
yiizdesinde diistisler ve yiikselisler tespit edilse de uygulamanin sonlarina dogru

Ogrencinin okudugunu anlama yiizdesi yiikselmis ve bu yiikselis siireklilik kazanmaistir.
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4.2. Nitel Verilerin Analizi

4.2.1. Akici okuma becerilerinin gelisimi i¢cin Web 2.0 araglarinda hazirlanms
iceriklerin 6grencinin duyussal ve bilissel kazanimlari iizerindeki etkilerine iliskin
bulgular

Arastirmada akici okuma becerilerinin gelisimi i¢cin Web 2.0 araglarinda
hazirlanan igeriklerin 6grencinin duyussal ve biligsel kazanimlar1 iizerindeki etkilerine
iliskin arastirmacinin yansitict giinliiglindeki notlar, smif icindeki konusmalar ve
gecerlilik komitesi kayitlar1 icerik analizi ile analiz edilerek tema olusturulmus. Bu

temaya ait kategori ve kodlarin frekans dagilimlari gosterilmistir.

Tablo 4.20. Web 2.0 arag¢larinda hazirlanan igeriklerin etkilerine iligkin frekans

dagilimlar
Tema Kategori Kod Frekans
Hosuna gitme 23
he Eglenceli olma 18
ﬁ Motivasyon artirma 13
> Ilgi gekme 7
= Ruyussgiigranimlgiie’y Ofl;(ugr:na istegini artirma 5
§ Merak uyandirma 3
= Heyecan: arttirma 3
5 5 Ozgiiven saglama 2
-~ Okuma hizini arttirma 18
T Okuma hatasini azaltma 13
S Anlamay1 kolaylastirma 12
g Gorsel zenginlik katma 11
<o]: Biligsel kazanimlar (68) Bilgilerin kalicilig1 saglama 5
o Kelime tanimay arttirma 4
o Konusmay1 gelistirme 4
= Zihinde canlandirmayi 1
saglama

Tablo 4.20. incelendiginde duyussal kazanimlar Kkategorisine gore Web 2.0
araglarinda hazirlanan igeriklerden Ogrencinin ¢ok hoslandigi (f=23) sonucuna
ulagilmistir. Arastirmaci 13/03/2023 tarihli yansitic1 giinliigiinde “Wordwall Web 2.0
aract lizerinde adam asmaca oyununu oynadik. Yaparken hosuna gittigini ve
motivasyonunun arttigimi gozlemledim.” bigiminde not alirken; 20/03/2023 tarihli
yansitict giinligiinde “Ayni ¢alismayr baska bir Web 2 aract olan ChatterPix Kids
tizerinde yaptim. Seslendirirken suiftaki bir arkadaginin fotografini kullandim, sesimi
ona kaydettim. Bu ¢alisma ¢ok hosuna gitti.” bigiminde not almistir. Yine 10/04/2023
tarihli yansitic1 giinliigiinde “Ogrencimle birlikte Wordwall iizerinde hazirlanan siiriikle
birak etkinligini yaptik. Bu etkinlikten olduk¢a keyif aldik.” bigiminde not almistir. Zoom
Web 2.0 aracihgiyla 13/03/2023 tarihinde gerceklestirilen gegerlilik komitesi
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toplantisinda Dr. Ogr. Uyesi Sibel DAL “Metinlerde 6grenci motivasyonun saglanmasi
icin duyussal ozelliklerde dikkate alinmaldir. Boylece 6grenci kendini daha kolay ifade
edecektir.” seklinde uzman goriisii belirtmistir. 24/03/2023 tarihindeki gegerlilik komitesi
toplantisinda arastirmact kelime kutusu tekniginin uygulanigi hakkinda bilgi verdikten
sonra danismani Dr. Ogr. Uyesi Sibel DAL “Bu uygulama cok eglenceli olmus, uygulama
tombala etkinligi ile daha da zenginlestirilebilir.” seklinde uzman goriisii belirtmistir.
Arastirmaci, 30/04/2023 tarihindeki gecerlilik komitesi toplantisinda “Bu hafta Web 2.0
aracinda yaptgim esli okuma c¢alismast ogrencinin ¢ok ilgisini ¢ekti, uygulamayi
yaparken 6grenci okumayt yapabilmek i¢in olduk¢a istekliydi.” ifadesinden sonra yaptigi
uygulamanin video goriintiilerini gegerlilik komitesi ile paylagmis, bu goriintiilerden
sonra Dr. Ogr. Uyesi Sibel DAL “Uygulama son derece keyif verici ve amaca hizmet
etmektedir.” seklinde uzman gériisii sunmustur. Ogrencinin sinif i¢i konusmalari dikkate
alindiginda 24/05/2023 tarihli video kayidinda 6grenci I am Puzzle Web 2.0 aracindaki
yapboz uygulmasini yaparken “Ogretmenim yapboz etkinligini ¢ok kolay yapiyorum, ¢ok
eglenceli.” seklinde ifade etmistir.

Tablo 4.20. incelendiginde Web 2.0 araglariyla hazirlanan igeriklerin eglenceli
oldugu (f=18) sonucuna da ulasilmistir. Arastirmacit 21/04/2023 tarihli yansitct
giinliigiinde bu durumla ilgili “Metni Canva Web 2.0 aracinda gorsellestirip I am puzzle
Web 2.0 aracinda yapboz seklinde hazirladim. Yapbozun iizerine metnin kelimelerini
yerlestirdim. Hem yapbozu yaptik hem kelimeleri okuduk. Ogrencim yaparken ¢cok mutlu
olmus ve eglenceli bir etkinlik oldugunu séylemisti.” seklinde not almistir. Ogrencinin
25/04/2023 tarihli video kayidinda Wordwall Web 2.0 aracindaki “Bahsini se¢”
etkinligini yaparken giilmesinin yaninda “Vayy, Cok kolay ya! Eglenceli” sdzlerinden
etkinligi yaparken ¢ok mutlu oldugu gozlenmistir.

Tablo 4.20. incelendiginde bilissel kazanimlar kategorisinde Web 2.0 araglarinda
hazirlanan igeriklerin 6grencinin okuma hizinmi arttirdigi (f=18) sonucuna ulasilmistir.
Arastirmacinin 25/04/2023 tarihli yansitici giinliigiinde bu durumu “Metni Pixon Web 2.0
araci tizerinde ¢izgi roman haline getirdim. Ogrenci metni akilli tahta iizerinden ii¢ defa
okuduk. Anlatilanlarin gorsel olarak sunulmasi metnin gorsel olarak canlanmasini
sagliyor 6grenci bu ¢calismalardan biiyiik keyif aliyor ve okumast hizlaniyordu.” seklinde
belirtmistir. Yine bu durumla ilgili arastirmaci 08/05/2023 tarihli yansitici giinliigiinde
“Bookcreator e-kitap uygulamasiyla esli okuma c¢alismast yaptik. Metnin e-kitap
tizerinde hem isitsel hem de gorsel olarak sunulmasi kolaylagtirmis, gecen olaylar somut

bir sekilde canlanmigti. Okumast buna bagh olarak hizlanmisti.” seklinde belirtmistir.
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Ayrica bu durumla ilgili olarak arastimaci 23/05/2023 tarihli yansitict ginligiinde
“Storyboard That Web 2.0 aract ile Bookcreator Web 2.0 aracinda hazirladigim e-kitap
uygulamasindan tekrarla okuma yaptik. Okuma hizi artmis, prozodik becerileri de
gelismisti.” seklinde belirtmistir. Arastirmaci  08/05/2023 tarihindeki gecerlilik
toplantisindaki sunumunda “Uygulanan eylem plam dogrultusunda ogrencinin ilk
okumasi ile son okumasi arasinda olumlu yonde bir ilerleme vardir. Web 2.0
uygulamalarindaki ¢alismalar sonucunda ogrencinin okuma hizi gelismistir.” seklinde
aciklama yapmustir. Smif i¢i 6grenci konusmalarindan 06/06/2023 tarihindeki video
kayitlarinda 6grenci, Wordwall Web 2.0 aracindaki “Esini bul” etkinligini yaparken
diistincesini “Cok giizel olmus.” seklinde ifade etmistir. Uygulama boyunca tutulan tiim
video kayitlar1 incelendiginde 6grencinin Web 2.0 araglariyla gelistirilen akic1 okuma
uygulamalarini yapaken mutlu oldugu, eglendigi, motivasyonun arttigi, heyecanli oldugu,

okumaya kars1 isteginin arttig1 gézlemlenmistir.
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmanin sonuglara 2022-2023 egitim 6gretim yilinin bahar doneminde
16 hafta boyunca yapilan 84 ders saatinde Web 2.0 araglariyla destekli akici okuma
tekniklerinin uygulanmasiyla ulagilmistir. Bu boliimde, Web 2. 0 araglartyla desteklenmis
akict okuma tekniklerinin okuma giicliigii bulunan ilkokul 3.simif §grencisinin akici
okuma becerilerindeki degisimi inceleyen arastirmanin sonuglari; okuma diizeyindeki
degisim, okuma hizindaki degisim, dogru okuma oranminindaki degisim, prozodik
okumadaki degisim, okudugunu anlamadaki degisim ve akict okuma becerilerinin
gelisimi i¢in Web 2.0 araglarinda hazirlanan igeriklerin 6grencinin duyussal ve bilissel

kazanimlar iizerindeki etkileri bagliklar1 altinda ayr1 ayri tartisilmastir.

5.1.Web 2.0 Araglariyla Desteklenmis Akicti Okuma Tekniklerinin Okuma

Diizeyinin Degisimine Yonelik Tartisma ve Sonu¢

Web 2.0 araclariyla desteklenmis akici okuma tekniklerinin okuma giicligii
bulunan ilkokul 3. smif 6grencisinin okuma diizeyini degistirip degistirmedigi 16 hafta
boyunca 84 ders saati siiren uygulamanin 6ncesinde yapilan 6n uygulama ve uygulama
sonunda yapilan son uygulama sonuglarina gére belirlenmistir. Uygulama Oncesinde
Yanlis Analiz Envanterindeki ortam, seslendirme ve soru 6l¢eklerindeki toplam puanlara
gore 6grenci okuma diizeyinin birinci sinif diizeyindeki metinde 159,07 puan, ikinci sinif
diizeyindeki metinde 164,18 puan ve lgiincli sinif diizeyindeki metinde 141,54 puan
oldugu belirlenerek 6grencinin her iic metinde de “Endise Diizeyi”nde oldugu
belirlenmistir. Uygulama sonunda bu O6grencinin okuma diizeyinin birinci sinif
diizeyindeki metinde 273,33 puana, ikinci sinif diizeyindeki metinde 274,26 puana,
ticiincii sinif diizeyindeki metinde 281,16 puana ulastig1 belirlenerek her ii¢ metinde de
okuma diizeyinin “Serbest Diizey’e ¢iktig1 belirlenmistir.

Ogrencinin okuma diizeyindeki bu degisimin olusmasinda uygulama sirasinda
Web 2.0 araglariyla yapilan kelime tanima ve ayirt etme ¢alismalarinin 6grencinin okuma
becerilerini gelistirmesinin pay1 biiylktiir. Ciinkii 6grenci kelimeyi tanidikga okuma
hatas1 azalmis ortam ve seslendirme 6l¢eklerindeki ylizdelik puani ile okudugunu anlama
sorularina verdigi yanitlarla soru 6l¢egindeki yiizdelik puanlar artis géstermistir. Satilmis
(2021) yaptig1 arastirmada okuma diizeyini gelistirmek i¢in akict okuma tekniklerinden
paragrafin 6nceden dinlenilmesi teknigini, kelime tekrar teknigini ve tekrarli okumay1

kullanmis. Arastirma sonucunda Ogrencilerin okuma diizeylerinin  gelistigini
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belirlemistir. Bu sonuglar yapilan bu arastirmanin sonucunu desteklemektedir. Yine
Varol (2017) ilkokul 4. simf 6grencilerinin okuma diizeylerini artirmak i¢in akiciligi
gelistirme programi ile tekrarli okuma, esli okuma, eko okuma, koro okuma, sirali okuma
ve okuyucu tiyatrolarindan olusan akici okuma tekniklerini kullanmis aragtirma sonunda
ogrencilerin okuma diizeylerinin gelistigini tespit etti§i arastirma, bu aragtimanin
sonuglartyla Ortlismektedir. Sugur (2023) Pocast’leri kullanarak yaptigi arastirmada
ogrencilerin okuma diizeylerinin gelistigini belirlemistir. Bu arastirmada da Web 2.0
araclar1 kullanilarak 6grencinin okuma diizeyi gelistirilmistir. Dolaysiyla bu iki arastirma
arasinda bir tutarlilik vardir. Yasar Saglik (2022) yaptig1 arastirmada kelime 6gretiminde
Web 2.0 araglarinin kullanmis arastirma sonucunda 6grencilerin kelime tanima becerileri
geliserek okuma ve anlama diizeyleri gelismistir. Bu arastimada da 6grencinin hem
okuma diizeyinin arttirllmasi hem de anlama becerilerinin gelistirilmesinde Web 2.0

araclar1 kullanildigt i¢in her iki arastirma birbirini desteklemektedir.

5.2. Web 2.0 Araclariyla Desteklenmis Akict Okuma Tekniklerinin Okuma Hizinin

Degisimine Yonelik Tartisma ve Sonug¢

Web 2.0 araglaryla desteklenmis akici okuma tekniklerinin okuma gii¢liigii
bulunan ilkokul 3. sinif 6grencisinin okuma hizini degistirip degistirmediginin sonuglari
16 hafta boyunca 84 ders saati siiren uygulamanin, éncesinde yapilan 6n uygulama, 10
hafta sonra yapilan ara uygulama, son uygulama ve aragtirma boyunca kullanilan
uygulama metinlerindeki okuma hizinda ortaya ¢ikan sonuglara gore belirlenmistir.

Okuma hizi, 6grencinin bir dakika okudugu kelime sayisindan, yanlis okudugu
kelime sayisinin ¢ikarilmasiyla bulunmaktadir. Bulunan sonu¢ dogru kelime sayisini
gostermektedir. Arastirmanin 6n uygulamasinda uygulanan metinlerde okuma hizinin 11-
12 kelime arasinda oldugu belirlenerek 6grencinin okuma hizinin ¢ok diisiik oldugu tespit
edilmistir. Bu diisiikliigiiniin sebepleri arasinda 6grencinin fonolojik olarak sesleri tam
olarak ayirt edememesi, kelime tanima ve ayirt etme becerisinin gelismemesiyle, kelime
otomatikliginin saglanamamasi yer almaktadir.

Web 2.0 araglariyla desteklenen akici okuma tekniklerinin uygulanmasiyla
baslayan siirecin onuncu haftasinda yapilan ara uygulamada okuma hizinin 29 kelimeye
ciktigi belirlenerek 6n uygulamaya gore arttigi tespit edilmistir. Uygulama sonunda
uygulanan son uygulama metinlerinde okuma hizlarinin 49-68 kelime arasinda ytikseldigi
yine uygulama sonunda 6grencinin karsilasmadigi “Keloglan ile Degirmenci” metninde
okuma hizinin 60 kelimeye yiikseldigi tespit edilmistir. Okuma hiz1 igin belirlenen 6lgiit
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olan 50-140 kelime araligina ulasildigi belirlenerek Web 2.0 destekli akici okuma
uygulama tekniklerinin okuma gii¢liigii bulunan ilkokul 3. Sinif 6grencinin okuma hizini
arttirdigi sonucuna ulagilmistir. Aragtirma boyunca kullanilan uygulama metinlerinin her
birinde okuma hizin1 belirlemeye yonelik siirekli dlglimler yapilmig bu Slglimlerin
sonucuna gore 0grencinin okuma hiz siirekli yiikselerek belirlenen seviyeye geldigi tespit
edilmistir.

Ogrencinin 6n uygulama, ara uygulama, son uygulama ve arastirma boyunca
kullanilan metinlerin okuma siireleri Web 2.0 araclarin1 kullanmadan 6nce yapilan
Ol¢iimlerde oldukca fazla iken Web 2.0 araglar kullanildiktan sonra yapilan dl¢timlerde
metinlerin bitirilme siireleri oldukg¢a azalmistir. Metinlerin okunup bitirilme siirelerindeki
bu azalma uygulamanin geneli dikkate alindiginda 6grencinin okuma hizinin gelistigini

gostermektedir.

Basaran ve Kilicarslan (2021) yaptiklar1 arastirmada Web 2.0 araglarin1 okuma
yazma ogretiminde oyun hazirlayarak kullanmiglardir. Arastirmanin  sonucunda
ogrencilerin okuma yoniinde daha basarili olduklarimi tespit ettikleri ulasilan sonug¢ bu
aragtirma sonuglart ile tutarlidir. Yasar Saghk (2022) yaptigr arasgtirmada kelime
hazinesini gelistirmede Web 2.0 araglarin kullanmis arastirma sonucunda Web 2.0
araclarinin 6grenci kelime hazinesini gelistirdigi sonucuna ulasmistir. Kelime hazinesinin
gelistirilmesi kelime otomatikligini sagladigl i¢in okuma hizin1 da artiracaktir. Yasar
Saglhik (2022) vyaptigi arastirmada kelime &gretiminde Wordwall, Educandy,
Learningapps gibi Web 2.0 araglarinin kullanarak kelime 6gretiminde basarili sonuglara
ulagsmigtir. Bu arastirmada kelime otomatikliginin saglanmasinda Wordwall, Wordart,
Educandy, LearningApps, | am Puzzle Web 2.0 araglar1 esli okuma ile birlestirilerek
kullanilmis &grencide kelime otomatikligi saglanmistir. Kelime otomatikliginin
saglanmasi okuma hizini arttirdig i¢in aragtirmanin sonuglarin1 Yasar Saglik’in (2022)
yaptigl arastirma, bu arastirma sonuglarini desteklemektedir. Yal¢in (2022) da yaptigi
arastirmada Ogretmenlerin Arapga kelime Ogretiminde Web 2.0 araglarindan en ¢ok
Quizizz, Kahoot ve LearningApps’in kullandigini belirleyerek kelime 6gretiminde Web

2.0 araglarinin etkili oldugu ortaya koymustur.

Aragtirmada siireci boyunca Web 2.0 araglariyla yapilan birbirinden farkli
etkinliklerle 6grencinin kelime bilgisinin gelistigi, sOylemekte zorlandigir kelimeleri
yapilan uygulamalarla birlikte daha kolay sdyledigi belirlenirken Sahin’in (2022) yaptigi

aragtirmada da Pawtoon ve Kahoot! Web 2.0 araglarinin besinci sinif 6grencilerinin
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Ingilizce kelime bilgisini olumlu yonde gelistirdigi sonucuna ulagilmistir. Web 2.0
araclar1 6grencilerin konugsma becerilerini gelistirdigi i¢in 6grencilerin okuma hizinda
gelistirici role sahiptir. Pehlivan Coskun (2022) yaptig1 arastirmada Web 2.0 araclarinin
ogrencilerin konusma becerilerini gelistirdigi ve iyilestirdigi sonucuna ulagmistir. Bu
aragtirmada da Web 2.0 araglariyla yankili okuma arastirma boyunca birlestirilip beraber
kullanildigr i¢in kekemelik 6zelligi olan 6grencinin konugsma becerileri gelismis ve
kekemeligi belli oranda iyilesmistir. Bu iyilesme okumasina olumlu yansiyarak
O0grencinin okuma hizint arttirmig, okuma motivasyonunu gelistirmistir. Konusma
becerilerinin gelistirilmesinde Giin’iin (2023) Web 2.0 araci olan Skype’nin yabancilara
Tiirkge Ogretiminde Ogrencilerin konusma becerilerini gelistirmeye yonelik yaptigi
aragtirma Web 2.0 aracinin 6grencilerin konusma becerileri tizerinde olumlu etkisinin
oldugunu ortaya koymustur. Giin’iin (2023) yaptig1 arastirma, yapilan bu arastirmanin
sonuclariyla Ortiigiir niteliktedir. Ciinkii bu arastirmada kullanilan Web 2.0 araglarindan
Voki, Bookcreator, Storyjumber araglarinda hazirlanan etkinliklere ses 6zelligi eklenerek
yankili okuma ile ayni anda kullanilmasi 6grencinin kekemelik 6zelliginde iyilestirme
yaparak konusma becerilerini gelistirmis ve sOylemekte ve okumakta zorlandigi
kelimeleri daha kolay okumasini saglayarak okuma hizini geligtirmistir.

Arastirmada Web 2.0 araclarindan olan Bookcreator, Pixon ve Storyboard That
ve Storyjumber Web 2.0 araclarinda uygulama metinleri ¢izgi roman ve dijital hikaye
bi¢cimine dondstiiriilerek tekrarli okuma ile birlestirilmis ve 6grencinin okuma hizi
arttirllmistir. Bu Web 2. 0 araglarinda yapilan uygulamalar birden ¢ok duyussal 6zelligi
okuma siirecine dahil ettigi i¢in uygulama boyunca &grencinin okuma hizin1 olumlu
yonde etkilemistir. Alanyazinda yer alan arastirmalar da bu sonuglar1 destekler
niteliktedir (Ozer, 2016; Sentiirk Leylek, 2018; Soydas, 2019; Karaoglu, 2022; Sugur,
2023). Arastirmada okuma hizinin gelistirilmesinde arastirmacinin yansitici giinliigiinde
belirttigi tizere Pixon, Wordwall, Bookcretor, Storyboard That Web 2.0 araglarinda

yapilan uygulama caligmalar1 ¢ok 6nemli rol oynamuigtir.
5.3. Web 2.0 Araclariyla Desteklenmis Akic1 Ogrenme Tekniklerinin Dogru
Okuma Oraninin Degisimine Yonelik Tartisma ve Sonu¢

Web 2.0 araglartyla desteklenmis akict okuma tekniklerinin okuma giigliigi
bulunan ilkokul 3. siif 6grencisinin dogru okuma oranini degistirip degistirmedigi 16

hafta boyunca 84 ders saati siiren uygulamanin, 6ncesinde yapilan 6n uygulama, 10 hafta
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sonra yapilan ara uygulama, son uygulama ve aragtirma boyunca kullanilan uygulama
metinlerindeki dogru okuma oraninda ortaya ¢ikan sonuglara gore belirlenmistir.

Ogrencinin dogru okuma orani 6n uygulama metinleri olan “Neseli Corap”
metninde %50, “Gliliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde %58, “Sevgi Agact” metninde
%55 ¢1kt1g1 yapilan hesaplama sonucunda bulunmustur. Ogrencinin {i¢ metinde de dogru
okuma orami olarak “Endise” diizeyinde oldugu belirlenmistir. Ogrencinin bu diizeyde
olmasimnin nedeni okurken okuma hatalarindan yanlis okuma hatasin1 ¢ok fazla
yapmasidir. Web 2.0 destekli akicit okuma teknikleri uygulamaya baslandiktan 10 hafta
sonra yapilan “Yasli Kadin” metninde dogru okuma orani %86 olarak bulunmustur. Ara
uygulamada dogru okuma orani 6n uygulamaya gore artsa da hala “Endise” diizeyindedir.
Son uygulamada dogru okuma oranlar1 “Neseli Corap” metninde %50°den %96’ya,
“Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde %58’den %96’ya, “Sevgi Agac1” metninde
%55’ten %96’ya ¢ikmistir. Yine yalnizca son uygulamada kullanilan “Keloglan ile
Degirmenci” metninde dogru okuma oran1 %96 olarak belirlenmistir. Bu sonuglara gore
son uygulamada kullanilan metinlerde dogru okuma oranlari “Endise” diizeyinden
“Ogretim” diizeyine ¢ikmustir. Bu seviyenin yiikselmesinde Web 2.0 araglariyla yapilan
esli okuma caligsmalarinin etkisi biiyiiktiir. Web 2.0 araglarindan Wordwall tizerindeki
“Konveyor Bant”, “Kutuyu A¢”, “Rastgele Kartlar”, “Labirent Kovalamaca” “Rastgele
Kartlar” ara yiizlerinde 6grencinin yanlis okudugu kelimelerle yapilan esli okuma
calismalar1 6grencinin okuma hatasini azaltmistir. Yine Web 2.0 araglarindan olan
Crosswordlabs, Quickworksheet, Educandy iizerinde yapilan bulmacalar 6grencinin
kelimeleri dogru okumasina yardimci olmustur. I am Puzzle Web 2.0 aracinda yapilan
eglenceli yapboz oyunlar1 6grencinin kelime okumasimi gelistirirken ayni zamanda
O0grencinin eglenmesine ortam hazirlayarak motivasyonlarinin artmasini, ilgi ve istegin
artmasini, merak duygularinin olusmasini saglamistir. Alanyazin incelendiginde (Kaynar,
2019; Sahin, 2022; Oztiirk, 2022, Tiirkoglu, 2022; Ocak, 2023) Web 2.0 araglarinin
ogrencilerin motivasyonlarini, ilgi ve isteklerini, merak duygularin arttirdigi, 6grenmeyi
kolaylastirdig1 aragtirmalar mevcuttur.

Web 2.0 araglarinin yaninda kelime kutusu tekniginin esli okuma ile birlikte
kullanilmasi 6grencinin okurken zorlandigi kelimelerde fonolojik farkindaligi saglayarak
kelimenin dogru okunmasini saglamistir. Yiksel (2010) yilinda yaptigi aragtirmada
ogrencinin yanlis okudugu kelimelerdeki okuma hatalarini azaltmak i¢in kelime kutusu
teknigini uygulamis ve daha sonra bu kelimelerle esli okuma ve tekrarli okuma yapmis

arastirmanin sonucunda &grencinin okuma hatalar1 azalmistir. Yapilan bu arastirma
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Yiiksel’in (2010) yaptigr arastirma sonuglari ile tutarlidir. Sugur (2023) yaptig
arastirmada Podcast’lerin akici okuma becerilerinden dogru okuma becerisini gelistirdigi
sonucuna ulasmistir. Yine Kandemir’in (2023) yaptigi arastirmada dijital hikaye
kullaniminin ilkokul 4. smif dgrencilerinde son test puanlarina gére deney grubunun
dogru okuma becerilerini arttirdigi sonucuna ulasilmistir. Demirtas’in (2022) Prozodi
ogretiminde akict okuma tekniklerini kullanarak yaptigi arastirma sonucunda, Varol’un
(2017) akicih@ gelistirme programi uygulayarak akici  okuma becerilerini
gelistirilmesine yonelik arastirma sonucunda ve Dogan’in (2022) yankilayict okuma
yontemi kullanarak akici okuma becerilerini gelistirmeye yonelik yaptigi arastima
sonucunda ogrencilerin dogru okuma oranlari artmigtir. Bu arastirmalardaki sonuglar

yapilan bu arastirma sonucunu desteklemektedir.

5.4. Web 2.0 Araclariyla Desteklenmis Akict Ogrenme Tekniklerinin Prozodik

Okumanin Degisimine Yonelik Tartisma ve Sonug

Web 2.0 araclariyla desteklenmis akici okuma tekniklerinin okuma giicliigi
bulunan ilkokul 3. sinif 6grencisinin prozodik okumasini degistirip degistirmedigi, 16
hafta boyunca 84 ders saati siiren uygulamanin, 6ncesinde yapilan 6n uygulama, 10 hafta
sonra yapilan ara uygulama, son uygulama ve aragtirma boyunca kullanilan uygulama
metinlerindeki prozodik okuma sonucu ortaya c¢ikan puanlara gore belirlenmistir.
Arastirmada prozodik okumaya iliskin sonuglar Prozodik Okuma Olgegi’ne gére ortaya
konulmustur.

Aragtirmanin prozodik okuma puani 6n uygulamada kullanilan “Neseli Corap”
metninde 0grencinin puani 7 puan, “Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde 6 puan,
“Sevgi Agac1” metninde 4 puan olarak belirlenmistir. Bu sonuglara gore 6grencinin
prozodik okuma becerilerinin ¢ok diisiik oldugu tespit edilmistir. Ogrencinin okuma hizi
ve dogru okuma becerileri gelismedigi i¢in prozodik olarak yeterli okuma yapmasi
beklenmemelidir. Ciinkii okuma hizt ve dogru okuma becerileri gelistikten sonra
prozodik okuma becerileri gelismeye baslamaktadir.

Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici okuma teknikleri uygulanmaya
basladiktan 10 hafta sonra ara uygulamada kullanilan “Yasli Kadin” metninde prozodik
okuma puaninin 19 puan oldugu belirlenmistir. On uygulamaya gore prozodik okuma
puaninda artis olsa da Prozodik Okuma Olgegi’ne gére almabilecek en yiiksek puan olan
60 puanin %50’sine ulagilamadigi i¢in dgrencinin hala yeterli seviyede olmadigr tespit
edilmistir. Arastirmanin sonunda yapilan son uygulama metinlerine gore prozodik okuma
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puanlarinin “Sevgi Agact” metninde 7 puandan 51 puana, “Giiltinecek Bir Sey Mi Var?”
metninde 6 puandan 47 puana, “Sevgi Agac1” metninde 4 puandan 46 puana ylikseldigi
belirlenmistir. On uygulamada uygulanmayrp yalnizca son uygulamada kullanilan
“Keloglan ile Degirmenci” metninde prozodik okuma puaninin 50 puan oldugu
belirlenmistir. Ogrencinin uygulanan bu dért metinde de prozodik okuma becerisi i¢in
yeterli olan Prozodik Okuma Olgeginden alinabilecek toplam 60 puanin %50’si olan 30
puanin istiinde bir puan aldig1 i¢in 6grencinin prozodik olarak yeterli seviye geldigi
belirlenmistir. Bu sonuglara gére 6n uygulama ile son uygulama arasinda anlamli bir fark
olugsmustur. Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici okuma tekniklerinin 0grencinin
prozodik okuma becerilerini gelistirdigi ortaya ¢ikmistir. Arastirma boyunca kullanilan
uygulama metinlerinin her biri prozodik okuma olgegine gore degerlendirilmis,
uygulamanin yaklagik 10 haftalik siirecinden sonra 6grencinin okuma hizi ve dogru
okuma oranin artmasiyla prozodik okuma becerilerinin artarak yeterli diizeye geldigi
belirlenmistir.

Ogrencinin prozodik okuma becerilerinin gelistirilmesinde Web 2.0 destekli akict
okuma tekniklerinden yankili okuma ile birlestirilen Voki, Plotagon, Storyjumper ve
Bookcreator Web 2.0 araglarinin etkisi biiyiiktiir. Bu Web 2.0 araglarina metinlerin sesli
olarak okumalarin kaydedilmesi ya da programin kendi 6zelliginden ses yiiklenmeden de
sesli okumaya olanak saglamasi metinlerdeki prozodik okuma i¢in gerekli olan vurgu,
tonlama, noktalama isaretleri, jest ve mimikler, duygusal durumlar, konusma dilindeki
ahenk 6grenciye isitsel olarak kazandirilirken bu uygulamalarda hazirlanan animasyon ve
e-kitap icerinde yer alan resimlerle jest ve mimikler 6grenciye gorsel olarak sunulmustur.
Sugur’un (2023) Podcast’in bir ikinci sinif 6grencisinin akici okuma bilesenlerine etkisini
inceledigi arastirmasinda uygulanan caligmanin 6grencinin  prozodi becerilerini
gelistirdigi sonucuna ulagmustir. Sugur’un (2023) yaptigr uygulama, yapilan bu
aragtirmanin uygulamasiyla ve sonuglartyla benzerlik gostermektedir. Bu ¢alismada da
ChatterPix Kids, VVoki, Bookcreator, Storyjumber ve Plotagon Web 2.0 araglarina metin
sesli olarak kaydedilerek 6grencinin metni dinlemesi saglanmis bu Web 2.0 araglarindaki
uygulamalar yankili okuma, esli okuma ve tekrarli okuma birlestirilerek 6grencinin
prozodi becerileri gelistirilmistir. Bu arastirmanin sonuglariyla tutarl alanyazinda bagka
arastirmalar da vardir. Yilmaz, Ustiindag, Giines ve Caliskan (2017) bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanarak dijital hikdyeleme yonteminin 6grencilerin prozodi becerilerini
gelistirdigi sonucuna ulastiklart arastirmada uygulama Oncesi, uygulama sirasi ve

uygulama sonrasi prozodik becerileri dlgerek uygulama sonunda dijital hikayeleme
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yonteminin prozodik becerileri gelistirdigi sonucuna ulagsmislardir. Yine Karaloglu’nun
(2022) yaptigi calismada da dijital hikayelerin Ogrencilerin prozodi becerilerini
gelistirdigi sonucuna ulagilmistir. Web 2.0 aracglar1 6grencinin konusma becerisini olumlu
etkileyerek prozodik okuma becerisinin gelismesini kolaylastirmaktadir. Giin’iin (2015)
yaptigi arastirmada Skype Web 2.0 aracinin 6grencilerinin konusma becerileri iizerinde
olumlu etkisinin oldugunu belirtmesi yine Gilig ve Yelken’in (2022) yaptig1 arastirmada
Web 2.0 araglarinin 6grencilerin konusma becerileri iizerinde olumlu etkisi oldugunu
ortaya koymast Web 2.0 araglarinin konusma becerileni gelistirip prozodik okumay1
gelistirdigini destekler niteliktedir.

Ozellikle Plotagon Storyjumper ve Bookcreator uygulamalarinda hazirlanan
metinlerdeki gorsellerin ve animasyonlarin ses ile birlestirilip ayn1 ekrandan sunulmasi
ogrencinin birden cok duyussal Ozellige hitap edip metni daha kolay okumasini
saglayarak konusma becerisini de gelistirerek okuma hizini artirtp dgrencinin prozodik

okumadaki 6gelere daha rahat dikkat etmesini kolaylagtirmaktadir.

5.5. Web 2.0 Araclariyla Desteklenmis Akict Ogrenme Tekniklerinin Anlama

Becerilerinin Degisimine Yonelik Tartisma ve Sonu¢

Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici okuma tekniklerinin okuma giicligii
bulunan ilkokul 3. Smif 6grencisinin anlama becerisini degistirip degistirmedigi, 16 hafta
boyunca 84 ders saati siiren uygulamanin, 6ncesinde yapilan 6n uygulama, 10 hafta sonra
yapilan ara uygulama, son uygulama ve arastirma boyunca kullanilan uygulama
metinlerindeki okudugunu anlama sorularina 6grencinin verdigi cevaplarla ortaya ¢ikan
puanlarin Yyiizdeliklerinin Yanlis Analiz Envanterine gore degerlendirilmesi sonucu
ortaya ¢ikmistir.

Ogrencinin okudugunu anlama oranlar1 n uygulamada kullanilan “Neseli Corap”
metninde % 25, “Gliliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde %25, “Sevgi Agac1” metninde
%16,66 bulunmustur. On uygulama sonuglaria gére 6grencinin okudugunu anlama orani
ic metinde de “Endise” diizeyindedir. Arastirmanin 10. haftasinda yapilan ara uygulama
calismasinda “Yash Kadin” metninde okudugunu anlama orani % 91,66 olarak “Serbest”
diizeye ulasmistir. Okudugunu anlama oranlari son uygulamada kullanilan “Neseli
Corap” metninde %25’ten %100’e, “Giiliinecek Bir Sey Mi Var?” metninde %25’ten
%91,66’ya, “Sevgi Agac1” metninde %16’dan %91,66’ya ulasmistir. On uygulama ile
son uygulama arasinda bulunan bu oranlar arasinda anlamli1 bir fark olugmustur. Yine 6n
uygulamada kullanilmayip yalnizca son uygulamada kullanilan “Keloglan ile
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Degirmenci” metninde okudugunu anlama orani1 %100 olarak bulunmustur. Belirlenen
bu sonuglara gore 6grenci 6n uygulamada kullanilan {i¢ metinde okudugunu anlama orani
olarak “Endise” diizeyinden “Serbest” diizeye ¢ikmustir. Yalnizca son uygulamada
kullanilan “Keloglan ile Degirmenci” metninde de okudugunu anlama orani “Serbest”
diizey olarak belirlenmistir.

Uygulama boyunca kullanilan metinlerde de okudugunu anlama oranlar tespit
edilmis uygulamanin ilk 4-5 haftasinda “Endise” diizeyinde olan okudugunu anlama
oranlar1 sonraki haftalarda “Ogretim” diizeyi ve “Serbest” diizey olarak belirlense de
arastirmanin son haftalarinda “Serbest” diizeyde oldugu tespit edilmistir. Bu sonuglara
gore Web 2.0 araglariyla desteklenen akict okuma teknikleri 6grencinin okudugunu
anlama becerilerini gelistirmektedir. Ogrencinin okuma hiz1 ve dogru okuma orani
arttikca okudugunu anlama becerisi geligsmistir. Uygulama siirecine bakildiginda
okudugunu anlama becerileri uygulamanin 10. haftasinda yeterli diizeye gelirken okuma
hiz1 ve dogru okuma oraninda 6grenci hala yeteri diizeye ulasgamamaisti. Bu durum okuma
hiz1 ve dogru okuma oranina gelistikce okudugunu anlama becerisi gelisir diislincesiyle
celisse de bu durum 6grencinin kekemelik 6zelligi ile agiklanabilir.

Yapilan bu aragtirmada 6grencinin okudugunu anlama becerilerinin gelisiminde
uygulama Oncesi uygulama metinlerine ait okudugunu anlama sorularinin gegerlilik
komitesinde uzman goriisiine sunulup uzman goriisii dogrultusunda okudugunu anlama
stratejilerine uygun olarak olusturulmasinin pay1 biiytktiir.

Arastirma boyunca kullanilan Wordwall Web 2.0 aracinin “Gameshow testi,
Kazan kaybet testi, resim testi, dogru ya da yanlis uygulamasi, etiketli diyagram
uygulamas1” gibi ara yliz uygulamalarinda hazirlanan birbirinden farkli okudugunu
anlama ¢alismalar;, Crosswordlabs Web 2.0 aracinda hazirlanan bulmacalar,
LearningApps Web 2.0 aracindaki “Test, kim milyoner olmak ister?, Bosluk doldurmali
metin” ara yiizlerinde yapilan okudugunu anlamaya yonelik uygulamalar, Bubbl.us Web
2.0 aracinda hazirlanan 6ykii haritalari, Educaplay Web 2.0 aracinin “Sinav” ara yiiziinde
hazirlanan eglenceli ve birbirinden farkli okudugunu anlama ¢alismalarinin esli okuma
sonunda uygulanmasi siire¢ boyunca Ogrencinin okudugunu anlama becerisini
gelismesini saglamistir.

Aragtirmanin bu sonuglart Tiirkoglu’nun (2022) yaptigi calismanin sonuglari ile
ortigmektedir. Arastirmada Tirkoglu (2022) Wordwall, Kahoot!, Quizizz ve
LearningApps Web 2.0 araglarinin 6lgme degerlendirme yapmada verimli oldugunu ve

ogrenci basarisini olumlu yonde gelistirdigini agiklamistir. Karadag ve Garip (2021)
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yaptiklar1 calismada Web 2.0 araci olan LearningApps’in Tiirk¢e 6gretiminde bireysel
degerlendirmelerde alternatif bir 6lgme degerlendirme araci olarak kullanilabilecegini
ortaya koymuslardir. Yapilan arastirmada da LearningApps’in okudugunu anlamada bir
6lgme araci olarak kullanilmasi ve verimli sonuglar elde edilmesi Karadag ve Garip’in
(2021) arastirma sonucuyla ortiismektedir. Kolcubasi (2023) yaptigi arastirmada Tiirkge
kitabinda anlama merkezli etkinlikleri deney grubunda Web 2.0 araglarim1 kullanarak
islerken kontrol grubunda Tiirk¢e ders kitab1 merkezli etkinlikleri islemistir. Aragtirma
sonucunda Web 2.0 araglariyla desteklenen okudugunu ve dinledigini anlama
becerilerinin deney grubu adina 6nemli 6l¢lide farklilastigini belirlenmistir. Kolgubasi
(2023) yapt1g1 aragtirma Web 2.0 araglarinin okudugunu ve dinledigini anlamada 6nemli
bir pay sahibi oldugunu sonucu, bu tez ¢aligmasinda anlama ¢aligmalarinda Web 2.0
araglar1 kullanilarak 6grencinin okudugunu anlama becerisi gelistirdigi sonucunu
desteklemektedir. Bunun yani sira Isik ve Karal’in (2023) 6gretmenlerin goriislerini
alarak yaptiklar1 arastirmada, 6gretmenlerin Web 2.0 araclarin1 en ¢ok degerlendirme
asamasinda kullandiklar belirtilmistir. Yine Bilaloglu’nun (2019) calismasinda “Photo
Story 3” Web 2.0 aracin1 kullanarak dijital hikayeler araciligiyla Web 2.0 araglarinin
okudugunu anlama tizerindeki etkili oldugu sonucuna ulastigi arastirma, bu arastirmadan
elde edilen verilerle ortiismektedir. Yine Bursali’nin (2022) mobil arttirilmis gergek
uygulamalarimt kullanarak altinci simif Ggrencileriyle yaptigi okuma ¢alismalarinin
okudugunu anlama becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagmasi bu arasgtirmada mobil
uygulama olarak kullanilan yankili ve esli okuma ile birlestirilen ChatterPix Kids Web
2.0 aracinin arastirma sonucuna etkisini desteklemektedir.

Yapilan bu arastirmada Web 2.0 destekli akicit okuma teknikleri okuma giicliigii
bulunan ilkokul 3. Smif 6grencisinin akici okuma becerilerini gelistirdigi sonucuna
ulasilmistir. Akict okuma becerileri bakimindan 6grencinin diizeyinin akranlarindan ¢ok
geri olmasina karsin Web 2.0 destekli akici okuma becerileri ile teknoloji egitim 6gretim
stirecinde kullanilmasiyla okuma hizi, dogru okuma, prozodik okuma ve okudugunu
anlama becerilerinde 6grenci kritik donemlerde yasadig1 yoksunlugun iistesinden gelerek

kisa siirede belirli olgunluga ulagmastir.
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5.6. Akic1 Okuma Becerilerinin Gelisimi I¢in Web 2.0 Araclarinda Hazirlannms
Iceriklerin Ogrencinin Duyussal ve Bilissel Kazamimlar1 Uzerindeki Etkilerine

Iliskin Tartisma ve Sonu¢

Web 2.0 araglariyla hazirlanan igeriklerin arastirmacinin yansitict giinliigiinde,
gecerlilik komitesi goriislerinde ve sinif i¢i 0grenci konusmalarinda yapilan igerik
analizine gore Ogrencinin ¢ok hosuna gittigi, eglenceli oldugu, motivasyonu artirip
ogrencinin ilgisini  ¢ektigi sonucuna ulasilmistir. Kaynar (2019) tarafindan
gerceklestirilen calismada da Web 2.0 araglarinin  Ogrencinin ilgisini ¢ekerek
motivasyonunu artirdigr sonucuna ulasilmistir. Benzer bigimde alanyazindaki birgok
arastirma (Mete ve Batibay, 2019; Giindiizalp, 2021; Arslan, 2022; Cildir ve Kogak,
2022; Giirleoglu ve Yildirim, 2022; Sahin, 2022; Demirel, 2023; Kamar ve Ince, 2023;
Ocak, 2023; Ozerdem Temel ve Tiirkoglu, 2023 ve Oztiirk, 2023) Web 2.0 araclar ile
derslerin daha eglenceli gectigini, 6grencilerin ilgi ve motivasyonlarini arttirdigini ortaya
koymustur. Alanyazinda 6grenme 6gretme siirecinde ve 6grenci kazanimlarinda Web 2.0
araglarmin etkililigi konulu arastirmalarin bulgular1 dikkate alindiginda, gergeklestirilen
bu arastirma kapsaminda ulasilan ve Web 2.0 araglariyla hazirlanan etkinlikleri
ogrencinin eglenceli buldugu ve onun ilgisini ¢ektigine iligkin bulgunun alanyazinda yer
alan bu calismalarin bulgulariyla tutarlilik gosterdigi ifade edilebilir.

Web 2.0 araclari ile gelistirilen etkinliklerin yansitici giinliige, gegerlilik komitesi
gorilislerine ve siif i¢i 6grenci konugmalarina gore 6grencinin okuma hizini arttirdigi,
okuma hatasim1 azalttigi, anlamayr kolaylastirdigi sonuglarina da ulasilmistir.
Aragtirmanin nicel verileri de bu sonuglari1 desteklemektedir.

Web 2.0 araglarinda hazirlanan okuma ile ilgili igeriklerin zengin gorsellik
barindirarak hazirlanmasinda, metinlerle ilgili gorsellerin bir baglam icerisinde bir biitlinii
olusturan bir yapbozun pargalar1 gibi ardisik olarak 6grenciye sunulmasinda, gorsel ve
isitsel Ogelerle birlestirilmesinde, igeriklerin oyun tabanli olarak hazirlanmasinda,
ozellikle okudugunu anlama ile ilgili etkinlerde geri doniitiin hemen verilerek 6grenciyi
varilmak istenen hedefe ulastirmak ic¢in se¢imin 6grenciye birakilmasinda Web 2.0

araclar1 6nemli pay sahibi olmustur.

Normal kosullarda okula yeni baslayan ve herhangi bir saglik sorunu ya da
ogrenme gligliigii olmayan bir 6grenci i¢in bir yili askin siirede kazanilan akict okuma
becerileri, bu 6grencide uygulanan eylem planlari ile dort ay gibi bir siirede yeterli

seviyeye gelmistir. Web 2.0 araglarinin kullanilmasi bu becerilerin kazandirilmasinda son
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derece etkili rol oynamistir. Ciinkii arastirmada kullanilan akict okuma tekniklerinden
olan yankili okuma, esli okuma ve tekrarli okuma alanyazinda yer alan uygulama
sekillerinden farkli olarak teknolojik ortama tasinarak Web 2.0 araglar1 ile kullanilan akict
okuma tekniklerine ¢oklu duyussal 6zellik kazandirilmistir. Arastirmada kullanilan Voki,
Plotagon, Storyjumper, Pixon, Storyboard That, Bookcreator Web 2.0 araglarinda
uygulama metinlerinin animasyon, ¢izgi roman, karikatiir seklinden sunularak gorsel ve
isitsel Ozelliklerin aym1 anda sunulmasi Ogrencinin akici okuma becerilerinin
gelistirilmesinde dnemli rol oynamuistir. Siiregte Web 2.0 aracglariyla bilgisayar ortaminda
hazirlanan oyunlar, bulmacalar 6grencinin motivasyonunu ve ilgisini artirarak 6grenme
istegini arttirmistir. Ozgiivenini artirarak okuma istegini arttrrmigtir. Voki, storyjumper,
Plotagon ve Bookcreator Web 2.0 araglariin yankili okuma birlestirilmesi 6grencinin
kekemelik 6zelligini azaltarak konusma becerilerini gelistirmistir. Konusma becerilerinin

gelismesi akict okuma becerilerini olumlu etkilemistir.

5.7. Oneriler

Bu boliimde arastirmanin sonuglarima dayali olarak Web 2.0 araglarinin egitim
ogretimde kullanimina ve ileride yapilacak olan arastirmalara yonelik Onerilere yer
verilmigtir.

e Sinif 6gretmenleri, okuma gii¢liigii ¢eken 6grencilerin akic1 okuma ve okudugunu
anlama becelerinin gelisimi i¢in Web 2.0 araglariyla desteklenmis akici okuma
tekniklerinden yararlanabilir.

e Web 2.0 araglariin egitim oOgretim silirecinde kullaniminin  6grencinin
motivasyonunu arttirdigi, 6grenme ortamini eglenceli hale getirip 6grencinin
ogrenme siirecini  kolaylastirdigr ilgili alanyazindaki arastirmalarda ve bu
arastirmada ulasilan sonuglardandir. Bu baglamda sinif 6gretmenleri giinliik ders
planlarini gelistirirken Web 2.0 araglarin1 6grencilere tanitarak farkli derslerde
ogrencilerle birlikte Web 2.0 araglaryla ilgili uygulamalar gergeklestirerek
iirlinler ortaya koyabilirler.

e Web 2.0 araclarinda basit bir uygulama hazirlamak bile ¢cok zaman almaktadir.
Belirlenen bir Web 2.0 aracinin 6zelliklerine hakim olmadan deneme yanilma
yoluyla uygulama hazirlamaya ¢alismak zaman alic1 ve yorucu olmaktadir. Bu
olumsuz durumun 6niine gegmek i¢cin ve Web 2.0 araglarinin 6grenme 9gretme

siirecindeki yararlar1 diisiiniildiigiinde o6zellikle egitim fakiiltelerindeki lisans
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ogrencilerine Web 2.0 araglarinin kullanimi ile ilgili egitimler verilerek
uygulamalar yaptirilabilir.

Konu ile ilgili alanyazin incelendiginde Web 2.0 araglarimin egitim Ogretim
stirecinde kullanimina iligkin yapilan yurt i¢indeki arastirmalar Covid-19 kiiresel
salginindan sonra yogunluk kazanmig ve yasanan bu kiiresel salgin egitim 6getim
etkinliklerinin yiiriitilmesini olumsuz etkiledigi i¢in O6gretmenler bir arayis
icerisine girmistir. Buradan hareketle ogretmenlere Web 2.0 araglarinin
kullanimina yo6nelik hizmeti¢i egitimler verilerek bu yondeki eksikler
giderilebilir.

Gergeklestirilen bu arastirmada okuma giicliigii olan 6grencinin Web 2.0 araglari
kullanilarak akici okuma becerileri gelistirilmeye calisilmistir. Web 2.0
araglarinin kaynastirma 6grencilerinin ve okuma gii¢liigiiniine eslik eden baska
ogrenme gli¢liigii olan dgrencilerin akici okuma beceleri ve konusma becerileri
tizerindeki etkisi incelenebilir.

Web 2.0 araglarinin okuma gii¢liigii olan 6grencilerin okuma motivasyonuna ve
okuma tutumuna yonelik etkisi arastirilabilir.

Bu arastirmada baslangicta O6grencinin kekemeligi cok fazlaydi. Uygulama
boyunca kekemeliginin azaldigi goézlemlenmistir. Web 2.0 araglart ile
gelistirilmis 6gretim igeriklerinin kekeme ogrenciler tizerinde etkisinin daha
ayrintili birbigimde arastirildigi bir ¢alisma yapilabilir.

Bu arastirmada Tiirk¢e dersinde Web 2.0 araclariyla desteklenmis etkinliklerin
akic1 okuma becerilerinin gelisimine etkisi ortaya koyulmustur. Web 2.0
araclariyla desteklenmis etkinliklerin dinleme, konusma ve yazma becerilerinin
gelisimine etkisine yonelik ¢alismalar gerceklestirilebilir.

Web 2.0 araglarinin ilkokul Tirkge dersi disindaki farkli derslerde de 6grenme
ogretme siireglerine iliskin etkililigini ve katkisini ortaya koyabilecek arastirmalar

yiiriitilebilir.
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7. EKLER

Ek-1: Etik izin

T.C.

ALANYA ALAADDIN KEYKUBAT UNIVERSITESI REKTORLUGU

Sosyal ve Beseri Bilimler Alam Bilimsel Arastrma Etifi Kurul Karar

TOPLANTI SAYISI KARAR SAYISI KARAR TARIHI

02 19 03.04.2023

Karar Numarasi; 2023/04

Dr. Ogr. Uyesi Sibel DAL Damsmanhfim yiirinla (Difer amstirmaci — Aragtirmanin
Yiirtitliedisll Universitemiz Temel Egitim Anabilim Dal Sif Egitimi Programu Yiiksek Lisans Ofrencisi
Mehmet ERDEM) "Okuma Giigligi Olan ilkokul 3. Simf Ofrencisinin Web 2.0 Araglariyla
Desteklenmis  Akier (Okuma Tekniklerivle Okuma Becerilerinin Gelistirilmesi: Bir Evlem
Arastrrmasi” bashikh viiksek lisans tez calismasma ait etik kurul basvurusunun gériisilmes) istemi.

Dir. ﬂgr. Uyesi Sibel DAL m Damsmanhim viirttiigi {Difer aragtirmaci — Araghrmanin
Yiirtitliedisll Universitemiz Temel Egitim Anabilim Dal Sinf Egitimi Programu Yiiksek Lisans Ofrencisi
Mehmet ERDEM) "Okuma Giigligi Olan ilkokul 3. Simf Ofrencisinin Web 2.0 Araglariyla
Desteklenmis  Akier (Okuma Tekniklerivle Okuma Becerilerinin Gelistirilmesi: Bir Evlem
Arastirmas” bashkl yilksek lisans tez calismasma ait etk kurul basvorusunun fikr, hukuki ve telif
haklan bakimmdan metot ve dlgefine iligkin sorumbulufun bagvurucuya ait olmak {izere arastirma
sliresince uygulanmasimn etik olarak wyzun oldufuna ovbirlifi ile karar venldi03.04.2023

e-imzalidir.
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Ek-2: Arastirma izni

ff;”__'_ [ T.C.
/5 2 B ANTALYA VALILIGI
|‘I & = — . SO TR T
k-l-:‘-.'l"ﬁf'j :| : [ Milli Egitim Miidirligi
+};. _.a'.;"l:"l
X5
Sayr :E-98057890-605.01-76222518 15.05.2023
Konu : Arastirma Uygulama [zni
Mehmet ERDEM

ALANYA ALAADDIN KEYKUBAT UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Orenci Isleri Daire Baskanli)

llgi :03/05/2023 tarih ve 122617 sayih yaziniz.

Universiteniz Lisansiistii Egitim Enstitiisii Simf Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programi 6rencisi
Mehmet ERDEM'in "Okuma Giigligi Olan Ilkokul 3.Smf Ofrencisinin Web 2.0 Araclanyla
Desteklenmis Akict Okuma Becerilerinin Gelistirilmesi: Bir Eylem Araghirmas:” isimli arastirmasim
{limiz Manavgat {lcesine bagh kéyde bulunan [lkokul 3.Sif Ogrencilerine yonelik uygulama istegi ile
“Milli Egitim Bakanlifina Bagl Okul ve Kurumlarda Yapilacak Aragtirma, Yansma ve Sosyal Etkinlik
Izinlerine  Yénelik lzin ve Uygulama 202072 Genelgesi” gerefince uygun gbrilmils olup,
Miidiirligiimiiziin 12/05/2023 tarth ve sayil onay! ve uygulanacak veri toplama araclan onaylanarak
ekte gonderilmistir.

llgili genelgenin 28. Maddesi geregince, sonug raporunun bir dmeginin CD ortanmunda (bagvuru
sahibinin ekte Grnedi bulunan dilekge ile) Miidiirligiimiiz Ar-Ge biirosuna gnderilmesi hususunda;

Geregini arz ederim.
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Ek-3: Prozodik Okuma Olgegi izni

Re: Prozodik Okuma Olcegi Izni

- N

5,02.2023 15:19 S
Kime: MEHMET ERDEM

prozadi olgek (1) (2) (1) (1)...
ﬂ 2142 KB

Sayin Erdem, &lgegi kullanabilirsiniz. Agiklamalari igeren dosyay da mail ekinde génderiyorum. Kolayliklar
dilerim.

Android igin BlueMail uygulamasini edinin

on 5 sub 2023, at 15:03 || GG - :
S ————
Merhaba
Ben, Antalya’nin Manavgat ilgesindeki Kizilagag Unal Akpinar ilkokulu’'nda sinif Ogretmeni olarak gérev
yapan Mehmet ERDEM'im. Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi lisanststil Egitim Enstitlsi Simif Egitimi
bélimiinde yiiksek lisans Ogrencisiyim. Sayin Hocam, doktora tezinizde kullanmis oldugunuz ‘Prozodik
Okuma Olgegi'ni" Yiksek lisans tezi calismamda  kullanmak istiyorum. Bunun igin gerekli izni sizden
talep ediyorum. Bilgilerinize arz ederim.

Windows igin Posta ile gdnderildi
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Ek-4: Veli izin Belgesi

VELI iZIN BELGESI

Velisi bulundugum Kizilagag Unal Akpinar Ilkokulu 3. Simf ofrencilerinden M.T. nin
‘Okuma Gigliigt Olan flkokul 3, Smf Ogirencisinin Web 2.0 Araglariyla Desteklenmig Akicr
Okuma Tekniklerivle Okuma Becerilerinin Geligtirilmesi: Bir Eylem Aragtrmasi” adh
Yitksek lisans tezi caligmasina pazartesi, sah garsamba ginleri saat 14.10 ile 15.40 aralifinda
katilmasina 1zin veriyorum.

0f../0g203

Veli
Adi Soyads
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Ek-5: Veli Onam Formu

. Vel
Comufumuzun kahlacag bu calisma, “Olmma Gigligd Olan Ilkolul 3. Smf

Ogrencizinin Web 2.0 Araclaryla Desteldenmis Aloo Oluma Telmilderivie Oluma

Becerilerinin Gelistirilmesi: Bir Eylem Arastrmasi” adryla, Mart 2023, Haziran- 2003 sarhleri,

arazmda yapalacak bir arashrma uy galammazadr,

Arastrmiamn Hedef: Odoma ghcliZ alan ilkokul 3. smef dErencizinin web 2 [ araclanyia destekdenmiz

akrrn obuma telarikleriyle akuma becerilering gelistinmeye caligmakchr,

Aragtmma T.C. Milli Egitim Bakanhirmn ve okul vinetiminin da izei ile
gerceblesmeltedir. Arastrma PyEARETNE. LAl tanamrvla gomillilik eszasma dayah
olmaktady. Comfumz calizmava kabhp kstlmamakts dzgirdidr. Arsstrma gocufunaz icin
herhangi bir istenmeyen etki va da risk tasvmamaktade. Cocngumzun kanhmm famamen sizin
isteginize baghdir, reddsdebiliv va da herhangi bir asamasnnda aynlsbilirsiniz. Araghrmaya
katilmamama veyva aragtrmadan smilme duromanda darencilerin skademik baganlan, okul ve
GEremmenlerivle olan iliskdleri etkilemeyvecektr.

Calizmada GErencilerden kimlik belirleyvici hichir bilgi istenmermektedir. Cevaplar
tamarnyla gizli tamlacak ve zadece aragtrmacilar tavafindan defarlendirilecektir.

Uygnlamalar, gensl olarak kigisel rahstsizhik werecek somlar ve  dununlar
ipermemaktedir. Ancak, katilem swrzznda sorolardan va dz herhangi basks bir nedanden
gocuiunnz kendizing rahatans hissederse cevaplama isini vanda birakop pikmakta Gegiirdii. Bu
dununda rahatzhEm giderilmesi icin gersken vardmn zaglanscsktr. Cooufumuz galismaya
katildiktan sonra istedizi an vazgecebiliv. Bayle bir durumda veri toplama aracm uygulayan
kigive, calimayvi tamamlamayvacafmn soylsmesi veterli olacakimr. Anket gabgmasina
katilmamszk va da katildiktan sonra vazgepmek cocufunuza kighir sorumbihik getirmeyecaktir.

Onzy vermeden &nce sommak istedifiniz herhansi biv konu varsa sonmaktan
geldmmeyiniz. Calizma bittikien soara bizlere telefon veva e-posta ile ulagarak sorn sorabilir,
zonnglar hakdands bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarmmzla,

-
| Arastrmac:  : Mehmet ERDEM
Tetigim bilziler |

.

\ Y,
-"/;f-eim BrbTndNF UM o TAUE e numarall Sgrencisi yukaride aprkianan -H\‘
arastrmays kardmesed Gin veriyorase (Litfer formu imzaladiktan somra cocufmazla ohula ger

zonderiniz*}.
S N
lsim-Sggisim Imza:
Weli Adi-Soyadi :
Telefon NS

A /
- --'-l...
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Ek-6: Prozodik Okuma Olgegi

1 |Metindeki duygusal durumlar okumaya yansmilir. (Heyecan, korku,
saving, merak).

2 |Dogal konusma dilini yansitan bir ritimle{ahenkle] okumaktadir.
(Okuma bir ritim ve ahenk iginde sirer; sesli okuma dinleyiciye hos gelir).

3% | Okumasi monotondur. (Tek dize okur, okuma gerek anlamla ilgili
geraksa vapiyla ilgili bir ipucw vermez; duygusuz, robotik okumaktadir).

4 [Vurgulamalar metnin genelinde hissedilir. [Vurgulamalar gerekli olan
her yerde ve zamanda yapilir}.

& | Sesinin siddetini noktalamaya gire ayarlar. (Virgdlde sesi disirme,
inlemde yiksaltme ve duygu katma gibi)

& | Anlam vurgulamalarla yansitilir. (5esli okumada &ne ckanlmak istenen
kelime ve anlam greplan vurgulanarak okunur)

7* | Kelime kelime okumaktadir.( Kelimeler arasi bir bag kurulmaz; dinleyici
okunandan bir anlam gikarmada zorlanir).

B | Ciimlelerdeki sinyal kelimeler (baglag, edat wb) okuma esnasinda
belirginlesir (&nlami badlayan, aciklayan, anlamaya ipucu saglayan
kelimeler belirgin okunur. Crnek: ama, bunun dizinda, bunun igin, ik
olarak, ikincisi yi).

9 | Okumadaki duraklamalar uygundur. (Fazla bekleme ya da cok hizl
gecme olmaz.)

10| Anlam tonlamalarla yansitilir.

11 | Okumas plrizsiizdiir. (2esini acik ve net kullamir, uyumledur, dinleyiciyi
YOrmaz).

12 | Okurken sesini akic kullanmaktadir. (Sesli okuma dalgal, teklemeli
degildir).

13 | Tonlamalar metnin genelinde hissedilir. (Tenlamalar gerekli her yerde ve
zamanda yapilir).

14 { Anlamh gruplamalar yaparak okumaktadir. (Bir solukta seslendirilen
kelimeler birbirleriyle iliskilidir).

15 | Konusur gibi okumaktadir.
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Ek-7: On uygulama, Ara Uygulama ve Son Uygulamada Kullanilan Metinler

NEEU CORAP Asagidaki sorulan okudugunuz metne gére cevaplayniz.

Benim adim Esin. Heniiz okula gitmiyorum. Bazen evds 1) Esin hangi okula gidigormus?

cok  skiyorum. Gecenlerde ne oynasam diye

diistintrken annemin aklina bir fikir geld. Kiciilen yesil

corabmi eline aldi. Coraptan bana neseli bir kukla - .
; g ' 2) Esiniin annesi coraptan ne yapmis?

yapt. Kuklamin - gézlerine de renkli diigmeler dikti.

Kuklama kurbagaya benzedigi icin Kurbis ismini verdim.

Kurbis benim en sevdigim oyuncagim oldu.
" 3) Annesi kuklanin gézlerine ne dikmis?

4) Esinin en sevdigi oyuncagina neden Kubis ismin varmis?

5)Bu oyuncak senin olsayd: sen ne isim verirdin? Neden?

FB(.I.(NECEK BIR SEY Mi VAR? Asagidaki sorulan metne gére cevaplayiniz.
Burcu ikinci sinifta okuyordu. Anne ve babasi sabah 1 Bureu kagicr smifta ckuyordu?
erkenden ise giderdi.
Burcu Efglenciudi, O gin biraz gecikmi;ti. Carp|m 2)Burcu cantasina ne koydu?

tablosunu ezberlerken zamanin nasl gecip  gittigini
anlayamamish. Saate bakiginda akl bagindan gt
Cabucak giyindi. Annesinin hazirlayip dolaba koydugu

3)Burcu neden geg kalmist?

yemegi isitmasi ve yemesi olanaksizdl. Masanin Ustiindeki

biskivi paketini aceleyle cartasina koydu. Son anda 4)Burcuya arkadaslan sinfa girince nicin glldiller?
servise yetisip okula gith. Burcu snfo gittiginde

arkadaslan ona gﬂldh‘ler: 5)en Burcu'nun yerinde olsan okula gec kalmamak ne

Burcu: yapardin?

- Ne dige bana bolup bwgv@E gﬁlijgorsunuz'?

Gililtinecek bir sey mi var, dedi.
Arkadaslarindan biri:
_ Elbette iki renkli coraplarinla dyle gillingstin ki, dedi.
Bureu egilip coraplarina bakt. Gergekten de dizlerine

kadar uzanan coraplanindan biri kirmiz,, 8blirl yesildi.
Burcu hemen yerine oturdu.

Giilten DAYIOGLU
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Ek-7: On uygulama, Ara Uygulama ve Son Uygulamada Kullanilan Metinler (Devami)

|

SEVG AGACI
Cok eskiden, bir c&liin ortasinda, yemyesil yapraklanyla Asodald sorulan okudugunuz metne gire cevaployng.
serinlk veren bir agac varmis. Célin sicagi kumlan kizdinr NAgac nerede yasarmis?

ama bu agaan yesil yapraklarni kurutmazmis. Clinkll agac
sevgi ve mutlulukla beslenirmis. Bu ylizden de ona "Sevgi
Agum" derlermis. 2|Agacin yapraklan neden hep yesil kalirmis?

Bir gin tim hayvanlar Sevgi Adacinin gélgesinde
dinleniyorlarmis. Uzaktan bir tilkinin  kumlar  Uzerinde 3Sevgi Agacnn gélgesinde dinlenen hayvanlar kimi, nasi
strlinerek agaca dogru geldigini gb‘rmﬁgler. Hepsi birden el gérmiisler?
edip tilkiyi cagirmislar. Tilki gelip agacn gélgesinde ygilmis.
Tum hayvanlar seving cglklan atmisler: "Yasasin tilkicik

kurtuldu.” 4]Tilki geldikten sonra hayvanlar arasinda neler olmaya baslamis?

Sevgi ve mutluluk lacini alan tilki yavas yavas kendine

gelmeye baslamis. Kendine geldikten sonra. tiim hayvanlara

tesekkir etmis.

Ama filki bu rahat durur mu? Hayvanlann arasinda
dolastikea onlarin arasini bozmaya baslamss. Hayvanciklar
eskisi gibi birbirlerine sevgi ile yaklasmaktonsa hirlamaya
baslamislar. Mutluluk ve sevgi ortami giderek yerini nefrete
ve givensizlige birakmis.

5 Sevgl agaanda hangi degiskler clmaya baslamis? Neden?

Sevgi olmaynca gligsiiz kalan agaen dallan zayflams,
yapraklon dékilmds. Tim hayvenlar, kum firtinalanindan
korunmak icin baska kovuklara sinmisler. Birbirinden

uzaklasmislar.

[ 1) Kyliler yashi kadina ne ad vermisler? Nicin?

S
Q_:].-

~—.| 2] Yash kadin her sabah ormana nigin gidermis?
o [£HA)
Yosl kadin her sabah erken kalker ormana bitki toplamaya
.gildarr?ig. Bu b:rlkilerls il yapar, hastolari igilestirirmis. Kayliler ona T TI0W TGz metinde arags sorind nede?
Sifact” derlermis. (G

Her hastaliga llaci varmss ama bir tek yaslilga yokmus. Zaten clsa
ilk kendi kullanacakemis. Yikssk tepelsri ckamiyor, az bulunan otlar

topl :
plajamyormis ~ 2\ |# Crrak sorununa nasil bir cozim yolu bulmus?
Artk bildiklerini birine 8gretmek istiyormus. Kydeki cocuklar ok O
zekiymis ama hic merakl degllermis. Sonunda yanina bir crrak almis kl_d
Crrak cok caliskanmis ama biraz unutkanmis. Ne zaman ormana girse -

ya topladidi oflan unutugor ya da eksik getiriyormus. Cirak bir gtin
Ben de sizin gibi olmak istiyorum. Fakat sizin gibi akilli degilim. Otlan -
ve tarifleri aklmda tutamiyorum.” demis. Sifac buna cok gillmils. Bunun

[B =
akilla ilgisi yok. Sen gok zekisin. Hapimiz unutabiliriz. Bunun icin kendini k “J e
| N

5) Yasl kadin neden bir crak tutma iktiyaci hissetris?

tizmemeli, bir cziim aramalisn.” demis.

Crrek o gin wzun uzun dislinmis. Ertesi gin neseyle sifacnn o
yanina gelmis. Cebinds kilcik bir not defleri cikarmis. "Céziimii buldum,
artik her seyl bu deftere not alacagm.” demis. Sifaci bunun Uzerine eski
¢ekmecesini cikarmis. Ben bu isi égrenirken &nce noflar tuttum. Hepsini
sarenmem yillarimi aldi.’ demis.
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KELOGLAN ILE DEGRVENCI
Keloglan ile anasi cok fakir bir hayat siirliyormus. Bir kury
ekmek bir parca peynirle ginlerce idare ediyorlarms.
Komsularina gére tarllan hem az hem de verimsizmis. Yilin
birinde &yle bir kuraklk gelmis ki bag bohceler hep kurumus
Ustelik bir de kis mevsimi yaklasmis. Anasi Keloglani karsism
almis, onunla uzun uzun konugmus.

- Ah oglum. saf oglum hem de basi keles oglum. Bu gll ks
qok sert gecacek, hemen kisa hazrlk yapmaliyz. Sen git
is ara.

Keloglan is aramaya baslamis. Nereye gitse is bulamams.
Eve dénerken bir degirmene varmss. Degirmende calsan
yosh ameay gbriince Gziilmiis. “Amca ben her giin gelip
sana yardm edeyim hem de hic pare clmadan” demis.
Keloglan eve déniince durumu anasina anlatmis. Anasi bas
bas bug'lrrms_:_ Nedir bu senin scfhgln bir tirld kurtulamadk.”
diye aglamaya baslams.

Keloglan ise her gin degirmene gidip degirmenciye
yardm etmis. Sonunde kara ks gelmis ve kimsaler skmek
bulamams. Keloglan ve anasi evde ac bir seklide beklerken
kapi calmis. Kapinin 8nlinde kocaman bir hediye poket
duruyormus. leinde bir ks yetecek kadar yiyecek varmis. Bu
paket degirmenciden geliyormus ve keloglan yaptid iyiligin
karsligini cok gecmeden alrmis
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1) Keloglan fla anasi nasil bir hayat stiriiyorlarmis?

2)Kis mevsiminin yaklagtdini goren anas, keloglani karsisna alp
ne demis?




Ek-8: Uygulama Siirecinde Kullanilan Metinler

AT ILE ESEK Asagdaki sorulan At le Esek' metnine gire covaplayarak yazmz.
Ayni ciftikte yasayan bir atla bir esek varmss. Bir giin bu ik

arkadagn sirtina yik vurdmus.  Sahipleriyle yola koyulmuslar. 1 Hongi hsgon g lers?

Hava cok sicak yol da dikmis. Yilkil de agir olunca yash esek

dayanamanis, ata:
- Ne olur benim yilkiimiin birazini sen al. Adm etacak glictim
kelmad:. Ne olur bana yardim st dostum, demis.

I 2] Yardim isyeyen hayvan nasl bir yardm temis?

At sbylenerleri duymazdan gelip yoluna devam etmis ama oz
sonra esek yolun ortasina ykilmis, oracikta baylvermis.

Sahibi, esegin yikiinl indirip onu da atin sirtina vurmus. At bunca

N
3) AL esedin slejine aldrmayinca ne olmus?
yikiin altinda iki bitklim olmus. | gin slegine aldrmaynca ne olmuy

- Ah benim akilsiz kafam, demis. Dostumun yiikinin birazini
alsaydim simdi bu hallere dismezdim.

4) Sahibi soruna nasl bir céztim bulmus?

La Fontaine
(Ksolslmst)
5) Hkayeden nasl bir sonug cikarabiliriz?
TiLKI ILE LEVLEK
Tilki bir glin leylegi yemege davet etmis. Leylek séyle bir Asofdoki sorulan Tilki fle Leylek metnine gére  cevaplayarak
cevreyi sizerek: yomnz

- Bakalim yemekte neler varmis, demis. Bakmis ki sadece pismis
bir gorba, Ustelik yass: tabokta,

Leylek uzun gagasiyla tabaktaki corbay: icemenis. A¢ karnina 1Tl Kimi yemege

21Tilki leyledi
davet tmis? A

tilkinin davetinden ayrilmis. Bir miiddet sonra o da filkyi 2aman yemege dovel
yemege davet etmis. Tilki de bu teklifi sevincle kabul etmis.
Yemek &nline geldiginde sasrmis kalmis. Yemek oz dor
uzunca bir kabin icindeymis. Leylek gagasini sokup afiyetle

yemis. Tilki de yapbt@ni anlayarak oradan aynlmis. evinin

yolunun tutmus.

Tilki leyledi ne

krom etmis?

SITilki hatasim nasl
anlams?

4]Lel:||.e|: nigin
yemek yiyememis?
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GUNAYDIN SiZE
GUnaHdm doga
GUnaHdm dinya
Yasam ne glizel
Yeni bir gin

Baslarken...

Uyaninca sabahlar
Giinaydin, derim
Anneme, babama
Kardeslerime
Kspegime bile...

Sadece séizle degil
Giller yiiziimle
Gillen gézlerimle

Gﬂnagdm herkese...

Yasam ne glizel
Yeni bir giin

Baslarken...

Yesim YONTER

Asafpdald sorulan * Giincaydn Size' sirine gbre cevaplayarak yazmne.

] NSire gore glizel clan nedir?

D 2) lSiira. é&re sabatlon guirl .uHann;;n
kimlere ginaydn dermis?

3) Siire gére sair herkese ginaydin derken

C) siszden baska neyi kullanayermus?

4] Siirin kenusunu yazniz?

5) Siirin ana duygusunu yaziniz?

(oHeP(eHL)

BENEKLI KUZU
Anne koyunun dirt tane kiilk kuzusu vard.. Bunlardan lg

tonesi kar gibi bembeyozd. Bir tanesinin ise siyah benekleri

vard.

Kogun benekli kuzunun kirli oldugunu di]@ﬂntigordu. Onu su ile
ykamaya karar verdi. Yikadi ykamasina ama siyah benekleri
ckmadi. O zaman benekli kuzuyu dereye gstirmeyi disindi
Benekli kuzuyu orada da ykadi ama yine o benekler ckmadi

Bu sefer anne kayun, kuzusunu cobanin yanna gatiirdii. Coban
kavalini caliyordu. Anne koyun ve benekli kuzuyu gorince
ayoda kalkh. Benekli kuzuyu kucagina aldi ve onu’ Aman ne
glizel kuzu. diye &pmeye bosladi Anne koyun. kuzusunu
benekleri ila sevmesini égrenmisti. Benekli kuzuyu kardeslerinin

yanina gétirdd ve hep beraber ot yemeye bosladilor.

2) Anne keyunun kuzulan nasld?

31 Anre koyun Benekli Kuzuyu nicin
glkudl?

4) Coban Benekl Kuzuya nasl
davrand’?

SlSizce anne koyunun benekli kuzuya
yoptklan dogru mu? Neden?
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Elf her sabah uyandiginda ciceklerinin yanna  giderdi.

1) EGfs mutly sden olay necir?

Bakimlanni yaper ve enlarla kenusurdu. Giizel sézciikler duyan

clcekler, karsbgm glizel kokular yayarak verirdi. Cicekleri lle
vakit gecirmek Elfi cok mutlu ederdi. Cicekleri rengarenkti

Hepsinin yapraklan yesildi. ELf yine san saclannin lzerine turuneu

sapkosini takh. 2) Elifin sapkas: hangi renktir?
Mavi tisértinii giydi ve cicekleri ile ugrasmaya basladi. Mor renkli

ciceginin yapraginda kiclk bir leke fork etti Bir hastalk
oldugunu disindugi icin endiselendi. Ziraat mhendisi arkadasini
aradi. K&t bir sey olmedigni duyunca cok sevindi. Ama hala
tedirgindi. San, turuncu ve pembe ciceklerini de srayla kontrol 3) Elfin arkaday hangi meslegi yapmakladir?
etti. Onlarda hichir problem yoktu. Ici biraz rohatlad.

Sularn verdikten sonra hafifce ciceklerini oksod. Onlarla
giizel glizel kenusup yanlarndan ayrildi. Giln iginde ara ara
kontrol etti. “er{egon glinlerde leke kayboldu. EUf cok rahatlad:.

41 Efi endeselendiren olay redir?

5) Elfi ilerleyen zamanlarda hangi durum
rahatlath?

X A§ AS‘N / ‘I)' ;re gtre bayraklorla dotmlc.!‘\‘ger nM? {

{. 25ke gire CuhurgtBayeminca
I ( "' Bayragmiz nerelerde dalgolaniyor?

w) ' ot A
% { JO
SRS K -/ , _ ;

; | - R
CUMHURIVET BAYRAME i dokuz Ekin 1
Curnhuriget Bayram, Karslanz neseyle. ]
Geldi bize ne mutlu! Clinkil buglinde erdik. A -
Bayraklarla donattik, Bliyik Cumhuriyete. T—"i*-.»i‘ ~

Gilzel okulumuzu.
Yirlylin arkadaslar

Sokaklarda, evlerde Hep ileri kosalm, % o~ F

Al'bayrak dalgalanr. Bugtin bayramimez var, - "\ 4

Onun o ol rengini, Gelin bayramlasalm.

Biltin bir diinya tanr. — o 1f;$$lﬁgm"nd° ohuknzdo hong
‘«
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NINEM VE BEN

Hafta sonu evde bos bos dolagiyerdum. Yapacak gok fazla
58y de yoktu. Clinki yapilacak her seyi yapip bitirmistim. Cturma
odasindan gelen 15§ fark eftim. lsk televizyondan geliyordu.
Karsisinda ise ninem wvard. Koltukta uyuyup kalmsst. Biraz
ofacanlk yopmak istedim. Ninemim gidklandigini bildigim igin
ayaklarnin altindan gdikladim. "Vay ufak sicon.” dedi bana

gllerek. Nineme ¢ok sikildigimi styledim.
O da elimden tutup beni mutfaga gétirdu. Once beraber

hamur yogurduk. Sonra hamuru agip icine ceviz serptk. Daha
sonra ylan gibi uzatp keardik. Bu cok eglenceliydi. Sanki oyun
hamuruyla oynuyordum. Artik sra tepsiye dizip firna vermeye
gelmigti. O i de hallettik ve pismesi icin bir sireligine birakdik.
Ninem zamanin geldigini séyledi. Eline eldivenini takip firmin
kapagini acti. Ortalig mis gibi bérek kokusu kaplamist. Bize de
dfiyetle yemesi kalmish.

yazne.
IHkayeds anlatlan slay ne zaman yasanmestr?

2} Cocuk ninesini nasil uyandirmest?

3} Cocuk ve ninesinin yopbd béregin yopiksmi srosnde yozne?

4] 5iz allenizle hafta sanlan hangl etkinlikleri yapiyorsunuz?

5} Aileniz size Bu hafta sonu seninle birlikte senin istedigin bir seui
yopacadiz demis olsoydi enlarla birlikte ne yapmok isterdin? Neden 7

KIS DLEGH

Soguk bir subat goc.asigdi. Sabahtan beri aralksiz yagan kar
nihayet dinmisti. Hava agk, etraf oldukga sessizdi. Saat epey gec
olmustu. Pljamalanmi coktan giymisim ama bir i uykum
gelmiyordy. Cami actm, serin ve temiz havay icime cektim.
Beyaza biriinmiis sokaklor, agaclan izliyordum. O srada
gokyliziinden mink parlak bir sey kaydi asad. Bunun ne
aldugunu biligordum. Yildiz kagrmgh ve annemin sézli geldi
aklma. “Yildiz kaydigni géren kisi bir dilek tutarsa dileg gercek
olur.” demisti. Hemen gzlerimi kapadim ve babamla mahallenin
en glizel kardan adamini yapmays diledim. Birkeg dokka sonra
adamin kapisi agild. Babam hinzirea gliltmseyerek "Beni de uyku
tutmadi. Ne dersin asady inp bir kardan adam yapalm m?” diye
sordu. Kulaklarma  inanamiyordum. - Dilegimin yansi - gercek
olmustu bile. Simdi asad inip diger yarmsmi gerceklestirme

zamaniyd.

|JHikuHade hmgi mevsim, hungi ay
Hugunmaﬂudr’?

2) Cocujun akbna gelen anne sézi

3WCacek hangi dilegi dilemis?

4) Cacugun yerinde sen olsaydin
sen hangl diledi dilerdin?

5) Insanlarn tim dilekleri 9erc_a|<
alsayds simdiki yasamimezda ne gibi
farkliuklar olurdu?
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YURT TORKOSO
Giizel yurdum, daglarini
Uzaktan géresim gelir.
Keskin esen yellerine
Kendimi veresim gelir.

Géziimde titer damlarin,
Sakiz kokulu camlann,
Tiirki séyler aksamlarin;
Bana kendi sesim gelir.

Su ictim kaynaklanndan,

Gélgelerinde uyudum,
Kuslannin séyledigi

Sen tirkiilerle buytdiim.

Ninniyle salladin beni,
Sefkatle kolladin beni,
Sevginle bagladin beni;
Giizel yurdum, giizel yurdum.

Vasfi Mahir KOCATURK

Asagidoki sorulart Yurt Turkisl' sirine gére cevaployarak yoziniz.

-5
« =
= e esermis?

1) Saire gére yurdumuzun yelleri nosl

C;g;’,_\f 2) Sair nerelerden su_icmis?

3) Okudugunuz siirin konusu nedir?
=Fs
<

i
=

e S

- 4) Yasodiginz yerde hangi dogol gizellikler
g)‘j) vor?

(m—y 4) Yosodiginz yerde dogol giizellikleri
;V’ > 5= ? korumak icin neler gopabillrﬁz’]

Omir, siyah kvircik sach sevimli bir coculdu. Iri siych gézleri vard.
O sabah aynaya bakbginda arkadoslarndan cok farkl oldugunu
dilgiindil. Teni oldukea esmerdi. Oysa arkadaslarnin yizleri ve
elleri beyozd. Aksom eve déniince banyoya kostu. Yizini,
ellerini iyice sobunladi. Ama hicbir sey degismed.

Yemekte cok keyfsizdi. Neden farkl oldugunu dlisiintyordu.

Annesi merakla :

- Omijrc.ijgijm hasta misin, diye sordu.
Omiir 8nce cevap vermek istemedi. Sonra ellerini gésterd.
- Annecigim, neden orkadaslarma  benzemiyorum?  Su
ellerime bak!
Simsiyah kirli gibi...
- Ay clolatoya  benziyorlar,  dedi annesi  gllerek.
Yanaklannda clkolata gibi tatl..
Kiglik kz cikolatay cok severdi. Annesinin sézleri cok hosuna
gitmisti. Pazar giinti plaja gittklerinde annesi:
- Bak Ormir, dedi. Herkes sana benzemek icin glnesleniyor.
Omir, mutlulukla glltmsed. O zaten esmerdi. Saatlerce
glnesin altinda yatmak zorunda degildi.

Aggiren DRM

Asogdoki sorulon Ben Kirli Miyim? metnine gére cevoployarok
Yyozne.

11 Omir nasd bir cocuktu?

2 Omir neyi begenmemist?

3 Hong gin ploo gitler?

4) Fiziksel Szelliklerinizi degistirmek teseydinz,
neleri defistirmek isterdin?

5) Okudugunz hikguerin ana fikrini yazna?
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EN GUZEL TATIL BENIM
Sicak bir yaz glniydi. Okullar tatile girell yirmi giin olmustu.
Arkadaglarnmin  hepsi tatlle gittigl icin uzun stredir dison
ckamamishm. Canim cok skimaya baslamish. O sirada zil caldi
Pencereden bakigmda bir de ne géreyim! Kapidaki babamd.
Aslinda bu saatte iste olmasi gerekiyordu. Neden erken gelmist
acaba? Kosarak kapyi actim. Babam elindeki cantalan birckip
beni kucagina ald. “Haydi bakalim tatil vakti kos valizini hazrla.”
dedi. Cok mutly olmustum. Hemen odama kosup valizimi
hazrladm. Tim esyalar arabaya yerlestirip yola cikdk. Etrafi
izlerken uyuyakalmisim. Annem "Geldik Uras. haydi kalk” diyerek
omzuma dokundu. Arabodan indigimde karsimda masmavi bir
deniz vardi. Sonunda gelmistk. Once karnmz doyurduk, sonra
babamla denize girip kumdan koleler yoptk. Bitln gln cok
eglencell gecti. Aksama dogru daymlan ziyarete gittk. g gece
daymlarda kaldk. Dayimin oglu Eren ile harika vakit gecirdik.

lste bu benim en glizel totil anim.

Asagidaki sorulan En giizel Tatl Benim’ metnine gére cevaployarak
Hﬂzlnlz.

Il Hikuua hang mevsimde
Hu!_runmdhudr?

2)0kullor tatile kac giin tnceden
girmlgti?

31 Uragin cani neden skimaktadir?

4) Deniz kenarnda babamla ne
yaptk?

5) Siz yaz tatli geldiginde nereye
tatile gitmek isterdiniz? Nicin?

Yesil isk yanar yanmaz

Trafige yol acilr.

Araclarin homurtusu

Derken hemen arkasindan
Kirmizi 1sik savrulur...

Bu 5@ gdren herkes

Birden etrafa sacllr. Adim atamaz, hemen durur.
Biraz sonra san sk Tiim trafik kurallan
Giizelce yanmaya baslar. Hepimizce bilinmeli.

Bunu géren sofér kardes Kurallara uyularak

Fren yapip cok yavaslar. Tehlikeler 8nlenmeli.

1) §iire gore trafije ne zaman yol agilir?

2) §iire gore fren yapip yavaglayan kimdir?

p
3) giire gore etrafa sagilan nedir?

4) Trafik ,saretleri olmasaydi trafikte ne gibi
sorunlar ¢ikabilirdi?

5) siz trafik 51§ yapsaydiniz simdikinden degigik
olarak ne yapardiniz?
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Atatiirk cocuklarla kenusmay: cok severdi. Bir giin Cankaya
sirtlarinda dolasmaya ckmist. Kiiclk bir cocuga rastlad.
- Adin ne senin bakaym?
- Cemil, efendim.
- Buralarda mi oturuyorsun?
- Hayr, Ayrancida.
- Ohule gidiyor musun?

Cocuk basiyla ‘evet anlamina gelen bir karet yaph.
- Peki ne ol:uHorsun, okulda?
- Her bir sey okuyoruz.
- Beni taniyor musun Cemil?

Cocuk bazni kaldird:, bir sire Atatirke dikkatle bakt:
- Sen Gazi Pasa'sin!
- Hayr Cemil. ben Gazi Pasa degilim. Beni benzettin sen.
- Yok, benzetmedim, iyi biliyorum. Sen Gazi Pasa'sin.
- Nereden biliyorsun?
Cocuk kendine giivenli bir tutum icerisinde:
- Clinki, dedi sana hic kimse benzemez.

Atatirktin insanlan biyiileyen gézleri doldu. O sessiz kafanin
icinde kim bilir ne diisiinceler gecti o andal

Atatlrk hicbir sey séyleyemedi. Kiicilk cocugu kollarinin arasina
aldi kaldirdi ve alnindan 8ptii.

Asagdaki sorulan ‘Atatirk Cocuklan Cok Severdi’ metnine géire
cevaployarak yaziniz.

3¥Cocuk Atatirke Gazi Pasa oldugunu s&g[edignde
Atatirk ne Hapmlghr'?

4} Cocuk neden Atotiirkiin Gazi Pasa oldugundan
emindir?

séHlerdiniz?

BARIS IN KOPYASI

Bans okuldan sonra annesinin kirtasiye dilkkaning giderdi. Annesi

miisterilerle ilgilenirken o da &gretmenin verdigi édevleri yapard.
Sen zomanlarda Gdevlerin yam srg  bir de sinavior baslamish.
Basarlli olmak icin daha cok calismaliydi. Yine bir glin 83leden sonra
Bans &devlerini yaparken ennesi fotokepi cekmesini istedi. Bans,
cekmesi gereken fotokopileri makineye yerlestirdi. Makinden clkan
kagtlarg bakip * Keske makine insanlarin da kopyasini yopobilseyd:.
Benden bir tane daha olsal Biri ddevimi yaparken bir de sinavlara
calgird:” dedi. Bu fikir cok hosuna gitmisti.

Ellerini fotokopi makinesinin  Uzerine koyup diigmeye bash.
Kagtlarda ellerinin fotokopisini gériince gézlerine inanamadi. Aklina
bir de yiziiniin kopyasini clkarmak gelince tekror digmeye bash.
Bangin yiizii gercekten de cok komikti. Annesi seslenince kagilan
burusturup cépe ath.

Ertesi giin Baris" biyik bir sirpriz bekliyordu. Cép kutusuna gttg
kagtlar bir araya getirip Barsin kepyasini olusturmustu. Bans'a
kagtlan bos yere harcadd icin kzgindlar. Bang yaphdi hatay
anloyp kagitlan geri dénlisiim kutusuna ath.

a..ll. 1 &I‘ﬂ:l'll‘ . g—'. Il‘J 1
y:n:n?_

NAsagudaki gérsellerin. olus srasna gére numaralandirarak
alhindaki kutucugu yaziniz.

3) Bans ddevlerini nerede Huplﬂardu?

&Bangin tdev ve smavlonim yetisirmek icin nasd bir g8zlimi vord?

5)Barisin yerinde sen olsagdln ddev ve sinavlann Heh’;tirmelc iicin

nasl bir cézim yolu bulerdun?
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Ek-8: Uygulama Siirecinde Kullanilan Metinler (Devami)

AL A

BIZiM BAYRAMIMIZ

Bu gelen bizim bayram,
Yikseldi bak tniimiz.
23 Nisan bizim,

En serefli gintimiiz!

Al bayrag acalim,
Gel gidelim térene.
Bin tesekkiir, bizlere

Bugiinleri verene...

Bizim icin harcanan

Rogdcki sorudon Bm Bayomma g gro_ covaployard
gmv_

1) Siire gére cocuklarin en serefli gini hangi gindiir?

2) §iire gére cocuklor térene nasil gitmeyi disiinmektedir?

3) Siire gére cocuklar Bin tesekkilr, bizlere buginleri verene...
dizelerinde kime tesekkiir etmis olabilir?

4) Okulunuzda 23 Nisan 8ncesi hangi hozirbklar yopilmaktadir?

Yozinz.

sokakta oturuyorlar, ayni okulda
okuyorlard.. Bu ytizden
ylriiyerek okula gidiyorlardi. O
sabah da okula gitmek icin
sokagin basinda bulustular.

Hava yagmurluydu. Hizl
hizh yirimeye basladilar. Okula
gec kalmak istemiyorlard.
Okulun bulundugu caddeden
karsiya gecmek lizere trafik isklarinin éniinde durdular.
Yayalara kirmiz: sk yandigi icin bir siire bekledller. Ancak bir
tlrlil yesil sk yanmiyordu. Ahmet "Yelda araba yok. Haydi
dikkatlice gecelim.” dedi. Aytac bunu kabul etmedi. Annesi her
zaman. "Sakin size yesil 13k yanmadan karsiya gecmeyin.”
derdi. Aytac trafk kurallanni bilen ve kurallora uyan bir
cocuktu. Bu ylizden beklemeleri gerektigini soyledi.

Ahmet, arkadasinin uyarisini dinlemeden ayagini caddeye
ath ki hizla bir araba gecti. Bir adm daha tnde olsayd: araba
carpacakh. Ahmet cok kerkmustu,

Hemen geri adm atip kaldinma akh." Haklymissin Aytac seni
dinlemeliydim. 'dedi. O glinden sonra da yesil 5k yanmadan
asla karsidan karsiya gecmedi.

Bosa gitmez bu emek.
Ciinkii her Tiirk cocugu,
23 Nisan demek...
lsmail Hakla SUNAT 5) Okulunuzda 23 Nisan téreninde hangi etkinlikler yopildi, bu
etkinlikler yapilrken hangi duygulan hissettin?
Asojdaki sorulan Trafik Kurallanna Uyalm’ metnine gére
TRAFIK KURALLARNA UYALM [ osvoplayorok yozne.
Ahmet ile Autac ayni

IAlper fle Aytagn ortok Gzellkler nelerdir?

2?A|Jtu;, Alper?n hﬂngi Gnerisini kaobul
etmedi?

3?#.3‘{1:;'1: annesi her zoman hang)
wyar yapard ?

lﬂﬁl.per naul bir tehlke otioth?

5)Alper yazadidi cloydan nasl bir ders
cikard?




Ek-8: Uygulama Siirecinde Kullanilan Metinler (Devami)

PEMBE BiSIKLET

"Hey! Ne glizel bir bisiklet bu. Nereden buldun?"
dedi Canan.

“Bulmadim, babam dagum glinimde hedige otti”
"Nasil siireceksin ki7"

"Agl Ne var bunde. Herkes g tabi... Uzerine
oturup pedallart cevirecegim.” Canan gillmeye
baslamish.

“Sen gil... Biniyorum iste.”

Hemen biskletin selesine oturdum. Ayaklanmi  pedallara
degdirmeden kendimi yerde bulmustum. Canm skilmst. Bisklete
binmek bu kadar zorsa neden icat edilmisti. Yirimek daha kclugd|
clinki.

" Ne o? Vaz mi gectin yoksa?" dedi Canan. Isteksizce seleye
oturdum. Pedali bir kez cevirdkten sonra dissem bari... Bisiklete

biner binmez hemen diliyorum.

Canan biskleti tutmus: Haydl, bu kez seni ben tasiyacagm. Sen
yolnzea  pedallan  covir”  dedi Pedallan yaves yavas
cevirebiliyordum  ortk. Bisikletin  dengesi bozuldukca  Canan
diizeltiyordu. Béylece epey gitmistik.

“Aferin! Cok giizel! Bok, simdi kendi kendine gidiyorsun. Birazdan hic
tutmayacagm.” Konusurken ellerini biskletten cekmistl. Benimse
bundan haberim yokdu.

Ne giizeldi! Sen tutmadan da gidebilecek migim?
Tabi. Gittin bile.
Sevim AK

Asojdali sorulon Pembe Bisldet metnine gére covaplayarak
yozne.

2WCanan arkodogna

nﬂSIl Ijﬂrdlmcl olmu!,tur?

I!CDcugu Bisiklati kim, nedan
ulml;hr?

3iCanan' gﬁldi.'lran oluH nedir?

5)

glivenlik &nlemleri alinmaldir

kst stirerken hungl

tnin kanusuny E|c|zm|z'|>

GECEY] UNUTAN FiL

Bir varmis bir yokmus. Yavru bir fil varms .
bir gin cam cok skilms. hertumunu

kaldirmig sesler cikarmis. Kendi sesi yle pa
cok hosuna gitmis ki susmak bilmemis. _.--
Gece olmus filin sesinden hic kimse I:
uyuyamanis. Sonunda maymun bak gece
oldu, yldzlar ckti hepimiz uyumak
istiyoruz. Litfan griiltt yapma diye fil

LIHGFI'HIS.

Ama fl. Hayr gecs olmadi Onlar yldiz :
degl, Giines. diye maymunu terslemis. Yavru Fil daha sonra quusu
kachi icin top oynamaya baslamis. Bitin gece cok edlenmis ama
onun glrlltisinden kimsenin uyuyamadigini ve rohatsiz eldugunu
dilstinmemnis bile.

Sabaha karsi iyice yorulmus cok uykusu gelmis. Tam uyuyacakmis ki
o da ne? Dsondan gelen glriltiden bir tirll uyuyomamis.
Maymunlor Hindistan Cavizlerini birbirlerine atarak egleniyorlar,
Aylar kurbagalar  keyifle
wraklasorlarms.

Bu ne giriiltii béyle? Uyumak istiyorum.” demis arkedaslarna.
Arkadaslan ‘Uyku saati coktan bitt. Bak, Giines dogdu. Senin diin
gece gérdigin isklar Giines degl yldlard:” demisler.

homurdanarak gﬂra@igorlar.

Autiil AKAL

wmwmﬂ'dﬁmmﬁnww
Yoz

1} Kendi sesl ok howna giden hayvan hangisdir?

2 Metinde hangi hayvanlar yer almaktadic?

3) Maymunlar nasl egleniyorlarmi?

4) Yawru fine zaman Hoﬂ.lmu_s?

51 Yawru filin davranisi sizee dogru mu? Neden Yazniz.
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Ek-8: Uygulama Siirecinde Kullanilan Metinler (Devami)

MZKQLK

Alper ckuldon eve geld. Sdevierini

yoph. Braz televizyon izled omo com

siolmoyo boslod. Hemen topunuy clorok

oyun oynomak igin parko gtmeye koror
verdi

Fokot hor kurol Alper torafindon ortoga
keewlugordy.  Kobul edimezse” Topumu olr giderim” diye
arkodaglann tehdit edyordu. Arkadaslon da baska toplan oimodiy
g ko odyori

En sonundo oyun bozudu. Oyunun bozulman se yine Alperin
mocta gol oimodd holde gol due sror etmesi sonucy olmust,
Apor goo erkodrlorns topu clp gdocogies sédagscet oma
arkodaslannn bu yapbgno gok kzd. Orlors” Hem topumlo
oyuyersnsz. hem de beni brokp gdyorsunua’ dige bogrd:

Algarmioyin onne ve babosno o gin olonlan anloft. Annesl ve
bobos Alpere wopbklamn dodru cimoddni belrtersk Oyun
S g sty e A g o
Br gin sonva arkodaslonndan Sz died: hatob oldugu kobul
otti, Bir doho bu seklde dovranmayocogna 8z verdi

Demet AROGLU

ﬁ U Oyundo kuroh kim kagugerd?

2 Alper kural ksbd edimeddinde re wopordd? L

ﬁ 3) Alper o gin clonlon kime onloth?

4) Alper’ & oo ve bobou te sbuled? g

KARBOMATLI LIMONATA

Kapinin zil sesi ile uyandim.
Sabah sabah kim bdyle art arda
zile basiyordu? Babam kosarak
kapiy ach. Kargocuymus! Koca
babamin
imzasini abp giti. Hepimiz saskin
saskin kutuya bakiyorduk. Ciinkii
hichir  siparisimiz  yoktu. Kim
géndermis olabilirdi.

Paketin lizerindeki ismi géren annam“Babdm kendi
bahcesinden toplayp gdndermis.” Diyersk kutuyu act. Mis
gibi limen kekusu yayldi evin icine. Kahvalt hazirbklan
devam ederken anneme limonata yapmak istedigimi
sdyledim. Masilsa yapibsim biliyordum. Annem izin verince
limonlan bir giizel ykadim, siktim. Sonra karistrma kabina
limen suyunu aktardim. Biraz su.. Simdi sra sekerdeydi.
Annem bal koy dese de ben sekerli seviyordum. Dolab
actim, seker kasesini bulamadim. Kdsede duran cam
kavanozun icin deki beyaz seyden karisirma kabina bir kasik
koydum. Bir de ne gﬁmgim’?

bir kutu getirmisti

-Anne ko, limonata tash, diye bagirmaya basladim.

Mutfaga gelen annemle hem gilmeye hem de tasan
képiklerle oynamaya basledik. Senra  anneme neler
yaptgimi anlattim. Meger seker yerine karbonat koymusum.
Tasan limonatadan geriye kalana seker ilave edip icmek
istedim. Annemin bakislarindan yanbs oldugunu  hemen
anlamistim.

Kargo paketi
kimden

2lKargoyu
actiklarnda evin
igerisine nasl bir

koky yoyld?

3) Limenata
nigin tost?

4) Cocuk seker ile
karbonah nicin
karstrmis  olabilir
Karshrmamak icin

neler yopdabile?

5} Cacugun
yophd limonatay
olus srasina gire
yazinz?
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Ek-8: Uygulama Siirecinde Kullanilan Metinler (Devami)

Timur cok sinirl bir hiktimdarms. Kéyli ona esek hediye etmek
istemis. Nasrettin Hoca'ya gitmisler:

- Hocam icimizde en aklli ve cesur sensin. Su esedi bizim icin
Timur'a gétiir demisler. Hoca by istedi kabul etmis. Esegi Timura
gbtiirmils. Timur esek hediye edilmesine cok kizms.

- Ben bilytk bir hikiimdarm. Ne cesaretls bana esek hediye
edersin, demis. Hoca Timura:

- Ama hilkimdarm esek cok dhilldr. Kisa sirede okumay
blle égreni, demis. Timur sasirmis

- O halde ona on bes glinde ckumay 6gret, demis. Hoca
Timury ikna etmeliymis. Aklna bir fikir gelmis. Kitabin her
sayfasinin arasina bir arpa koymus. Hoca sayfalan cevirince
asek arpalar yemis. Zamanla esek soufalan cevirp arpa
yemeye alsmis. On bes glin sonra Hoca Timura gjtmis. Kitabi
esegin oniine koymus. Esek diliyle sayfalan cevirirken, gi ai diye
ses ckanyormus. Timur buna cok sagrms

- Sayfolan cevirp glizel okuyor ama ne dedigini nasl
anlayacagz demis. Hoca gilsrek cevap vermis:

- Aman efendim. O bir esek. Ne dedigini anlamak icin esek
olmak gerekir.

Asagpdaki i soulon Esck Olmok Gerekirmis metnine gbre
mqﬂnﬂud:gmr_

1) Kéyldler Timura ne
hadliye atmak istamisler?

———
2IKgylller hediye vermek =
icin neden Nosrettin
Hoca'y secmisler?

—-_____________-_-—H_-_-______________—

D ——— e __—_H_.._,—'—Ir-'"—_
3) Nasrettin Hoca Timury =

sokinlastirmek icin ne
yapmis?

et
4Nasrettin Hoca esedin —

kitap okumasini nasil bir
yol bulmus?

[ ——
5) Timurun "Eseqin ne
dedigini nasi
anlayacagz?” sorusuna
hoca ne cevap vermis?
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Ek-9: Uygulama Oncesinde Yapilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine Gore
Degerlendirilmesi

Neseli Corap Metni ( Ortam ve Seslendirme Olgegi)

Yapilan hata sonug¢ .. . .
- Aciklama Olgiim kriterleri
Dogru Yanhs ortam | seslendirme
neseli neseli 3/5 5/6 yanlis okuma | Ortam Olgegi
Esin esen 2/5 2/4 yanlig okuma 0= ng. Oku?‘??fh-
heniiz hanuz 2/5 3/5 yanlig okuma 1= K_ehmeyl ogretmen
bazen bazan 3/5 4/5 yanlig okuma Zi’;{gl
diisiiniirken | diisiiniirken 3/5 9/10 yanlis okuma ki Aynt
- : elimeleri/yapilar
geldi gelmis 3/5 4/5 yanlig okuma igermedi.
yesil yesil 3/5 4/5 yanlig okuma 3=Aym kelimeler/yapilari
gorabimi carabimi 2/5 7/8 yanlig okuma icerdi.
¢oraptan garapla 2/5 5/8 yanhs okuma | v, 0 vermek istedigi
neseli sesili 2/5 4/6 yanlig okuma yapilarykelimeleri igerdi.
kukla kiiklii 2/5 3/5 yanlis okuma | 4=Kendi koydugu
kuklamin | kiikklemis 2/5 4/8 yanlis okuma | kelimeler
renkli rankli 2/5 5/6 yanhs okuma yazarla ayni ifadede
diigmeler | biigmeler 2/5 7/8 yanlis okuma | 5=Kendini diizeltti.
kuklama kiiklama 3/5 6/7 yanlis okuma | Seslendirme Olgegi
kurbagaya |kiirbagaya 3/5 8/9 yanlis okuma | 0= Okunan kelime ile
benzedigi | benzadigi 2/5 8/9 yanls okuma | metindeki
kurbis kurkus 2/5 3/6 yanlis okuma | kelime arasinda harf
ismini ismina 2/5 5/6 yanlis okuma | benzerligi
benim denim 3/5 4/5 yanlis okuma | Yoksa.
en ne 2/5 5/5 ters cevirme | 1= Bir harf benzerligi
kurbis kurdis 2/5 416 yanls okuma | Varsa -
benim benim 5/5 5/5 tekrar 3;;1;1 harf benzerligi
evde evde 5/5 414 kengézlzela? ! N=Yazarin kelimesi ile N
gecenlerde | gecenlerden 3/5 10/10 ekleme Ezgzerli 51 varsa
aklina aklina 5/5 6/6 kend..l kengm ¢
diizeltti
TOPLAM 70/ 130 | 134/167
YUZDE 53,84 80,23
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Ek-9: Uygulama Oncesinde Yapilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine Gore
Degerlendirilmesi (Devami)

Neseli Corap Metni ( Soru 6lcegi)

Sorular ve Aciklama | Puan Olciim kriterleri
Cevaplar
Dogru Esin okula Basit Anlama Sorulan
1) Esin Ceva itmiyormu : Icin;
. p gItmiyormus | Basit anlama ¢in;
h?m.gl okula (")grencinin Sorusu 0/2 Hi@ cevaplanmayan
gidiyormus? | Cevabi yok sorular=0
- — Cevabi kismen verilen
2) Esin'in Dogru Neseli bir sorular=1
annesi ge:\vap - kukla Basit anlama 12 | Tam cevaplanan sorular=2
goraptan ne | Ogrencinin | oyyncak Sorusu
yapmig? Cevabi yapti
3) Annesi | Dogru Renkli
kuklanm C__Zevap diigme Basit anlama 12
gozlerine ne | Ogrencinin diis Sorusu
dikmis? Cevabi ugme
4) Esinen | Dogru Kurbaga Derinlemesine Anlama
sevdigi Cevap benzedigi Sorulan I¢in;
oyuncagina h icin Derinlemesine Hig cevaplanmayan
neden Ogrencinin anlam sorusu | /3 | sorular=0
Kubis Cevabi kusa Cevabi kismen verilen
ismini benzekete sorular=1
vermis? Dogruya yakin ancak eksik
5) Bu ndl® Tek bir cevapla_nan
oyu.ncak c g dogru cevap sorular=2 .
senin evap yoktur. Derinlemesine Tam ve etkili cevaplanan
olsaydi ne - 1/3 |sorular=3
ismini Ogrencinin anlam sorusu
verirdin, Cevabi
neden? mavis
TOPLAM 3/12
YUZDE 25
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Ek-9: Uygulama Oncesinde Yapilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine Gore

Degerlendirilmesi (Devami)

Giiliinecek Bir Sey Mi Var? Metni ( Ortam ve Seslendirme Olgegi)

194

Yapilan Hata Olcek Puanlan ) )
Dogru Yanhs ortam | seslendirme Agiklama dleiim kriterleri
giiliinecek giiliinecek 5/5 9/9 yanlis okuma Ortam Olgegi
smifa smifta 3/5 6/6 yanlis okuma 0 = Hi¢ okumadi.
okuyordu okuyordu 5/5 8/8 5322]' tgendml \llerclfi_ehmeyl ogretmen
giderdi gidiyordi 2/5 6/7 yanlig okuma | 2=Ayni
0 bu 2/5 0/1 yanlig okuma kelimeleri/yapilari
tablosunu tablogunu 3/5 8/9 yanhs okuma | isermedi.
ezberlerken | ezbenlerken 2/5 10/11 yanlis okuma | 3=Ayn!
nasil sarm 2/5 4/5 yanlis okuma | Kelimeler/yapilari
gittigini gittikine 2/5 7/9 yanlis okuma | i6erdi.
Yazarin vermek
anlayamamist1 | onlayamamisti 3/5 12/13 yanlis okuma istedigi
baktiginda baktiginda 3/5 9/10 yanlis okuma yapilarvkelimeleri
gitti gecti 2/5 3/5 yanlis okuma igerdi.
cabucak cabuk 3/5 5/7 yanlig okuma 4:Kendi koydugu
annesinin annesine 3/5 7/9 yanls okuma | Kelimeler
hazirlayup hazirladip 3/5 9/10 yanlis okuma yazarla ayni }_fade(%e
dolaba doluda 2/5 4/6  |yanlsokuma | > ieendini diizeltti.
koydugu kiiydiigii 2/5 4/6 yanlis okuma gfsgz dlrmlt(% (I)_lg:eg_ll
1s1tmast isitmesi 2/5 2/8 yanlis okuma m_etin dlg;(a;n elime tle
yemesi yemesi 3/5 5/6 yanlis okuma kelime arasinda harf
olanaksizdi olamakizdi 2/5 8/11 yanlis okuma benzerlizi
s : o 3 g1
tistiindeki tigtiindeki 3/5 8/9 yanlig okuma
— = yoksa.
paketini paratini 2/5 6/8 yanlig okuma 1= Bir harf benzerligi
aceleyle ecelendi 2/5 4/8 yanlis okuma varsa
cantasina cantasini 3/5 8/9 yanhs okuma | o= jkj harf benzerligi
onda da 2/5 2/4 atlama varsa
yetisip yetisip 3/5 6/7 yanlig okuma N=Yazarin kelimesi ile
okula okula 5/5 55 | kendikendine N harf
diizetti benzerligi varsa
ona onu 3/5 2/3 yanlis okuma
giildiiler gordiiler 2/5 6/8 yanlig okuma
bakip baktap 2/5 4/6 yanlis okuma
kendi kendini
bakip bakip 5/5 5/5 diizeltti
ne ne 5/5 212 tekrar
sey sey 3/5 2/3 yanlig okuma
elbette eldertte 2/5 6/7 yanlig okuma
coraplarimla | ¢aplatinla 2/5 9/12 yanlig okuma
oyle 6gle 2/5 3/4 yanlig okuma
giiliingsiin giiliincesun 2/5 7/9 yanlig okuma
dizlerine bizlerini 2/5 7/9 yanlig okuma
Burcu Burcu 5/5 5/5 tekrar
yerine yerini 3/5 5/6 yanlig okuma
6glenciydi oklenciydi 3/5 9/10 yanlig okuma
gecikmisti gecikmisti 3/5 9/10 yanlig okuma
saatte saatte 5/5 5/5 tekrar
var var 5/5 313 tekrar
TOPLAM 128/220 | 254/313
YUZDE 58,18 81




Ek-9: Uygulama Oncesinde Yapilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine Gore
Degerlendirilmesi (Devami)

Giiliinecek Bir Sey Mi Var ? Soru Olgegi

Sorular ve Aciklama | Puan | Ol¢iim kriterleri
Cevaplar
Dogru ikinci Basit Anlama
1) Burcu kaginci Cevap Basit anlama 2/2 Sorulan Igin;
smifta okuyordu? Ogrencinin ikinci sorusu Hig cevaplanmayan
Cevab1 sorular=0
Dogru biskiivi Cevabi1 kismen
2) Burcu ¢antasina | Cevap paketi Basit anlama 02 verilen sorular=1
ne koydu? Ogrencinin | | o o sorusu Tam cevaplanan
Cevabi sorular=2
Dogru Carpim
Cevap tablosunu
3) Burcu neden geg ezberlemeye | Basit anlama
o 0/2
kalmist1? daldig1icin | sorusu
Ogrencinin | servisi
Cevabi kagirdi
Dogru Iki farkli Derinlemesine
4) Burcuya Cevap renki ¢orap Anlama Sorulan
arkadaslar1 sinifa h giymisti. Derinlemesine 13 icin;
girince neden Ogrencinin | Coraplar1 anlam sorusu Hig cevaplanmayan
gildiiler? Cevabi yesil sorular=0
kirmiziydi. Cevab1 kismen
Ogrenci verilen sorular=1
5) Sen Burcu'nun Dogru cevabi Dogruya yakin ancak
yerinde olsan okula | Cevap dikkate Derinlemesine | eksik cevaplanan
gec kalmamak i¢in almacaktir. | anlam sorusu sorular=2
ne yapardin? Ogrencinin Tam ve etkili
Cevab deklerdim cevaplanan sorular=3
TOPLAM 3/12
YUZDE 25

195




Ek-9: Uygulama Oncesinde Yapilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine Gore
Degerlendirilmesi (Devami)

Sevgi Agac1 Metni ( Seslendirme ve ortam olcegi)

Yapilan hata Ol¢ek Puanlan )
. Agiklama Olgiim Kriterleri
Dogru Yanhs ortam | seslendirme
sevgi sevgili 3/5 5/5 Ekleme Hatas: | Ortam Olgegi

B B 0 = Hi¢ okumadu.
agact agac 3/5 4/5 yanlis okuma 1= Kelimeyi
serinlik serinlir 2/5 7/8 yanlig okuma | 6gretmen verdi.
kurutmazmis kiiriitmiizmiis 2/5 7/11 yanlis okuma 2=Aymt

. .. kelimeleri/yapilar1
¢linkii clinri 2/5 3/5 yanlis okuma icermedi.
beslenirmis baslandirmis 2/5 6/11 yanlis okuma | 3=Ayni
de de 5/5 2/2 kendisi diizeltti | kelimeler/yapilart

icerdi.
ona onu 3/5 2/3 yanlis okuma Yazarm vermek
tim tam 3/5 2/3 yanlig okuma istedigi
gblgesinde goldiisiinii 3/5 5/10 yanlis okuma yapggrl/ kelimeleri
icerdi.

S . . 4=Kendi koydugu
dinleniyorlarmig | binleniyorlarmig |  2/5 15/16 yanlis okuma kelimeler
uzaktan uzaklar 3/5 5/7 yanlig okuma yazarla ayni
kumlar kiimler 2/5 5/6 yanlig okuma ifadede .

. . 5=Kendini
hepsi hapsi 2/5 3/5 yanlig okuma diizeltti
agacin agacini 3/5 6/6 ekleme Hatas1 | Seslendirme

Sloesi S llerin ) 1 Iis ok Olgegi
goblgesinde gf) .ern.n /5 6/10 yanlis okuma 0= Oktinan
y1gilmig yigilmis 2/5 4/8 yanlig okuma kelime ile
seving sevin 3/5 5/6 Atlama hatasi metindeki
¢i1gliklari cilelar 2/5 6/10 yanlig okuma kelime arasynﬂa

harf benzerligi

yasasin havasm 2/5 417 yanlig okuma yoksa.
tilkicik tilkitin 2/5 6/8 yanlis okuma 1= Bir harf
kurtuldu kiirtiildii 2/5 5/8  |yanlsokuma | benzerligivarsa

- - 2= Iki harf
sevgi sevgi 5/5 5/5 tekrar hatasi benzerligi varsa
ilacini ilatim 2/5 6/7 yanlig okuma N=Yazarin
alan ilen 2/5 2/4 yanlig okuma EgllmeSI ile N
tilki tilgi 3/5 4/5 yanlis okuma benzerligi varsa
kendine kendini 3/5 6/7 yanlis okuma

kendi kendini

gelmeye gelmeye 5/5 717 diizeltti
geldikten geldigte 3/5 7/9 yanlig okuma
tim mut 2/5 2/3 yanlig okuma
hayvanlara hayvanlar1 3/5 9/10 yanlis okuma
rahat ramat 2/5 4/5 yanlig okuma
durur burur 2/5 4/5 yanlis okuma
mu bu 2/5 1/2 yanlig okuma
hayvanlarin hayvanlara 3/5 9/11 yanlig okuma
dolastik¢a bolastik¢a 2/5 9/10 yanlis okuma
bozmaya bozmaya 5/5 717 yanlig okuma
baglamis baslamis 3/5 7/8 yanlig okuma
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Ek-9: Uygulama Oncesinde Yapilan Metinlerin Yanlis Analiz

Envanterine Gore Degerlendirilmesi (Devami)

hayvanciklar hayvanlarvar 2/5 9/12 tekrar
eskisi sekisi 2/5 5/6 yanlis okuma
gibi gidi 2/5 3/4 yanlis okuma
birbirlerine birbirlerini 3/5 11/12 yanlis okuma
yaklagsmaktansa | yaklagmistansa 2/5 12/14 yanlig okuma
hirlamaya hirkamaya 2/5 8/9 yanlis okuma
mutluluk butlulu 2/5 6/8 yanlig okuma
ortami oldugu 2/5 1/6 yanlis okuma
yerini serini 2/5 5/6 yanlis okuma
nefrete nefrate 2/5 6/7 yanlis okuma
giivensizlige giivensizgel 2/5 8/12 yanlis okuma
birakmis dirakmig 2/5 7/8 yanlig okuma
olmayinca olmushinca 2/5 7/9 yanlis okuma
agacin agac 3/5 4/6 yanlig okuma
dallar1 kallar1 2/5 6/7 yanlig okuma
zayiflamig styiflarimin 2/5 7/10 yanlis okuma
kendi kendini
yapraklar yapraklar1 5/5 10/10 diizeltti
dokiilmiis biiriilmiis 2/5 5/8 yanlig okuma
kum kiin 2/5 1/3 yanlig okuma
firtinalarndan | firtinalarinda 2/5 13/15 yanlis okuma
korunmak konurmus 2/5 6/8 yanlig okuma
i¢in ice 2/5 2/4 yanlig okuma
baska basna 2/5 5/7 yanlig okuma
kovuklara konurmus 2/5 4/9 yanlig okuma
sinmis iyice 2/5 2/6 yanlis okuma
yiizden yizdiin 2/5 4/6 yanlig okuma
TOPLAM 159/320 | 359/477
YUZDE 49,68 | 75,26
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Ek-9: Uygulama Oncesinde Yapilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine Gore

Degerlendirilmesi (Devami)

Sevgi Agac1 Metni Soru Olcegi

Sggg;";;f Aciklama | Puan | Olgiim kriterleri
Dogru ¢oliin Basit Anlama
1) Agag nerede | Cevap ortasinda Basit anlama 12 Sorulart I¢in;
yasarmig? Ogrencinin colde sorusu Hig |
Cevabi cevaplanmayan
Dosru - sorular=0
Ce\%a sevgl ve Cevabi kismen
2) Agacin neden P mutlulukla verilen sorular=1
beslendigi i
yapraklarl hep .. g Basit anlama 0/2 Tam CeVapIanan
. i¢in sorusu —
yesil kalirmig? o — sorular=2
Ogrencinin | Agacin su
Cevabl getisi
3) Sevgi Dogru Tilkiyi
Agacmin Cevap siirtiniir bir
golgesinde halde Basit anlama 12
dinlenen gormiisler sorusu
hayvanlar kimi Ogrencinin | ., -
nasil gérmiigler? tilki
¢ | Cevabi
Dogru Derinlemesine
Hayvanlar
Cevap birbirlerine iAl.lliolma Sorulan
hirlamaya Hcll;l’
4) Tilki geldikten baglamus, cevaplanmayan
aralarinda : . _
sonra hayvanlar . o Derinlemesine sorular=0
glivensizlik ve 0/3
arasinda neler f anlam sorusu Cevab1 kismen
Imaya baglamis? pefret verilen sorular=1
o . olgmaya Dogruya yakin
baslamis. ancak eksik
Covabr |l siteme sorres
Sevgi Tam ve etkili
. olmadigi igin Cevalp Ia_n??n
5)VSevg| . | Dogru dallar1 sorular=
Agacinda hangi | ceyap zayiflamis, | Derinlemesine
degisikler - 0/3
| tim dallart | anlam sorusu
olamaya dokiilmis.
baslamis, neden? |
Ogrencinin sevgile
Cevab kinlemis
TOPLAM 2/12
YUZDE 16,6
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Ek-10: Ara Uygulamada Kullanilan Metnin Yanlis Analiz Envanterine Gore
Degerlendirilmesi

Yash Kadin Metni (Ortam ve Seslendirme Olcegi)

Yapilan hata Olgek Puanlan .
. Aciklama Olciim Kkriterleri
Dogru Yanhs | ortam | seslendirme
onu ona 3/5 2/3 yanlis okuma | Ortam Olgegi
- - 5/6 0 = Hi¢ okumadi.
sifact sifact 3/5 yanlis okuma 1= Kelimeyi 8gretmen
zaten zaten 5/5 5/5 tekrar hatas1 | verdi.
istiyormus | isteyomus 3/5 9/10 yanlig okuma 2:Ayn1 i
. T 778 kelimeleri/yapilar1
zekiymis zekiymis 3/5 yanlig okuma icermedi.
yanina hanina 2/5 5/6 yanlig okuma 3=Aym
almis gelmis 2/5 3/5 yanlis okuma kehmeler/yapllar} 1@@(};.
- - Yazarin vermek istedigi
girse giderse 2/5 5/5 ekleme hatasi | yapilary/kelimeleri
sizin isin 2/5 4/5 yanhs okuma | icerdi.
. . 4=Kendi koydugu
demis dedi 3/5 3/5 yanlig okuma .
kelimeler
sifaci sifact 3/5 5/6 yanlis okuma | yazarla ayni ifadede
giilmiis giilmiis 5/5 6/6 tekrar hatasi 5=Kendini diizeltti.
. Seslendirme Olcegi
0 bir 2/5 0/1 yanlig okuma 0= Okunan kelime ile
yanina yanina 5/5 6/6 tekrar metindeki
¢Oziimii g06ziinii 2/5 5/6 Ekleme Hatasi lgelimelfivrtdsmda harf
demis dedi 2/5 3/5 yanlig okuma ygii:_r =
sifact sifact 3/5 5/6 yanlig okuma 1= Bir harf benzerligi
cekmecesini | cekmesini 2/5 8/11 yanls okuma | Varsa .
- - 2= Iki harf benzerligi
hepsini hepsinin 3/5 717 ekleme hatast | \/0rcn
O6grenmem | 6grenmen 3/5 7/8 yanlig okuma N=Yazarin kelimesi ile
yillarimi yillarini 3/5 8/9 yanlig okuma N harf .
. . benzerligi varsa
demis benim 2/5 3/5 yanlis okuma
TOPLAM 63/110|111/134
YUZDE 57,27 |82,83
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Ek-10: Ara Uygulamada Kullanilan Metnin Yanlis Analiz Envanterine Gore

Degerlendirilmesi (Devami)

Yash Kadin Metni Soru 6lgegi

Sgg\lj;%';;re Aciklama | Puan | Olciim Kriteri
1) Koyliiler yash Dogru | Hastalar Basit Anlama
kadma ne ad Cevap iyilestirdigi Sorulan I¢in;
vermisler, ni¢in? icin sifact Basit anlama Hig
derlermis. sorusu 12 cevaplanmayan
Ogrencinin | sorular=0
Cevabi sifact Cevabi1 kismen
Dogru | bitki verilen
her sabah gidermis Basitanlama | ., | Tam cevaplanan
L .., — — sorular=2
Orcrlnana. r};‘;m Ogrencinin | Bitki toplamak | *°">!
glaermis! Cevabr | jcin
3) Okudugunuz Unutkan
metinde ¢iragin oldugu i¢in
sorunu nedir? o topladig1
QoBr | pitkileri
P unutuyor ve .
eksik Basit anlama 22
getiriyormus. sorusu
Ogrencinin |
gCevabl Bitkileri
unutmasi ve
eksik getirmesi
4 K Dogru Deftere not Derinlemesine
) Gira | | Cevap alarak gozim | L Anlama
sorununa nast bulmus. erinlemesine | /3 | gorulan gin;
bir ¢oziim Y P - anlam sorusu Hi
bulmus? grencinin | Not defterine ¢
’ Cevabi yazmig cevaplanmayan
Bildiklerini sorular=0
baskasina Cevabi1 kismen
Dodru ogretmek ve verilen
Ce\g/a yaglihigindan sorlvjlar:l
5) Yash kadin P dolay1 otlar1 Dogruya }_lakm
neden bir ¢irak toplayamadigi | Derinlemesine | ancak eksik
tutma ihtiyaci igin anlam sorusu cevapla_nan
hissetmis? Ogrencinin | Tepeye sorular=2
Cevabr | gikamiyormus, Tam ve etkili
birine cevaplanan
dgretmek sorular=3
istiyormus.
TOPLAM 11/12
YUZDE 91,66
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Ek-11: Son Uygulamada Kullanilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine gore

Degerlendirilmesi

NESELI CORAP SON UYGULAMA

Olciim kriterleri

Yapilan hata (")lgek Puanlan
Dogru Yanhs ortam | seslendirme Agiklama
Kurbis kurbis 3/5 5/6 yanlis okuma
9/9 kendi kendini
oyuncagim | oyuncagim 5/5 diizeltti
TOPLAM 8/10 14/15
YUZDE 80 93,33

GULUNECEK BiR SEY MiVAR? SON UYGULAMA

Yapilan Hata

Olgek

Puanlan

Dogru Yanhs ortam |seslendirme Agiklama
Oglenciydi | 6glenciydi 3/5 9/10 yanlis okuma
. e 9/9 kendi kgndini
annesinin | annesinin 5/5 diizeltti
elbette elbette 5/5 77 tekrar hatasi
TOPLAM 13/15 25/26
YUZDE 86,66 96
SEVGi AGACI SON UYGULAMA
Yapilan Hata Olgek Puanlar? Agiklama
Dogru Yanhs ortam |seslendirme
yigilmig yiyilmig 3/5 7/8 yanlig okuma
sevgi sevgi 5/5 5/5 tekar hatasi
nefrete nefretle 5/5 717 ekleme hatasi
kendi kendini
kovuklara | kovuklara 5/5 9/9 diizeltti
birbirinden | birbirlerinden 5/5 11/11 ekleme hatasi
TOPLAM 23/25 39/40
YUZDE 92 97,5

KELOGLAN ILE DEGIRMENCI SON UYGULAMA

Yapilan hata Olgek Puanlar
- Aciklama
Dogru Yanhs ortam | seslendirme
ekmek ekmek 5/5 5/5 tekrar hatast
kurumus | kurutms 3/5 77 ekleme hatasi
mevsimi_ | mevsimi 5/5 6/6 tekrar hatasi
nereye nereye 5/5 6/6 tekrar hatasi
kendi kendini
is is 5/5 212 diizeltti
aglamaya |bagirmaya 2/5 6/8 yanlis okuma
hediye kutu 2/5 0/6 yanlis okuma
TOPLAM 27/35 32/40
YUZDE 77,14 80

Ortam Olgegi

0 = Hi¢ okumadi.

1= Kelimeyi 6gretmen
verdi.

2=Ayni1
kelimeleri/yapilar1
igermedi.

3=Ayni
kelimeler/yapilar1 igerdi.
Yazarin vermek istedigi
yapilarvkelimeleri
icerdi.

4=Kendi koydugu
kelimeler

yazarla ayn1 ifadede
5=Kendini diizeltti.
Seslendirme Ol¢egi
0= Okunan kelime ile
metindeki

kelime arasinda harf
benzerligi

yoksa.

1= Bir harf benzerligi
varsa

2= iki harf benzerligi
varsa

N=Yazarin kelimesi ile
N harf

benzerligi varsa
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Ek-11: Son Uygulamada Kullanilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine gore
Degerlendirilmesi (Devami)

Neseli Corap (Soru dl¢egi son uygulama)

Sgg\lj;?;;/re Aciklama | Puan Ol¢iim kriteri
Dogru Esin okula Basit Anlama Sorulan icin;
1) Esin hangi | Cevap mivormy Basit Hig cevaplanmayan sorular=0
okula gitmiy 3 anlama 2/2 | Cevabi1 kismen verilen
gidiyormug? Ogrencin o Sorusu sorular=1
in Cevabs | 9itmiyordu Tam cevaplanan sorular=2
2) Esinfin [ Dogru o oli bir kukla | Basit
annesi Cevap anlama 2/
goraptanne | Ogrencin
9 . kukla Sorusu
yapmmis in Cevabi
3) Annesi ggﬁ;‘; Renkli digme | Basit
gdzlerine ne | Ogrencin s anlama 212
dikmis? in Cevabi renkli diigme Sorusu
4) Esinen Dogru Kurbaga Derinlem_esine Anlama
sevdigi Cevap benzedigi icin | Derinl Sorulan I¢in;
oyuncagina 7 - [ e Hig cevaplanmayan sorular=0
neden Kubis (")grencin Kurbas ::)nri:LTlam 3/3 Cevabi1 kismen verilen
ismini in Cevaby | -11P382 sorular=1
vermis? benzedigi igin Dogruya yakm ancak eksik
cevaplanan
Dogru Tek bir dogru sorular=2
5) Bu K Cevap cevap yoktur. Tam ve etkili cevaplanan
oyunca . : sorular=3
senin olsaydi | Ogrencin | kurbagacik. Eiﬁ:glrﬁr;; 33
ne ismini in Cevabi | Kurbaga it
verirdin, benzedigi igin
neden?
TOPLAM 12/12
YUZDE 100
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Ek-11: Son Uygulamada Kullanilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine gore
Degerlendirilmesi (Devami)

Giiliinecek Bir Sey Mi Var?(Soru Olgegi Son Uygulama )

Sorular ve Olgiim
Cevaplar Agiklama Puan Kriterleri
1) Burcu Dogru S Basit Anlama
ikinci . ..
kaginci gevap Basit anlama 212 Sorulan I¢in;
sinifta Ogrencinin ikinci sorusu Hig
okuyordu? | Cevabi tinct cevaplanmayan
Dogru e . sorular=0
2) Burcu Ce\%ap biskiivi paketi Basit anlama o Cevabi kismen
re oo 1 [Ogrencinin | sorusu verilen sorular=1
oydu: Cevabi biskiivi Tam cevaplanan
Dogru Carpim tablosunu sorular=2
Cevap ezberlemeye
3) Burcu daldig1 i¢in _
Carpim tablosunu | Basit anlama
neden gec 2/2
Kalmisti? Osrencinin ezberleken sorusu
st1 grenc
Cevabi zamailfl.m. nasil
gectigini
anlamamisti
4) Burcuya | Dogru Iki farkli renki Derinlemesine
arkadaslar1 | Cevap corap giymisti. Anlama
sinifa Ogrencinin Derinlemesine | ., | Sorulan i¢in;
girince Cevabi goraplarmin anlam sorusu Hig
neden renkleri farkliydi. cevaplanmayan
giildiiler? sorular=0
5) Sen Dogru Tek bir dogru Cevabi kismen
Burcu'nun | Cevap cevap yoktur. verilen sorular=1
yerinde Ogrencinin | Ug saat garpim Dogruya yakin
olsan okula | Cevabi tablosu Derinlemesine 213 ancak eksik
gee ezberlerdim, anlam sorusu cevaplanan
kalmamak yemek yerdim sorular=2
ne Tam ve etkili
yapardin? cevaplanan
TOPLAM 11/12 |sorular=3
YUZDE 91,66
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Ek-11: Son Uygulamada Kullanilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine gore
Degerlendirilmesi (Devami)

Sevgi Agaci ?(Soru Olgegi Son Uygulama )

Sorular ve Olciim
Cevaplar Agiklama Puan kriterleri
1) Agag gerede Dogru oliin ortasinda _ Basit Anlfflrr.la
yasarmis? Qevap Basit anlama 12 Sorulan Igin;
Ogrencinin 51 sorusu Hig
Cevabi §0 cevaplanmayan
2) Agacm neden | Dogru sevgi ve mutlulukla sorular=0
hep yapraklari Cevap beslendigi i¢in Basit anlama o1 Ce\_/abl kismen
yesil kalirmig? Osrencinin sevgi ve mutlulukla SOrusSu Vel’lllen_1
| Cetabn beslendigi iin ST‘;r:q ar=
3)vsevg| Dogru Tllklyl strtiniir bir Cevaplanan
Agamr}m Cevap halde gormiisler sorular=2
gblgesinde Ogrencinin | Tilkiyi kumlarm | Basit anlama
dinlenen P 22
L Cevabi iizerinde sorusu
hayvanlar kimi siiriindiigiinii
nasil gérmiisler? gbrmiisler
4) Tilki geldikten Hayvanlar Derinlemesine
sonra hayvanlar birbirlerine Anlama
arasinda neler hirlamaya Sorulan i¢in;
olmaya baslamig? | Dogru baglamis, Hig
Cevap aralarinda Derinlemesine 33 cevaplanmayan
glivensizlik ve anlam sorusu sorular=0
nefret olsmaya Cevab1 kismen
baglamus. verilen
Ogrencinin | nefret ve sorular=1
Cevabi giivensizlik Dogruya yakin
5) Sevgi Sevgi olmadig: i¢in ancak eksik
Agacinda hangi | Dogru dallar1 zayiflamus, cevaplanan
degisikler Cevap tiim dallari sorular=2
olamaya B} dokiilmiis. Derinlemesine Tam ve etkili
baglamig, neden? | Ogrencinin | yapraklar anlam sorusu 3/3 | cevaplanan
Cevabi dokiilmiis,kollar1 sorular=3
zayiflamis.
Mutluluk olmadig:
icin
TOPLAM 11/12
YUZDE 91,66
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Ek-11: Son Uygulamada Kullanilan Metinlerin Yanlis Analiz Envanterine gore
Degerlendirilmesi (Devami)

Keloglan ile Degirmenci (Soru Olgegi Son Uygulama )
Sé)er\%%:avre Aciklama | Puan | Olciim kriterleri
1) Keloglan ile Dogru faki Basit Anlama
. akir . . .
anasi nasil bir gevap Basit anlama 212 Sorulan Igin;
hayat Ogrencinin | __ . sorusu Hig
siiriiyorlarmis? Cevabi fakir cevaplanmayan
2) Kis mevsiminin | Dogru Bu yil kis ¢cok sorular=0
yaklastigini géren | Cevap ser Ce\_/abl kismen
anasi keloglani gececek,hemen verilen sorular=1
arsisina alip ne kisa hazirlik Tam cevaplanan
demis? yapmaliyiz, sen sorular=2
gir is ara. .
Ogrencinin | Ah oglum saf iﬁjgjnlama 212
Cevab1 oglum bas1 keles
oglum kis ¢ok
sert gececek
hemen kisa
hazirlik
yapmaliyiz.
3) Keloglan neden Dogru Yash amcaya
degirmende Cevap liziildigi igin Basit anlama |
}lcrets_lz galismak Ogrencinin Yagli amcaya sorusu
istemis? Cevabi | iiziildiigii igin
4) Anasi Bas bas Derinlemesine
Keloglan'm Dogru bagirms, Anlama Sorularn
degirmende Cevap aglamaya icin;
ticretsiz olarak ) baglamus. Derinlemesine 33 Hig
calisacagini Ogrencinin | Bas bas anlam sorusu cevaplanmayan
duyunca nasil tepi | Cevabi bagirmis, sorular=0
vermis? aglamaya Cevabi kismen
baglamis. verilen sorular=1
5) Keloglan Dogru Kocaman bir Dogruya yakin
yaptig1 iyiligin Cevap paket yiyecek ) ) ancak eksik
karsiligini nasil gelmis Derinlemesine 3/3 | cevaplanan
almig? Ogrencinin | gj paket anlam sorusu sorular=2
Cevabi yiyecek gelmis. Tam ve etkili
cevaplanan
TOPLAM 12/12 sorular=3
YUZDE 100
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Ek-12: Metinlerinde Kullanilan Web 2.0 Araglarininin Gosterimi

Web 2.0 Araclan
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Ek-13: Kelime Kutusu Tekniginde Calisilan Kelimeler

esek pembe bugiin soguk sozler bakalim
dostum duyunca bayrak pijama farkli dikkatle
atacak yaprak cumhuriyet | subat sordu biiyiileyen
yash tisort donat gokytizi herkesi basariyla
sadece giizel dokuz kulaklar omiir sirtlar
sozle cilek sokak asagl cikolata rastladi
yasam diistindtigii | yogur uyku benziyor Cankaya
bile konusup tepsi yildiz plaj diistinceler
goban turuncu mutfak beyaz sabah basini
sefer gecirmek | televizyon etraf arkadas tutum

ise ¢iceginin | borek mahalle baslamisti | dolasma
beraber yapraklar1 | afiyet nihayet harika bakip
ayaga sular hamur epey kosarak miisteriler
kuzuyu mithendis | gidiklama yanaklar1 | yerlestir daha
Ogrenmisti | tedirgin oturma diisiindii dayim keske
koyun verdik clinkii hosuna eglenceli | hatay1
tanesinin hafif firin doniince esyalar dontigiim
benekli onlar afacan siyah birakip oturuyor
isaret karsiligim1 | ufak arkadas odama caddeden
giivenli gider dizip sabunladi | disar1 gerektigi
carpacakti hakliymis | baglamisti isteksizce | yoksa tutmus
guriilti Hindistan | uyuyamamis | homurdan | hortumunu | egleniyor
mizikgilik hemen aksamleyin
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Ek-14: Esli Okuma Degerlendirme Formu Ornegi

Esli Okuma f)ﬁrenci Dezerlendirme, Formp, (Esli Okuma Kayut Sayfas: )
Isim: M.T Tarih: 14/06/2023 - 19/06/2023
Giin Oluma Siiresi Es Okunan Metin/ kitap Yorumlar
Pazartesi 7 dakika 25 saniye Ofretmen Ezek Olmak Varmg Orencimin okumas gelizmistir. Kelime tanma becenisi gelizmis,
uygun uzda kumaya baglamugtr. Kekemelik dzellifi azal:a da
baz kelimelari séylerken 8grencivi zorlamaldadir. Ogrenc:
kelimeyi tanryor fakat kekema oldufu ipin soylemekts
zorlangyar.
Salt
Carsamba | 14 dakika 36 samiye Ofretmen Fzek Olmak Varmg Orencimin okumas: gelismistir. Kelime tanma becerisi palismiz,
uyvenn hizda okumaya baslamstr
Pergembe 03 dakika 32 saniye Ofretmen Ezek Olmak Varmg Orencimin okumas gelizmistir. Kelime tanma becenisi gelizmis,
uygan hizda okumaya baglamstr
Cuma 13 dakika 32 saniye | Ofretmen Ezek Olmak Varmg Okrencinin okumas: gelizmistir. Kelime tanma becerisi pelizmis,
uyzun luzda okwnaya baslamstr
Cumartesi
Pazar
Esli okuma ﬁgrenci Degerlendirme formu
Orenci: M.T Esi: Ogretmen
Metin/ Kitap Okuma siiresi Geri Bildirim
Esek Olmak Vanmg 02 dakika 38 sanive Kalime tanima becarizi va okuma hiz artmighr.
Okumada akaehk olusmustur,
- Gelismesi gerekiyor. 1. Geligmis 3 Miikemmel
Oluma Hyzy ol Noktalama Isaretlerine dikkcat etme =3
Uygun ifadeyle Qkuma, ., Kelime Tanma 3
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Ek-15: Tekrarli Okuma Giinliigii’niin Sayfalari

Tsim: M.T

TEKRARLI OKUMA GUNLUGU

Tarih: 28/02/2023 - 21/06/2023

Metin

Okuma
seviyesi

Olgiim 1
(1l olouma)

Olgiim 2

Olgim 3

(Son okuma)

Tarih Kelime
sayist

Tarih

Kelime
sayIsL

Tarih

Kelime
SayI5L

Yorumlar

Atile Egek

1. smf

28/02/2023 12

01/03/2023

2

[+

03/03/2023

41

Oluma hizmna ilerlemeler var. Web2.0 araglarryla kelime
tamma ¢aliymasiin okuma iz arhrdif gozlemlendi.

Tilki ile
Leylek

Lsmf

01/03/2023 12

03/03/2023

19

07032023

34

Oluma hizinda ilerlemeler var. Okuma hatalari ok fazla
ve gereksiz geriye donigleri cok stk vapmaktadsr.

Ginaydn Size

3. smf

06/03/2023 10

07/03/2023

U

08/03/2023

27

Olumamiz ¢ok yavag bir gekilde ilerlemektedir. Okuma
hatalan olmasna ragmen diizeltmeye caligmaktadir.

Benekli Kuzu

2 smf

08/03/2023 9

13/03/2023

)
[

15/03/2023

33

Olumamizda ilerleme oldufunu soyleyebiliriz falat
okuma hatalarm gok fazla yapmakta dzellikle kelime
tekrarimy, kelimenin sonunu ckumadan sdyleme gibi
hatalar vardir.

Elifin
Gigekeri

2. smf

15/03/2023 14

17/03/2023

2

201032023

22

Okumast ok vavay bir gekilde heceleyersk devam
etmektedir. Okuma hatalan vardir.

Comburiyet
Bayrami

3. smf

20/03/2023 13

21/03/2023

p

211032023

32

Olumast yavag bir sekilde ilerlemeltedir. Kekeme
olmast ckuma hzm olumsvz yonde ethilemeltedir.
Gertye doniip okuma davranig gistermeltedis.

Ninem ve Ben

2 amif

21/03/2023 16

27/03/2023

24

20/03/2023

34

Olumamiz  yavay bir gekilde ve heceleyerek
ilerlemektedir Ofrencim okuma olarak biraz daha
kendine giivenerek okumaya bagladt. Kelime okurken
hatalanmuz var ama hatayt kendisi gen dénip
diizeltmeye bagladi.

Kig Dilegi

2 smif

03/04/2023 10

04/04/2023

29

03/04/2023

41

Baglangicta okumanuz pok yavagh ethinliklert vaptiktan
sonra okumarmzda iyi bir flerleme oldu. Bunun yannda
okuma hatalarmiz ok fazladir. Ozellikle geriye
déniigler yapmalkta ve kelimenin son hecesinin yanly

okumaltadsr. Yaptifi sik hatalardan biriside %7 ile °d’
sesiyle “s” ile 'y’ sesini Szellikler heceyle birlikte
okurken kangtirmaltadir.

Yurt Tirkiisi

3. zmf

05/04/2023 9

10/04/2023

42

10/04/2023

30

Siirt ilk okumasinda gok yavag okumug ckuma hatasmg
gok yapmigt Web2.0 araglarmm destekledifi aliet
okuma teknikleriyle sonraki okumalarmda uygun hiza
ulagmig, vurgy ve tonlamaya dilkkat etmistir. Burada giir
birden fazla okudugu igin ezberlemesinin  ethisi
biyiiktir. Kekeme olmast Ggrencinin uygun hiza ulagsa
de akicr okuma yapmasin engellemektedir. Buradaki
veriler yamlticr olabilir giinki Ggrenci daha prozodik
okuma  fzellifini wamgtr.  Buaw ik
okumasindaki veriye bakarak anlayabiliiz. Fakat
ilerleme oldufunu sdvlevebiliriz.

Ben Kirli
Miyim?

2. smmf

11/04/2023 22

12/04/2023

[
Lh

14/04/2023

39

Ogrencinin  ckumasinda ilerlemeler vardir. Yavag
olumasina ragmen okuma hatalarinda azalmalar vardar.
Okuma hatalannda azalmalarm olmasi ol bir

alscilik kazandirmaya baglamigtr.

En Grizel Tatil
Benim

2. sumf

24/04/2023 22

26/04/2023

27/04/2023

40

Oprencimizin okumasi bir Gnceki okumasma gére
yavaglamigti. Bunun sebepleri arasmda ckulun nisan
dinemi ara tatile girmesiyle galigmanmiza dokuz giin ara
vermemiz ve bu dokuz giinlik arada §grencinin evde
ebeveynleri ile okuma galiymasmm yapmamiy olmast
yatmaktadir. Yapilan veli gdrigmesinde bu sonuca
ulagtlmigtr. OFrenci bu cahgmada daha dnce diizeltmeye
basladig  okwma hatalarsu tekrar yapmigtir. Buradan
alicr okuma galiymalaninda ilerleme kaydedilmeye

baglandignda verilen vzun sireli agalann . okuma

Trafik Istklan

3. smf

02/05/2023 26

03/05/2023

40

04/03/2023

49

calismasim olumsuz etkiledifi sonucuna ulagtimaghr.
Ogrencinin okumazmda akieilik fark edilmeye bagland:

fakat alies okumazin kekeme olmazt engellemelitedir.
Yani sbzcligi  normalde  daha  luea  zamanda
okuyabilecekken veya soyleyebilecekken kekeme
olmast bu sireyi artiryor. Dolaysiyla tekrar okuma
ihtivact  hissedivor. Bumu  vamnda  kargilikl
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Ek-15: Tekrarli Okuma Giinliigii’niin Sayfalar1 (Devami)

konugmalarda gézle goriliir bir derleme kaydetmighr.
Kendini ve soylemek istediklerini daha rahat ifadede
etmeye bagladi.

Atatiirk
Cocuklarn Cok
Severdi

2. smf

03/05/2023

20

03/05/2023

40

051052023

34

Oprencinin  clumasmda belirgin bir ckuma huzt
gozlenmeye baglanmishr Bunun yamnda kekeme
olmayt akicr ckumasuu engellemeldtedir. Olkul digt
ortamlarda okuma galigmalanm veter kadar yaptigi
takdirde okuma hizmn ondndeli kekemelik engelinin
fistesinden daha rahat gelecegimi diginmekteyim. Olul
dig1 ortamlarda ebeyvevni tarafindan Ggrencinin okumast
takip edilmemektedir. Kaydedilen fim bu ilerlemeler
hazirlanan eylem plam cercevesinde eylem plammn
uygulama zamanmdaki yapilan caligmalardan elde

Banig'm
Kopyast

2. amf

08/05/2023

25

09/05/2023

33

11/03/2023

edilmistir.

Ogrencinin ckumasinda akcilik hala istenilen seviyede
degildir. Okumasim hizlandirmalk okl dig1 ortamlarda
okuma caligmasing devam etmest gerekmeltedir
Yapilan gozlemlerden bu galigmayr vapmadifi igin
okuma becerilerinin istenilen seviyede olmadizs
belirlenmigtir.  Okuma ¢aliymasm planlanan eylem
plant gergevesinde sadece okulda yaptigt iginde okuma
calismasinda bir sireklilik saglanamamaktadir.

Bizim
Bayramimiz

2. suf

17/03/2023

26

15/03/2023

4049

saniye)

2210512023

4038

saniye)

Ofrencimizin okumasmda belli bir cranda ilerleme
meveuttur. Caligma metninin giir olmas okumasing
kolaylastirsa da ezber oldugu igin okumasindaki gelizme
bizi yamltabilir, Fakat Ggrencimizin kekemelik
czelliginin  gngeye . gore azald@y  konugmasmnda
diizelmeler oldugu gizlenmeltedir. Kelimeleri bir
cirpida séylemekte ve soylemiy oldugu cimleler anlam
biitiinliigs icermelktedir.

Trafik
Kurallarina
uyalim

2. amf

22/05/2023

29

23/05/2023

37

2410312023

31

i llerleme devam etreltedir.
Sire; kullamlan webl( araglanmm bu ilerleme de
biiyik etkist vardir. Uygulama metinlerindeli kullanilan
webl0 araglan okuma hizs dofru ckumayi ve
okudugumn  snlamays  olumiu  yonde ethilemeye

baglamystir. Bu diisinceyt dgrencinin son okumasindaki
hemen hemmen saniyede bir kelime okumast ve kekemelik
dzellifinde ghriilen iyilesmedir.

Pembe Bistklet

2. smf

25052023

37

30/052023

41

311032023

!

Ogrencinin ~ ckumasindaki  iyilesme  uyzulamaya
baglamadan Gneeki okuma luzna da yansimaya
baglamustr. Metni ilk olumasinda da metni hig
tamumamasma ragmen okunan kelime sayisnda arty
gozlenmeve baglanmighir.

Geeeyi Unutan
Fil

2. smf

31052023

3l

01/06:2023

02/03/2023

0

Ogrencinin okumasindaki iyileyme devam etmektedir.
Okunan kelime sayiet ve okuma huzs belirli bir okuma
hatalaninda azalma vardir.

Mizikgilik

2 smf

05/06/2023

3

06/06/2023

43

08/06/2023

68

Ofrencinin kelime tamma becerisi pelismi olmasma
ragmen kekeme olmas lelimelerin siylenmesini
zorlaghrmaktadir. Olkuma hiz gelismishr. Noktalama
isaretlering dildat ederel okuma vapmaktadir.

Karbonatly
Limonata

2. amf

08/06/2023

3

12/06/2023

4§

13/06/2023

69

Ogrencinin kelime tanima becerisi gelismis olmasma
ragmen kekeme olmau lelimelerin sdylenmesini
zorlaghrmaktadir. Okuma hizi geliymigtic. Bu metni
okurken bu zamana kadar en iyi okumayr yapmighi.
Vurge ve tonlamaya, noktalama igaretlerine dikdat
ederek okuma yapmigtr. Bu metni okurken okumada bir
akictligin olugtugu dilkkate degerdir.

Egek Olmak
Varmig

2. smf

13/06/2023

16/06/2023

56

20/06/2023

0

Ogrencinin kelime tanima becerisi pelismistir, Kekeme
olmast onu zaman zaman zorlamaktadsr. Okuma hizinin
peligtips, belli oranda oluma sbedlignm olugtugu
stivienebilir. Metinleri okurken daha rahat okumaktadir.
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Ek-16: Web 2.0 Araglariyla Uygulama Metinleri i¢cin Hazirlanan Etkinliklerin Internet
Adresleri

AT ILE ESEK

e https://wordwall.net/tr/resource/53125789
e https://wordwall.net/tr/resource/53125551

TIiLKi iLE LEYLEK

e https://wordwall.net/tr/resource/53474240
e https://wordwall.net/tr/resource/53473739
e https://wordwall.net/tr/resource/53473570

GUNAYDIN SiZE

e https://wordwall.net/tr/resource/53504920

e https://wordwall.net/tr/resource/53504202

o https://drive.google.com/file/d/11Khf3poM33AzOgEH3VbyM2608g0-
sGkUA/view?usp=share_lin

BENEKLI KUZU

e https://wordwall.net/tr/resource/53578139

o https://wordwall.net/tr/resource/53578029

e https://wordwall.net/tr/resource/53577890

e https://www.storyjumper.com/book/read/151593301/640b9233e3f42

ELIF’IN CICEKLERI

e https://wordwall.net/tr/resource/53900043

e https://wordwall.net/tr/resource/53899792

e https://www.storyjumper.com/book/read/151872901/6411440f7ec3a

CUMHURIYET BAYRAMI

o https://wordwall.net/tr/resource/54124888
e https://wordwall.net/tr/resource/54124729
e https://wordwall.net/tr/resource/54124613
e https://wordwall.net/tr/resource/54124535

NINEM VE BEN

e https://www.storyjumper.com/book/read/152824691/642031402b354

e https://www.storyboardthat.com/class-storyboardboards/3fc929d1/unknown-story8v
o https://wordwall.net/tr/resource/54281412

e https://wordwall.net/tr/resource/54281412

e https://wordwall.net/tr/resource/54281412
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Ek-16: Web 2.0 Araglarryla Uygulama Metinleri igin Hazirlanan Etkinliklerin Internet
Adresleri (Devami)

KIS DIiLEGI

e https://tinyurl.com/2zltxkcu

e https://www.storyboardthat.com/class-storyboardboards/3fc929d1/unknown-story9/
o https://wordwall.net/tr/resource/54746105

e https://wordwall.net/tr/resource/54745996

e https://wordwall.net/tr/resource/54745791

e https://wordwall.net/tr/resource/54745677

YURT TURKUSU

e https://tinyurl.com/219bkb5lI

e https://crosswordlabs.com/view/yurt-turkusu

e https://quickworksheets.net/ws/a41682f8

o https://quickworksheets.net/ws/45876b6f

e https://share.pixon.com/gkyijfj

e https://quickworksheets.net/ws/e498f7ed

o https://wordwall.net/tr/resource/54822871

e https://wordwall.net/tr/resource/54822817

e https://www.canva.com/design/DAFfo07BMPs/3tO8JRczF99uDodOyawt9w/edit?utm
_content=DAFfo07BMPs&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_so
urce=sharebutton

BEN KiRLi MiYiM?

e https://tinyurl.com/22yg5n2n

e https://tinyurl.com/2cunfcnv

e https://share.pixon.com/gkyqizj

e https://www.canva.com/design/DAFfljJExXMHs/wOd0yZnO2PQgB-
ddWylSnw/edit?utm_content=DAFfljJExXMHs&utm_campaign=designshare&utm_me
dium=link2&utm_source=sharebutton

e https://www.canva.com/design/DAFffrRIhP4/BOef70ishp0_nuLH5aG-
QA/edit?utm_content=DAFffrRInhP4&utm_campaign=designshare&utm_medium=lin
k2&utm_source=sharebutton

e https://crosswordlabs.com/view/2023-04-09-45

e https://www.mazegenerator.net/

e https://learningapps.org/display?v=pbv19hdw223

e https://wordwall.net/tr/resource/55023382

e https://wordwall.net/tr/resource/55023171

e https://wordwall.net/tr/resource/55022749

EN GUZEL TATIL BENIiM

e https://wordwall.net/tr/resource/55022749

e https://www.storyjumper.com/book/read/154826681/6445b6119b91a
e https://im-a-puzzle.com/share/aba2a889b81b622

e https://share.pixon.com/qkyztxj
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https://learningapps.org/display?v=pbv19hdw223
https://wordwall.net/tr/resource/55023382
https://wordwall.net/tr/resource/55023171
https://wordwall.net/tr/resource/55022749
https://wordwall.net/tr/resource/55022749
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Ek-16: Web 2.0 Araglarryla Uygulama Metinleri igin Hazirlanan Etkinliklerin Internet
Adresleri (Devami)

e https://www.canva.com/design/DAFgQKKIntI/kNEHIMhh17j7vgZifshtqw/edit?utm_
content=DAFgQKKIntl&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_sou
rce=sharebutton

e https://crosswordlabs.com/about

e https://wordwall.net/tr/resource/55291930

e https://wordwall.net/tr/resource/55291820

TRAFIK ISIKLARI

e https://im-a-puzzle.com/share/4cb55a57ef611fc

e https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=1137fc

e https://wordwall.net/tr/resource/55763575

e https://wordwall.net/tr/resource/55712729

e https://www.canva.com/design/DAFhIOstIdE/TUNLobUOF7dWMbwiU3cb7Q/edit?ut
m_content=DAFhIOstldE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_s
ource=sharebutton

e https://drive.google.com/file/d/1Wedq3SXQ8bFILt37snpO0fwXLhCLc_aF4/view?usp=
share_link

ATATURK COCUKLARI COK SEVERDI

e https://padlet.com/me667840/atat-rk-n-ocuk-sevgisi-2sm8v0gmh5xxfded
e https://share.pixon.com/qkzhbkh

e https://wordwall.net/tr/resource/55911680

e https://wordwall.net/tr/resource/55886210

e https://tinyurl.com/2kfqcstg

e https://tinyurl.com/2el756zb

BARIS’IN KOPYASI

e https://share.pixon.com/qlkfsyg

e https://read.bookcreator.com/6ZYw81EhlchZGUdWpspwPUMcACD2/2ATSCr-
mTiimclF3VWMOVw

e https://wordwall.net/tr/resource/56157664

e https://wordwall.net/tr/resource/56157189

e https://www.canva.com/design/DAFiIQP7-
X00/5gKAXt3_ZEBtJ_O8EYCHjw/edit?utm_content=DAFiQP7-
X0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

e https://im-a-puzzle.com/share/59649e9cdf3d9f6

BIZIM BAYRAMIMIZ

e https://share.pixon.com/gm18ubg

e https://wordwall.net/tr/resource/56597871
e https://wordwall.net/tr/resource/56597639
e https://wordwall.net/tr/resource/56613643
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https://im-a-puzzle.com/share/4cb55a57ef611fc
https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=1137fc
https://wordwall.net/tr/resource/55763575
https://wordwall.net/tr/resource/55712729
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https://drive.google.com/file/d/1Wedq3SXQ8bFILt37snp0fwXLhCLc_aF4/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Wedq3SXQ8bFILt37snp0fwXLhCLc_aF4/view?usp=share_link
https://padlet.com/me667840/atat-rk-n-ocuk-sevgisi-2sm8v0gmh5xxf4ed
https://wordwall.net/tr/resource/55911680
https://wordwall.net/tr/resource/55886210
https://tinyurl.com/2kfqcstg
https://tinyurl.com/2el756zb
https://read.bookcreator.com/6ZYw81EhlcbZGUdWpspwPUmcACD2/2ATSCr-mTiimclF3VWMOVw
https://read.bookcreator.com/6ZYw81EhlcbZGUdWpspwPUmcACD2/2ATSCr-mTiimclF3VWMOVw
https://wordwall.net/tr/resource/56157664
https://wordwall.net/tr/resource/56157189
https://www.canva.com/design/DAFiQP7-X0o/5qKAxt3_ZEBtJ_O8EYCHjw/edit?utm_content=DAFiQP7-X0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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TRAFIK KURALLARINA UYALIM

e https://read.bookcreator.com/6ZYw81EhlchZGUdWpspwPUmMcACD2/hqi6CgOSTT
mX_koCzX3Ujg

e https://wordwall.net/tr/resource/56775203

e https://www.storyboardthat.com/portal/storyboards/3fc929d1/class-storyboard/trafik-
kurallarina-uyalim

e https://www.canva.com/design/DAFjjlsH42s/WSzURtDgT IpzHm4cislykQ/edit?utm _
content=DAF;jjlsH42s&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_sourc
e=sharebutton

e https://im-a-puzzle.com/share/97bada4fd7ecf8b

e http://go.bubbl.us/d8175f/0cca?/Employee-Chart

e http://go.bubbl.us/d81809/b10d?/trafik-kurallaria-uyalim.

PEMBE BISIKLET

e https://www.storyjumper.com/book/read/158242951/646e7c03804al
e https://wordwall.net/tr/resource/56956486

e https://wordwall.net/tr/resource/56979022

e https://share.pixon.com/qndmwjg

GECEYI UNUTAN FiL

e https://read.bookcreator.com/6ZYw81EhlchZGUdWpspwPUmcACD2/BnOTo0aNSa
ST9E0GPGTxQg

e https://learningapps.org/display?v=plvqgneca23

e https://im-a-puzzle.com/share/4fe1679f3f67cab

e https://www.canva.com/design/DAFkc30QZ3k/mOKLyb62rSk7el0SD7F96w/edit?ut
m_content=DAFkc30QZ3k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm
_source=sharebutton

MIZIKCILIK

e https://wordwall.net/tr/resource/57292576

e https://wordwall.net/tr/resource/57292654

e https://wordwall.net/tr/resource/57343685

e https://im-a-puzzle.com/share/ad024d1c30d3e87

e https://www.storyjumper.com/book/read/158848471
e https://share.pixon.com/gnrksgh

KARBONATLI LIMONATA

e https://read.bookcreator.com/6ZYw81EhlcbZGUdWpspwPUmMcACD2/N_UkrKaASN
e3WQEKIRL8cw

e http://go.bubbl.us/d8a19b/f1b2?/Karbonatl%C4%B1-Limonata

o https://www.educaplay.com/learning-resources/15199951-limoata.html

e https://wordwall.net/tr/resource/57518512

e https://wordwall.net/tr/resource/57518282
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e https://www.canva.com/design/DAFIM37hgu8/Thl_Ngsn_M-
awiEO2FLnlg/edit?utm_content=DAFIM37hgu8&utm_campaign=designshare&utm_
medium=link2&utm_source=sharebutton

e https://share.pixon.com/qo2e05d

ESEK OLMAK GEREKIRMI$

e https://read.bookcreator.com/6ZYw81EhlchZGUdWpspwPUmcACD2/0t5vVCoAT7i
16k3geLCKBQ

e https://wordart.com/a9gismOvyknl/word-art

e https://quickworksheets.net/ws/c42c02a7

e https://im-a-puzzle.com/share/966¢c2da37350a61

e https://wordwall.net/tr/resource/57710991

e https://wordwall.net/tr/resource/57710617

e https://wordwall.net/tr/resource/57711279
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